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หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา  

 

หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 ภาษาไทย: หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

 ภาษาอังกฤษ: Master of Science in Technical Education Program in Computer Education 

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย): ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (คอมพิวเตอรศึกษา) 

 ชื่อยอ (ภาษาไทย): ค.อ.ม. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

 ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ): Master of Science in Technical Education (Computer Education) 

 ชื่อยอ (ภาษาอังกฤษ): M.S.Tech.Ed. (Computer Education) 

 

3. วิชาเอก 

 ไมมี 

 

4. จำนวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

 36  หนวยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

 5.1 รูปแบบ 

  หลักสูตรระดับปริญญาโท หลักสูตร 2 ป แผน ก แบบ ก 2 และ แผน ข 

 5.2 ภาษาท่ีใช 

หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  

 5.3 การรับเขาศึกษา 

รับนักศึกษาไทยหรือนักศึกษาตางชาติท่ีเขาใจภาษาไทยเปนอยางดี 
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 5.4 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน 

ไมมี 

 5.5 การใหปริญญาแกผูสำเร็จการศึกษา 

ใหปริญญาเพียงสาขาเดียว 

 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 - หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

 - ปรับปรุงจากหลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  

 ฉบับป พ.ศ. 2560 

 - เปดสอนภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2565 

 - ไดพิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการประจำสวนงานวิชาการ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

  ในการประชุมครั้งท่ี 10/2564 เม่ือวันท่ี 6 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2564 

 - ไดพิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการบริหารบัณฑิตวิทยาลัย 

  ในการประชุมครั้งท่ี 10/2564 ผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เม่ือวันท่ี 3 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2564 

 - ไดพิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการประจำบัณฑิตวิทยาลัย  

  ในการประชุมครั้งท่ี 1/2565 ผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เม่ือวันท่ี 11 เดือน มกราคม พ.ศ. 2565 

 - ไดพิจารณากลั่นกรองโดยสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

  ในการประชุมครั้งท่ี 1/2565 ผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เม่ือวันท่ี 17 เดือน มกราคม พ.ศ. 2565 

 - ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจาก สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

  ในการประชุมครั้งท่ี 1/2565 ผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เม่ือวันท่ี 19 เดือน มกราคม พ.ศ. 2565 

 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 

 หลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 ในป

การศึกษา 2566 

 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสำเร็จการศึกษา 

 8.1 ครู/อาจารยในสถาบันการศึกษา 

 8.2 นักวิจัยทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

 8.3 นักวิชาการการศึกษาดานคอมพิวเตอรศึกษา 

 8.4  นักสารสนเทศเพ่ือการศึกษา 

 8.5 ผูประกอบอาชีพอิสระดานคอมพิวเตอรศึกษา 

 8.6  ธุรกิจสวนตัว 
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9. ช่ือ นามสกุล ตำแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ท่ี ชื่อ-นามสกุล 
ตำแหนงทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สำเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

ป พ.ศ.ท่ีสำเร็จ

การศึกษา 

1 นางวาทินี  นุยเพียร ผูชวย

ศาสตราจารย 

- ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

- ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยคีอมพิวเตอร) 

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2554 

2545 

2540 

2 นายสรเดช  ครุฑจอน 

 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

- Ph.D. (Electrical Engineering) 

- MS. (Computer Science) 

- MS. (Electrical Engineering) 

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยคีอมพิวเตอร) 

- Vanderbilt University, USA 

- Vanderbilt University, USA 

- Vanderbilt University, USA 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

2550 

2544 

2543 

2539 

3 นางสาวดวงกมล โพธ์ินาค ผูชวย

ศาสตราจารย 

- ค.อ.ด. (วิจัยและพัฒนาหลักสตูร) 

- กศ.ม. (การวิจัยและสถิติทางการศึกษา) 

- วท.บ. (สถิติ) 

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

- มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2554 

2543 

2534 

 

ลำดับท่ี 1  ประธานหลักสูตร 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

10.1 ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ เลขท่ี 1518 ถนนประชาราษฎร สาย 1 แขวงวงศสวาง เขตบางซ่ือ กรุงเทพฯ 10800 

10.2 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วิทยาเขตระยอง เลขที่ 19 หมูที่ 11 ตำบล 

หนองละลอก อำเภอ บานคาย ระยอง 21120 

10.3 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วิทยาเขตปราจีนบุรี  เลขท่ี 129 หมู 6 ตำบล

เนินหอม อำเภอเมือง จังหวัดปราจีนบุรี 25230 

 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปนตองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

 11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

 จากยุทธศาสตรชาติ 21 ป (พ.ศ. 2561-2580) ดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพทรัพยากร

มนุษยมีเปาหมายการพัฒนาที่สำคัญเพื่อพัฒนาคนในทุกมิติและในทุกชวงวัยใหเปนคนดี เกงและมีคุณภาพ 

รัฐบาลจะปฏิรูปกระบวนการเรียนรูท่ีตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลง ในศตวรรษท่ี 21 มุงเนนผูเรียนใหมีทักษะ

การเรียนรูและมีใจใฝเรียนรูตลอดเวลา โดย (1) การปรับเปลี่ยนระบบการเรียนรูใหเอื้อตอการพัฒนาทักษะ 

สำหรับศตวรรษที่ 21 (2) การเปลี่ยนโฉมบทบาท “ครู” ใหเปนครูยุคใหม (3) การเพิ่มประสิทธิภาพระบบ

บริหารจัดการศึกษาในทุกระดับ ทุกประเภท (4) การพัฒนาระบบการเรียนรูตลอดชีวิต (5) การสรางความ

ตื่นตัวใหคนไทยตระหนักถึงบทบาท ความรับผิดชอบ และการวางตำแหนงของประเทศไทยในภูมิภาคเอเชีย

อาคเนยและประชาคมโลก (6) การวางพื้นฐานระบบรองรับการเรียนรูโดยใชดิจิทัลแพลตฟอรม และ (7) การ

สรางระบบการศึกษาเพ่ือเปนเลิศทางวิชาการระดับนานาชาติ   

 ดังนั้นนโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561 – 

2580) จึงเปนแผนท่ีเกิดข้ึนมาเพ่ือสนองนโยบายยุทธศาสตรชาติ 20 ป โดยเนนเทคโนโลยีดิจิทัลเปนเครื่องมือ

สำคัญตอการเรียนรูและการศึกษา ปจจุบันมีสถานศึกษากวา 30,000 แหง ที่ตั้งอยูทั่วประเทศไทย ยังประสบ

ปญหาครูผูสอนขาดความชำนาญในการประยุกตใชเทคโนโลยีเขากับการสอน ทำใหไมสามารถใชเทคโนโลยีใน

การเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังนั้นการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาจึงเปนสิ่งสำคัญ และในสวน

ของภาคอุตสาหกรรมดิจิทัล ปจจุบันประเทศไทยมีนโยบายที่ผลักดันการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ (S-Curve) 

ใน 2 รูปแบบ คือ (1) การลงทุนในกลุมอุตสาหกรรมที่มีอยูแลวในประเทศ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการใชปจจัย

ผลิต โดยการลงทุนชนิดนี้จะสงผลตอการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจในระยะสั้นและระยะกลาง  (2) การลงทุน

ในอุตสาหกรรมใหม เพื่อเปลี่ยนรูปแบบสินคาและเทคโนโลยี โดยอุตสาหกรรมใหมหรืออุตสาหกรรมอนาคต

เหลานี้จะเปนกลไกที่สำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ (New Growth Engines) ของประเทศ ซึ่งในกรณีนี้ 

คลัสเตอรดิจิทัลถูกกำหนดใหเปนกลไกหลัก 
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 11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

คณะกรรมการขาราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา (ก.ค.ศ.) พบปญหาวา ครูผูสอนจำนวน

มากเรียนตอในระดับท่ีสูงข้ึนในสาขาอ่ืน ๆ ท่ีไมเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนท่ีตัวเองสอนอยู ซ่ึงถือวา

ไมเปนประโยชนตอการพัฒนาคุณภาพผูเรียน จึงไดมีการกำหนดหลักเกณฑในการพิจารณาใหขาราชการครู

และบุคลากรทางการศึกษาท่ีจะไดรับเงินเดือนสูงข้ึนในกรณีท่ีไดรับคุณวุฒิเพ่ิมข้ึน หรือการท่ีจะขอมีวิทยฐานะ

ครูชำนาญการ จะตองเปนวุฒิท่ี ก.ค.ศ. รับรอง และตองเปนคุณวุฒิในสาขาวิชาเดียวกับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

และหรือระดับปริญญาโทท่ีใชในการบรรจุแตงตั้ง หรือเปนคุณวุฒิท่ีตรงกับสาขาวิชา หรือกลุมสาระการเรียนรู

ที่ไดทำการสอนหรือเคยทำการสอน หรือเปนคุณวุฒิที่เปนประโยชนตอการจัดการเรียนการสอน หรือสงเสริม

การเรียนรูตามที่สวนราชการตนสังกัดกำหนดโดยความเห็นชอบของ ก.ค.ศ. ซึ่งการมีหลักสูตรคอมพิวเตอร

ศึกษาในระดับปริญญาโท และผูที่จะเปนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรระดับปริญญาตรีจำเปนตองมีคุณวุฒิ

การศึกษาในสาขาวิชาเดียวกันกับหลักสูตร ดังนั้นภาควิชาจึงเห็นควรจัดทำหลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรม

มหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)  เพื่อตอบสนองสถานการณหรือ  

การพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมดังกลาว  

 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี ่ยวของกับพันธกิจของ

มหาวิทยาลัย 

 12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

 จากผลกระทบตามนโยบายยุทธศาสตรชาติ 20 ป รวมถึงการพัฒนาทางดานสงัคมและวัฒนธรรม 

จึงมีความจำเปนที่ตองพัฒนาหลักสูตรใหสอดคลองกับสภาพความเปนจริง เพื่อรองรับการพัฒนาดังกลาว  

โดยการผลิตบุคลากรทางคอมพิวเตอรศึกษาที่มีความรูคู คุณธรรม และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเอง  

ซ่ึงดำเนินการพัฒนาใหสอดคลองกับเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2558 

 12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน 

 การผลิตบัณฑิต การวิจัย การบริการทางวิชาการแกสังคม และทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม เปนพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  การพัฒนาหลักสูตรทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

สอดคลองกับพันธกิจของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ   

ในการผลิตมหาบัณฑิตที่มีคุณภาพ มีคุณธรรมและจริยธรรม ในดานครุศาสตรอุตสาหกรรมตามความตองการ

ของสังคมเพื่อพัฒนาการศึกษาและเศรษฐกิจของประเทศ ดำเนินการวิจัยพัฒนาองคความรูดานเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรเพื่อประยุกตใชในการอาชีวะและเทคนิคศึกษา และอุตสาหกรรม ใหบริการวิชาการในรูปแบบ 

ตาง ๆ ท่ีเหมาะสมกับภาครัฐและเอกชน สงเสริมและสนับสนุนกิจกรรมเพ่ือทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมของชาติ 
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13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัย 

 13.1 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
  ไมมี 

 13.2 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปดสอนใหภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนท่ีมาเรียน 

  ไมมี 

 13.3 การบริหารจัดการ 

  ไมมี 

 หมวดที ่2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 

 1.1 ปรัชญา 

 ผลิตครูและนักวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา รู คิดพิจารณา ใฝศึกษาหาความรู ควบคูคุณธรรม    

สรางนวัตกรรมสูสังคม 

 1.2 ความสำคัญ 

           หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 

2565)  เนนผลิตบัณฑิตใหเปนนักวิจัยทางดานคอมพิวเตอรศึกษา มีทักษะในการวิจัยขั้นสูง สามารถนำ

ผลการวิจัยไปประยุกตใชกับงานดานคอมพิวเตอรศึกษาในวงการศึกษาระดับชาติ ประยุกตใชคอมพิวเตอร 

เพื่อการจัดการการเรียนรูและสรางนวัตกรรมดานคอมพิวเตอรศึกษา เพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดตอองคกรท้ัง

ภาครัฐและเอกชน รวมท้ังมีคุณลักษณะของผูนำทางวิชาการดานคอมพิวเตอรศึกษา มีคุณธรรม จริยธรรม  

1.3 วัตถุประสงค 

  เพ่ือผลิตมหาบัณฑิตสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ท่ีมีจิตสำนึกท่ีดี มีคุณธรรม ประกอบกับมีความรู

และความสามารถในดานตางๆ ดังนี้ 

 1.3.1 เปนผู สอน นักฝกอบรมและนักวิชาการ ที ่มีความรู ความสามารถและเชี ่ยวชาญดาน

คอมพิวเตอรศึกษา ในสาขาวิชาดานใดดานหนึ่ง หรือมากกวา เก่ียวกับ 

  (1) คอมพิวเตอรศึกษา (Computer Education) 

  (2) วิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา (Data Science for Education) 

  (3) ดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา (Digital for Society and Education) 

  (4) เทคโนโลยีคอมพิวเตอร (Technology Computer) 

 1.3.2 สงเสร ิมการพัฒนาว ิชาการดานคอมพิวเตอรศ ึกษาให ก ับคร ูผ ู สอน น ักฝ กอบรม  

นักบริหารการศึกษา และนักวิชาการดานคอมพิวเตอรศึกษา เพื่อมุงเนนใหมีการวิจัยเพื่อหาขอสรุปและ     

องคความรูใหม ๆ ที่สามารถนำไปใชเปนแนวทางในการพัฒนา โดยสงเสริมใหสามารถจัดตั้งเปนเครือขาย 

องคความรูดานคอมพิวเตอรศึกษาของประเทศ 
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 1.3.3 สงเสริมใหเกิดการคนควา วิจัย และพัฒนาทางดานคอมพิวเตอรศึกษา สามารถนำไป

ประยุกตใชใหเกิดประโยชนในทางปฏิบัติไดอยางแทจริง 

 1.4  จุดเดนของหลักสูตร 

  1.4.1 ผลิตครู อาจารย นักวิชาการศึกษา นักวิจัย และนักฝกอบรม ท่ีมีความรูความสามารถใน

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

  1.4.2 สรางนวัตกรรมการสอนทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร สามารถนำไปประยุกตใชใหเกิด

ประโยชนในทางปฏิบัติไดอยางแทจริง 

 1.5 ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือส้ินปการศึกษา  

  ชั้นปท่ี 1  มีความรูและทักษะทางคอมพิวเตอรศึกษา สามารถประยุกตใชงานวิจัยกับการจัดการเรียน

   การสอนทางคอมพิวเตอร สามารถแสวงหาความรูจากแหลงเรยีนรู  มีคุณธรรม จรยิธรรม และ

    จรรยาบรรณในการวิจัยตลอดจนสามารถสื่อสารและนำเสนอขอมูลไดอยางเหมาะสม 

  ชั้นปท่ี 2 มีความรูและทักษะในการวิจัย สามารถนำองคความรูและศาสตรท่ีเก่ียวของไปประยุกตใช

   เพ่ือการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล  สามารถแกไขปญหาตามสถานการณรวมท้ัง

   สามารถปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณวิชาชีพได   

 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

- ปรับปรุงหลักสูตรครศุาสตร

อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

ปรับปรุงหลักสูตรใหได

มาตรฐานของ สป.อว. 

-  พัฒนาหลักสตูรโดยมีพ้ืนฐาน   

   จากกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ 

   ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ  

   พ.ศ. 2552 

-  ติดตามประเมินหลักสตูร  

   อยางสม่ำเสมอ  

- เอกสารปรับปรุงหลักสตูร 

- รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

- ป ร ั บ ป ร ุ ง ห ล ั ก ส ู ต ร ใ ห

สอดคลองกับความตองการ

ของผ ู  ใช บ ัณฑ ิต และการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

-  ติดตามความเปลี่ยนแปลงของสังคม 

และเทคโนโลย ี

- ประเมินความตองการของผูใชบัณฑิต 

- รายงานผลการประเมินความ 

พึงพอใจในการใชบัณฑิตของผูใช

บัณฑิต 

- ความพึงพอใจในดานทักษะ ความรู 

ความสามารถในการทำงานของ

บัณฑิต โดยเฉลี่ยในระดับดี 

- พัฒนาบุคลากรดานการเรียน

การสอนและบริการวิชาการ 

ใหมีประสบการณระดับสูง 

ดานคอมพิวเตอรศึกษาเพ่ือ

- สนับสนุนใหบุคลากรดานการเรียน

การสอน เขารวมอบรม ประชุม

วิชาการดานอาชีวศึกษาและเทคนิค

ศึกษา และการวิจยั 

- คำสั่งเขารวมประชุมและสรุปผล

การประชุม 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

ประโยชนในการเรียน 

การสอนและการวิจยั 

- สนับสนุนบุคลากรดานการเรียน   

การสอนใหอาจารยทำวิจัยและพัฒนา 

นวัตกรรมการเรียนการสอนทุกป 

- สนับสนุนใหบุคลากรรับทุนวิจัยท้ัง

ภายในและภายนอกมหาวิทยาลยั 

- รายงานผลการวิจยัและนวัตกรรม 

 

 

- รายงานจำนวนทุนวิจัยท่ีไดรับ   

การสนับสนุนท้ังภายในและ

ภายนอกมหาวิทยาลัย 

 

หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

 1.1 ระบบ 

  ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ  

มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  

 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

  ไมมี 

 1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

  ไมมี 

 

2. การดำเนินการหลักสูตร 

 2.1 วัน-เวลาในการดำเนินการเรยีนการสอน 

  ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนมิถุนายน - กันยายน 

  ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนพฤศจิกายน - กุมภาพันธ 

  ในเวลาราชการ  วันจันทร-ศุกร เวลา  08.00-16.00 น. 

  นอกเวลาราชการ วันจันทร-ศุกร เวลา 16.00-21.00 น. 

                วันเสาร - อาทิตย เวลา  09.00-16.00 น. 

 2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

  2.2.1 สำเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรี หรือเทียบเทา ซึ ่งศึกษาวิชาดานคอมพิวเตอร 

ไมนอยกวา 30 หนวยกิตของหลักสูตรจากสถาบันอุดมศึกษาท่ีสำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร วิจัย และนวัตกรรมรับรอง และอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรพิจารณาเห็นสมควรรับเขาศึกษา 

  2.2.2 มีประสบการณการทำงานในตำแหนงอาจารยผู สอน หรือมีประสบการณในงานสาย 

อาชีวศึกษาและการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน หรือสายงานอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของอยางนอย 1 ป 
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  2.2.3 ผู ที ่ไมอยู ในเกณฑขอที ่ 2.2.1 และ 2.2.2 ใหอยู ในดุลยพินิจของอาจารยผู รับผิดชอบ

หลักสูตร   

 2.3 ปญหาของนักศึกษาแรกเขา 

  2.3.1 สอบภาษาอังกฤษไดคะแนนต่ำกวาเกณฑท่ีบัณฑิตวิทยาลัยกำหนด 

  2.3.2 มีความรูและกระบวนการวิจัยท่ีแตกตางกัน 

  2.3.3 มีองคความรูท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท่ีแตกตางกัน 

 2.4 กลยุทธในการดำเนินการเพ่ือแกไขปญหา / ขอจำกัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

  2.4.1 กรณีที่นักศึกษาสอบวิชาภาษาอังกฤษไดคะแนนต่ำกวาเกณฑที ่บัณฑิตวิทยาลัยกำหนดนั้น 

นักศึกษาตองลงทะเบียนเรียนตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย เรื่อง เกณฑมาตรฐานความสามารถภาษาอังกฤษ 

สำหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

  2.4.2 จัดการสัมมนาเก่ียวกับกระบวนการวิจยัใหนักศึกษาแรกเขา 

  2.4.3 จัดการประเมินองคความรูพ้ืนฐานของนักศึกษาและจัดรายวิชาเสริมเพ่ิมเติมโดยให

ลงทะเบียนในรายวิชาเลือกท่ัวไป เพ่ือเปนการเตรียมความพรอมในการศึกษาหรือทำวิจัยในระดับครุศาสตร

อุตสาหกรรมมหาบัณฑิตของสาขาวิชา 

 2.5 แผนการรับนักศึกษาและผูสำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป   

แผน ก แบบ ก 2 

ระดับชั้นป 
จำนวนนักศึกษาแตละปการศึกษา (คน) 

2565 2566 2567 2568 2569 

    ปท่ี 1 30 30 30 30 30 

    ปท่ี 2 - 30 30 30 30 

รวม 30 60 60 60 60 

บัณฑิตท่ีคาดวาจะสำเร็จการศึกษา - 30 30 30 30 

 

แผน ข 

ระดับชั้นป 
จำนวนนักศึกษาแตละปการศึกษา (คน) 

2565 2566 2567 2568 2569 

    ปท่ี 1 30 30 30 30 30 

    ปท่ี 2 - 30 30 30 30 

รวม 30 60 60 60 60 

บัณฑิตท่ีคาดวาจะสำเร็จการศึกษา - 30 30 30 30 
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 2.6 งบประมาณตามแผน 

  2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย :  บาท) 

รายละเอียดรายรบั 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

งบประมาณแผนดิน - - - - - 

งบประมาณรายได 840,000 1,500,000 1,500,000 1,500,000 1,500,000 

รวมรายรับ 840,000 1,500,000 1,500,000 1,500,000 1,500,000 
 
 2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย :  บาท) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

ก. งบดำเนินการ      

 เงินเดือน 1,767,238 1,874,863 1,989,042 2,110,175 2,611,799 

 คาตอบแทน 201,600.00 201,600.00 201,600.00 201,600.00 201,600.00 

 คาใชสอย 10,000 10,000 10,000 10,000 10,000 

 คาวัสดุ 10,000 10,000 10,000 10,000 10,000 

 เงินอุดหนุนการวิจยั 25,000 25,000 25,000 25,000 25,000 

 รวม (ก) 1,767,238 1,874,863 1,989,042 2,110,175 2,611,799 

ข. งบลงทุน      

 คาครุภัณฑ 30,000 30,000 30,000 30,000 30,000 

 รวม (ข) 30,000 30,000 30,000 30,000 30,000 

รวม (ก) + (ข) 2,043,838 2,151,463 2,265,642 2,386,775 2,888,399 

จำนวนนักศึกษา * 30 60 60 60 60 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา/ป 68,127 35,857 37,760 39,779 48,139 

ประมาณการคาใชจายตอหัวนักศึกษา ตอ 1 ปการศึกษา = 45,900.00 บาท 

 หมายเหตุ   

  - ประมาณการคาใชจายเฉลี่ยในการผลิตมหาบัณฑิต 1 คนตลอดหลักสูตร 45,933.20 บาท 

  - ประมาณการคาใชจายตอหัวตอป (สูงสุด) 68,127 บาท 

 2.7 ระบบการศึกษา 

  แบบชั้นเรียน 

 2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย 

   เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวยการศึกษาระดับ 

บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และฉบับแกไขเพ่ิมเติม 
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3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

 3.1 หลักสูตร 

  3.1.1 จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 36 หนวยกิต 

  3.1.2 โครงสรางหลักสูตร 

   แผน ก แบบ ก 2 

    หมวดวิชาบังคับ  30 หนวยกิต 

     วิชาบังคับ  6 หนวยกิต 

     วิชาบังคับทางการศึกษา 6 หนวยกิต 

     วิชาสัมมนา (ไมนับหนวยกิต)*  1 หนวยกิต 

     วิชาบังคับเฉพาะแขนง  6 หนวยกิต 

      วิทยานิพนธ  12 หนวยกิต 

    หมวดวิชาเลือก   6 หนวยกิต 

     วิชาเลือกทางการศึกษา 3 หนวยกิต 

      วิชาเลือกท่ัวไป  3 หนวยกิต 

รวมตลอดหลักสูตร  36  หนวยกิต 

   แผน ข 

    หมวดวิชาบังคับ   24 หนวยกิต 

     วิชาบังคับ  6 หนวยกิต 

      วิชาบังคับทางการศึกษา 6 หนวยกิต 

     วิชาสัมมนา (ไมนับหนวยกิต)*  1 หนวยกิต 

     วิชาบังคับเฉพาะแขนง  6 หนวยกิต 

      สารนิพนธ  6 หนวยกิต 

    หมวดวิชาเลือก   12 หนวยกิต 

     วิชาเลือกทางการศึกษา 3 หนวยกิต 

      วิชาเลือกท่ัวไป  9 หนวยกิต 

รวมตลอดหลักสูตร  36  หนวยกิต 
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  3.1.3 รายวิชาในแตละหมวดวิชาและจำนวนหนวยกิต 

  หมวดวิชาบังคับ   

  - วิชาบังคับ  (แผน ก แบบ ก 2 และแผน ข)  

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020425100 ทฤษฎสีื่อดิจิทัลและการใชงาน 3(3-0-6) 

 (Digital Media Theory and Application) 

020425101 การคนพบและการจัดการความรู 3(3-0-6) 

 (Knowledge Discovery and Management) 
  - วิชาบังคับทางการศึกษา (แผน ก แบบ ก 2 และแผน ข)  

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425000 ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค 3(3-0-6) 

 (Didactic for Technical Course) 

020425001 ระเบียบวิธีวิจัย 3(3-0-6) 

 (Research Methodology) 

  - วิชาบังคับเฉพาะแขนง (แผน ก แบบ ก 2 และแผน ข) แบงเปน 4 แขนงวิชา ๆ ละ  

2 รายวิชา เรียนรายวิชาดังนี้ 

 1. แขนงวิชาวิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา (Data Science for Education) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425200 เหมืองขอมูล 3(3-0-6) 

 (Data Mining) 

020425201 ระบบการคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information Retrieval Systems) 

   2. แขนงวิชาดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา (Digital for Society and Education) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425300 สาระและพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Content and Citizenship) 

020425301 การออกแบบและพัฒนาสื่อการสอน 3(3-0-6) 

 (Instructional Media Design and Development) 
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   3. แขนงวิชาคอมพิวเตอรศึกษา (Computer Education) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 

 (Innovation and Technology in Computer Education) 

020425409 การพัฒนาคอรสแวร  3(2-2-5) 

 (Courseware Development) 

4. แขนงเทคโนโลยีคอมพิวเตอร (Technology Computer) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425600 การสื่อสารคอมพิวเตอรและเครือขาย  3(3-0-6) 

 (Computer Communication and Network) 

020425601 ระบบการจัดการฐานขอมูลประยุกต  3(3-0-6) 

 (Applied Database Management System) 

 

  -  วิทยานิพนธ (แผน ก แบบ ก 2)  

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425900 วิทยานิพนธ 12 

 (Thesis) 

 

  -  สารนิพนธ (แผน ข) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425910 สารนิพนธ 6 

 (Master Project) 

 

  - วิชาสัมมนา (Seminar)  ไมนับหนวยกิต* 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020425911 สัมมนาทางดานคอมพิวเตอรศึกษา (ไมนับหนวยกิต)*  1(0-2-1) 

 (Seminar in Computer Education) 

* วิชาบังคับไมนับหนวยกิตในการสำเร็จการศึกษา ประเมินผลเปนระดับคะแนน S/U 
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  หมวดวิชาเลือก 

  - วิชาเลือกทางการศึกษา 

   แผน ก แบบ ก 2 และแผน ข เลือกเรียน 3 หนวยกิต จากรายวิชาดังนี้  

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425002 จิตวิทยาการศึกษา  3(3-0-6) 

 (Educational Psychology) 

020425003 เทคโนโลยีทางการศึกษา  3(3-0-6) 

 (Educational Technology) 

020425004 สื่อการสอนเพ่ือมวลชน  3(2-2-5) 

 (Instructional Media for Mass Learners) 

020425005 การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษา  3(3-0-6) 

 (Vocational and Technical Education Administration) 

020425006 การประยุกตใชคอมพิวเตอรในการอาชีวะและเทคนิคศึกษา  3(2-2-5) 

 (Computer Application in Vocational and Technical Education) 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา  3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Education) 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรดานการศึกษา  3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Educational Computer Technology) 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา  3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Vocational and Technical Education)  

 

  - วิชาเลือกท่ัวไป 

   แผน ก แบบ ก 2  3 หนวยกิต 

   แผน ข  9 หนวยกิต 

   เลือกเรียนจากรายวิชาเลือกทั่วไป หรือจากแขนงอื่น ๆ  หรือตามความเห็นชอบของ

คณะกรรมการประจำหลักสูตร 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาคนควาดวยตนเอง) 
020425202 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 3(3-0-6) 

 (Big Data Analysis) 

020425203 ระบบฐานความรู 3(3-0-6) 

 (Knowledge-based Systems) 
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020425204 เทคโนโลยีเชิงความหมาย 3(3-0-6) 

 (Semantic Technology) 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Data Science for Education) 

020425302 เทคโนโลยีสำหรับชุมชนแหงการเรียนรู  3(3-0-6) 

 (Technology for Learning Communities) 

020425303 การออกแบบและพัฒนาเว็บ 3(3-0-6) 

 (Web Design and Development) 

020425304 การประเมินและใชประโยชนจากขอมูล 3(3-0-6) 

 (Data Utilization and Evaluation) 

020425307 ระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียและภาพ   3(3-0-6) 

 (Pictorial and Multimedia Database System)  

020425308 การรูจำรูปแบบ  3(3-0-6) 

 (Pattern Recognition) 

020425309 การประมวลผลสัญญาณเสียงดิจิทัลข้ันสูง   3(3-0-6) 

 (Advanced Digital Audio Signal Processing) 

020425310 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัลข้ันสูง  3(3-0-6) 

 (Advanced Digital Image Signal Processing) 

020425311 การประมวลผลและการเขารหัสมัลติมีเดีย  3(3-0-6) 

 (Multimedia Coding and Processing) 

020425312 คอมพิวเตอรกราฟกส  3(3-0-6) 

 (Computer Graphics) 

020425313 การออกแบบกราฟกสและภาพดิจิทัล  3(3-0-6) 

 (Graphics Design and Digital Photography) 

020425314 การผลิตวิดีโอและการตัดตอดวยระบบดิจิทัล   3(3-0-6) 

 (Video Production and Digital Video Editing) 

020425315 การผลิตวิดีโอเชิงปฏิสัมพันธ  3(3-0-6) 

 (Interactive Video Production) 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา  3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Digital for Society and Education) 

020425402 เทคโนโลยีการนำสงบทเรียน   3(3-0-6) 

 (Technology for Course Delivery)  
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020425403 ระบบการเรียนรูผานการจำลองสถานการณและเกมการเรียนการสอน  3(3-0-6) 

 (Learning System through Simulation and Instructional Game) 

020425405 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันสูง  3(3-0-6) 

 (Advanced Computer Assisted Instruction) 

020425406 เทคโนโลยีการศึกษาทางไกล   3(3-0-6) 

 (Distance Learning Technology)  

020425407 การเรียนรูโดยอาศัยคอมพิวเตอร  3(3-0-6) 

 (Computer-based Learning) 

020425408 ทฤษฎีการเรียนรูและการประยุกตใชคอมพิวเตอร  3(3-0-6) 

 (Learning Theory and Computer Application)  

020425410 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย  3(3-0-6) 

 (Multimedia Instruction Design) 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Computer Education) 

020425500 การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน  3(3-0-6)

 (Game-Based Learning) 

020425501 ปญญาประดิษฐสำหรับเกม 3(3-0-6)

 (Artificial Intelligent in Game) 

020425502 การออกแบบและพัฒนาเกมดิจิทัล 3(3-0-6)  

 (Digital Game Design and Development) 

020425503 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางเกมมิฟเคชั่น 3(3-0-6)  

 (Innovation and Technology in Gamification) 

020425504 การสื่อสารระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการปฏิสัมพันธเชิงมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 

 (Human Computer Interaction and Multimedia Interface) 

020425505 การวิเคราะหและออกแบบระบบงานธุรกิจ  3(3-0-6) 

 (Business System Analysis and Design) 

020425508 พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต  3(3-0-6)  

 (Applied Electronic Commerce) 

020425509 การจัดการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

 (Electronic Commerce Management) 

020425603 การวิเคราะหและออกแบบระบบเครือขายคอมพิวเตอร  3(3-0-6) 

 (Computer Network Analysis and Design) 
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020425606 ความม่ันคงปลอดภัยของเครือขาย 3(3-0-6) 

 (Network Security) 

020425700 วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ  3(3-0-6) 

 (Object Oriented Software Engineering) 
020425705 ปญญาประดิษฐและการโปรแกรม  3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence and Programming) 
020425706 การประมวลผลแบบคลาวด 3(3-0-6) 
 (Cloud Computing) 
020425800 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ   3(3-0-6) 
 (Management Information System) 
020425801 เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขารหัส  3(3-0-6) 
 (Information Technology and Coding) 
020425802 การพัฒนาระบบสารสนเทศ  3(3-0-6) 
 (Information System Development) 

 

  3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

   แผน ก แบบ ก 2 

ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต 

020425000  ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค 3(3-0-6) 

 (Didactic for Technical Course) 

020425001  ระเบียบวิธีวิจัย 3(3-0-6) 

 (Research Methodology) 

020425100  ทฤษฎสีื่อดิจิทัลและการใชงาน 3(3-0-6) 

 (Digital Media Theory and Application) 

020425101  การคนพบและการจัดการความรู 3(3-0-6) 

 (Knowledge Discovery and Management) 

รวม  12  หนวยกิต 
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ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 
รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต 
0204250xx  วิชาเลือกทางการศึกษา 3(x-x-x) 
 (Selected subject from 0204250xx) 
020425xxx  วิชาบังคับเฉพาะแขนง 3(x-x-x) 
 (Selected subject from 020425xxx) 
020425xxx  วิชาบังคับเฉพาะแขนง 3(x-x-x) 
 (Selected subject from 020425xxx) 
020425xxx  วิชาเลือกท่ัวไป 3(x-x-x) 
 (Selected subject from 020425xxx) 

รวม  12  หนวยกิต 
 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต 
020425900 วิทยานิพนธ 6 
 (Thesis) 
020425911 สัมมนาทางดานคอมพิวเตอรศึกษา (ไมนับหนวยกิต)*  1(0-2-1) 
 (Seminar in Computer Education) 

รวม  6  หนวยกิต 
* วิชาบังคับไมนับหนวยกิตในการสำเร็จการศึกษา ประเมินผลเปนระดับคะแนน S/U 

 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต 
020425900 วิทยานิพนธ 6 
 (Thesis) 

รวม  6  หนวยกิต 
 

   แผน ข 
ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต 
020425000   ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค 3(3-0-6) 
 (Didactic for Technical Course) 
020425001   ระเบียบวิธีวิจัย 3(3-0-6) 
 (Research Methodology) 
020425100   ทฤษฎสีื่อดิจิทัลและการใชงาน 3(3-0-6) 
 (Digital Media Theory and Application) 
020425101   การคนพบและการจัดการความรู 3(3-0-6) 
 (Knowledge Discovery and Management) 

รวม  12  หนวยกิต 
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ปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต 

0204250xx  วิชาเลือกทางการศึกษา 3(x-x-x) 

 (Selected subject from 0204250xx) 

020425xxx  วิชาบังคับเฉพาะแขนง 3(x-x-x) 

 (Selected subject from 020425xxx) 

020425xxx  วิชาบังคับเฉพาะแขนง 3(x-x-x) 

 (Selected subject from 020425xxx) 

020425xxx  วิชาเลือกท่ัวไป 3(x-x-x) 

 (Selected subject from 020425xxx) 

รวม  12  หนวยกิต 
 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต 
020425910  สารนิพนธ 3 
  (Master Project)   
020425911 สัมมนาทางคอมพิวเตอรศึกษา (ไมนับหนวยกิต)*   1(0-2-1)
 (Seminar in Computer Education) 
020425xxx  วิชาเลือกท่ัวไป 3(x-x-x) 
 (Selected subject from 020425xxx) 

รวม  6  หนวยกิต 
* วิชาบังคับไมนับหนวยกิตในการสำเร็จการศึกษา ประเมินผลเปนระดับคะแนน S/U 

 

ปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จำนวนหนวยกิต 

020425910  สารนิพนธ 3 

  (Master Project)   

020425xxx  วิชาเลือกท่ัวไป 3(x-x-x) 

 (Selected subject from 020425xxx) 

รวม  6 หนวยกิต 
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  3.1.5 คำอธิบายรายวิชา 

020425000 ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค 3(3-0-6) 

 (Didactic for Technical Course) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาชีพ  การวิเคราะหหลักสูตร การวิเคราะหเนื้อหาวิชา กระบวนการ

เรียนรู วิธีการจัดกิจกรรม การประเมินผลการเรียนการสอน ยุทธวิธีการเรยีนการสอนในวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ 

การประยุกตตัวแบบการเรียนรูในการออกแบบบทเรียนทฤษฎีและปฏิบัติ 

 Teaching strategy in occupational education; curriculum analysis; content analysis; 

learning process, classroom activity setup method; classroom assessment; didactics of 

teaching in theory and practice; application of knowledge model for designing theorical and 

practical lesson.  

 

020425001 ระเบียบวิธีวิจัย   3(3-0-6) 

 (Research Methodology) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 
 หล ักการและกระบวนการว ิจ ัย ประเภทของการว ิจ ัย  การเล ือกป ญหาในการว ิจัย   

การออกแบบการวิจัย การเลือกใชสถิติในการวิจัย  การเขียนโครงรางการวิจัย การวิเคราะหและแปลผลขอมูล 

การใชโปรแกรมสำเร็จรูปในการวิจัย  การสรุปผลและการเขียนรายงานการวิจัย  จรรยาบรรณนักวิจัย 

จริยธรรมการวิจยัในมนุษย 

 Principle and process of research; type of research; selection of research problem; 

research design, selection of statistics for research; research proposal writing; analysis and 

interpretation of the data; application of software to research; conclusion and research report 

writing; ethics for researcher; ethics for human research. 
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020425002 จิตวิทยาการศึกษา  3(3-0-6) 
 (Educational Psychology) 
 วิชาบังคับกอน :  โดยความเห็นชอบของภาควิชา 

 Prerequisite :  Department Permission 
 หลักการวางเงื่อนไขและการเรียนรู ความสัมพันธระหวางตัวแปรที่สำคัญ ประสิทธิภาพ การรับ

และการเก็บความรู  การถายทอดความรู  สภาวะที ่มีผลตอการไดรับความคิดรวบยอด ภาษา ความคิด               

การแกปญหา ความคิดสรางสรรค เจตคติ และคานิยม 

 Principles of conditioning and learning; relationship between important variable; 

effectiveness; knowledge acceptance and retention; knowledge transfer; factor affecting 

comprehensive concept: language, thinking, problem solving, creativity, attitude and value. 

 

020425003 เทคโนโลยีทางการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Educational Technology) 

 วิชาบังคับกอน :   โดยความเห็นชอบของภาควิชา 

 Prerequisite :   Department Permission 

 ระบบการศึกษาและนวัตกรรมทางการศึกษา การวิเคราะหหลักสูตร กระบวนการเรียนการสอน  

สื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษา การสรางบทเรียนรายวิชา วิธีสอน ชนิดของสื่อการสอน การประเมินผล         

การปรับปรุงแกไขสื่อการสอน 

 Educational system and innovation; curriculum analysis; teaching and learning 

process; instructional media and technology; construction of lesson for individual subject; 

teaching method; type of teaching aids; evaluation; improvement of teaching aids. 

 

020425004 สื่อการสอนเพ่ือมวลชน 3(2-2-5) 

 (Instuctional Media for Mass Learners) 

 วิชาบังคับกอน :  โดยความเห็นชอบของภาควิชา 

 Prerequisite :  Department Permission 

 ความหมาย ขอบขาย พัฒนาการ บทบาท คุณคา ขอจำกัด และอิทธิพลของการสื่อสารมวลชนตอ

การพัฒนาตัวบุคคล การโฆษณาและการศึกษา การใชสื่อสารมวลชนเพ่ือการศึกษา 

 Definition; scope; development; role; value; limitation and influence of mass 

communication to personal development; advertisement and education; use of mass media 

for education. 

 



  มคอ.2 

22 

 

020425005 การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(3-0-6) 

 (Vocational and Technical Education Administration)  

 วิชาบังคับกอน :  โดยความเห็นชอบของภาควิชา 

 Prerequisite : Department Permission 

 ความคิดรวบยอด ทฤษฎี และกระบวนการการบริหารอาชีวศึกษา ความรู ความเขาใจดานการ

บริหารงานบุคคล งานวิชาการ งบประมาณ การเงินและการบัญชี การจัดซื้อ และการควบคุมพัสดุ ระเบียบ

และกฎหมาย 

 Concept; theory and process of vocational education administration; knowledge 

and conceptual framework in personnel administration; academic, budget, finance and 

accounting, procurement, and stock control; law and regulation. 

 

020425006 การประยุกตใชคอมพิวเตอรในการอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(2-2-5) 

 (Computer Application in Vocational and Technical Education) 

 วิชาบังคับกอน :  โดยความเห็นชอบของภาควิชา 

 Prerequisite :  Department Permission 

 การฝกประสบการณการเรียนรูเกี่ยวกับการประยุกตใชคอมพิวเตอรในการอาชีวะและเทคนิค

ศึกษา การประมวลผลคำ  กระดาษอิเล็กทรอนิกส  การจัดการฐานขอมูล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

การประยุกตใชโปรแกรมสำหรับแกปญหาในการอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

 Experiential learning of computer application in vocational and technical; word 

processor; spreadsheet; database management; computer-assisted instruction; application of 

software for problem solving in vocational and technical education. 
 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Education) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite : None 

 การศึกษาเฉพาะเรื่องท่ีนาสนใจทางการศึกษา  

 Study of interesting topic in education. 
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020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรดานการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Educational Computer Technology) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite : None 

 การศึกษาเฉพาะเรื่องท่ีนาสนใจทางการศึกษาในดานการประยุกตเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

 Study of interesting topic in educational topics involving computer technology 

application.  

 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Vocational and Technical Education) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 การศึกษาเฉพาะเรื่องท่ีนาสนใจทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

 Study of interesting topic in vocational and technical education. 

 

020425100 ทฤษฎสีื่อดิจิทัลและการประยุกต 3(3-0-6) 

 (Digital Media Theory and Application) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 
 ทฤษฎีการเรียนรูและการรับรู การออกแบบการรับรูและการสื่อความหมายดวยสื่อมัลติมีเดียแบบ

ดิจิทัล ตัวอักษร ภาพ เสียง วิดีโอ และการปฏิสัมพันธ การสรางสื่อการสอนในศตวรรษที่ 21 การสรางสื่อ 

การสอนเพ่ือคนพิการ การประยุกตใชสื่อดิจิทัลในการศึกษา 

 Learning and cognition theory, design of cognition and communication using digital 

multimedia; text, figure, voice, video, and user interface; creation of the 21st century teaching 

media; creation of teaching media for disable person, application of digital multimedia in 

education.   
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020425101 การคนพบและการจัดการความรู  3(3-0-6) 

 (Knowledge Discovery and Management) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 สินทรัพยทางความรูและคุณคาตอองคกร เครื่องมือในการวิเคราะหและเทคนิคที่ใชสำหรับ

แสวงหา ประเมินคา ประเมินผล จัดการ จัดระบบ และเผยแพรความรู การคนพบความรูในฐานขอมูล ข้ันตอน

วิธีสำหรับการทำเหมืองขอมูล 

 Knowledge asset and organizational value; analytical tool and technique for 

knowledge acquisition; assessment, evaluation, management, organization and dissemination; 

knowledge discovery in database; algorithm for data mining. 

 

020425200 เหมืองขอมูล    3(3-0-6) 

 (Data Mining) 

 วิชาบังคับกอน :   ไมมี 

 Prerequisite :   None 

 การใชเครื่องมือสำหรับการเรียนรูและสถิติสำหรับการทำเหมืองขอมูล การแสดงความรูจาก 

การทำเหมืองขอมูล ขั ้นตอนวิธ ีสำหรับการทำเหมืองขอมูล การประเมินการเรียนรู จากชุดขอมูลฝก  

การคัดเลือกคุณลักษณะ เทคนิคการจำแนกขอมูล  เทคนิคการจัดกลุมขอมูล กฎความสัมพันธ การทำเหมือง

ขอมูลบนคลาวด การประยุกตใชงานเหมืองขอมูล 

 Tool for learning and statistics for data mining; knowledge representation from data 

mining; algorithm for data mining; learning evaluation with trained data set; feature selection; 

classification technique; clustering technique; association rule; data mining on cloud; 

application of data mining. 
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020425201 ระบบการคนคืนสารสนเทศ  3(3-0-6) 

 (Information Retrieval Systems) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :   None 
 เทคโนโลยีระบบคนคืนสารสนเทศ ปญหาของการคนคืนสารสนเทศ การคนคืนสารสนเทศ

สมัยใหม ตัวแบบการคนคืนสารสนเทศ การวิเคราะหขอความและการทำดัชนีอัตโนมัติ ภาษาและสมบัติของ

ขอความ การคนคืนสื่อประสม ตัวแบบและสมบัติของสื่อประสม การทำดัชนีและการสืบคน การสืบคนขอมูล

ในเว็บ การประเมินกระบวนการการคนคืน สวนติดตอกับผูใช หองสมุดดิจิทัล 

 Information retrieval system technology; problem in information retrieval; modern 

information retrieval; deterministic IR model; text analysis and automatic indexing; text 

language and property; multimedia IR; model and property of multimedia; indexing and 

searching; searching the web; retrieval evaluation; user interface; digital library. 

 
020425202 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 3(3-0-6) 
 (Big Data Analysis) 
 วิชาบังคับกอน :   ไมมี 
 Prerequisite :   None 

 ปญญาประดิษฐ กระบวนการเก็บขอมูล การทำเหมืองขอมูล การทำเหมืองขอความ แนวคิดและ

คุณลักษณะของการประมวลผลแบบคลาวด แนวคิดและการประยุกตใชขอมูลขนาดใหญ เครื่องมือที่ใชใน 

การวิเคราะหขอมูล อัลกอรึทึมในการวิเคราะหขอมูล 

 Artificial Intelligence; process of data collection; data mining; text mining; concept 

and characteristic of cloud computing; concept and application of big data; tool for data 

analysis; data analysis algorithm. 
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020425203 ระบบฐานความรู   3(3-0-6) 
 (Knowledge-based System) 
 วิชาบังคับกอน :   ไมมี 
 Prerequisite :   None 

 ความตองการฐานความรู  ระบบฐานความรู เพื ่อสนับสนุนการตัดสินใจ การออกแบบระบบ

ฐานความรู การบูรณาการความรูของผูเชี่ยวชาญในการออกแบบระบบ การสรางระบบฐานความรูดวยวิธี 

ตาง ๆ การประยุกตใช 

 Requirement of knowledge- base; knowledge- based system for decision support; 

knowledge- based system design; integration of expert knowledge in system design; building 

knowledge-based system using various method; application.  

 
020425204 เทคโนโลยเีว็บเชิงความหมาย 3(3-0-6)  
 (Semantic Web Technology) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :   None 

 ภาษามารคอัพ ภาษามารคอัพของเว็บสื่อความหมาย อารดีเอฟ โอดับเบิ้ลยูแอล คำอธิบายเชิง

ตรรกะ การสรางกฎความรู การใหเหตุผลเชิงความหมาย สปารคเคิล การสรางระบบคนคืนเชิงความหมาย 

 Mark-up language; semantic web mark-up language: RDF, OWL, description logic, 

knowledge rule; semantic reasoning; SPARQL; creating for semantic information retrieval 

system. 

 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Data Science for Education) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 
 การศึกษาหัวเรื่องท่ีนาสนใจทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา 

 Study of interesting topic in data science for education. 
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020425300 สาระและพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Content and Citizenship) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite : None 
 น ิยาม ค ุณล ักษณะ  กลไก องค ประกอบของข อม ูล  สาระการสอนและสารสนเทศ 

เชิงดิจิทัล การพัฒนาระบบ การสรางสารสนเทศดิจิทัลโดยใชสอบถามขอมูล การประยุกตใชงานในสังคมดิจิทัล 

จริยธรรมและกฏหมายท่ีเก่ียวของ 

 Definition, characteristic, mechanism, and element of data; teaching content and 

digital information; system development, creation of digital information using apparatus and 

data inquiry; application in digital society; related ethics and law. 

 

020425301 การออกแบบและพัฒนาสื่อการสอน 3(3-0-6) 

 (Instructional Media Design and Development) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 ธรรมชาติของการเรียนรู คุณลักษณะของสื่อทางกายภาพ ความสามารถในการรับรูของมนุษย 

การออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนสำหรับการเรียนแบบเผชิญหนา แบบออนไลน แบบผสมผสาน และแบบ

เรียนรูดวยตนเอง กลยุทธในการสอนและการประเมินผล 

 Nature of learning; characteristic of physical media; human perception ability; 

design and development of teaching media for face-to-face, online, blended, and self-directed 

learning; didactic and evaluation strategy. 

 

020425302 เทคโนโลยีสำหรับชุมชนแหงการเรียนรู 3(3-0-6) 

 (Technology for Learning Community) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 เทคโนโลยีดิจิทัลในสังคมแหงการเรียนรู การเก็บขอมูล การสื่อสารกับผูที่เกี่ยวของ การปรับตัว 

เพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของสังคม 

 Digital technology in learning community; data collection; communication with 

stakeholder; adaptation for social change. 
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020425303 การออกแบบและพัฒนาเว็บ 3(3-0-6) 
 (Web Design and Development) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 องคประกอบของเว็บ  สถาปตยกรรมของเว็บ การสื่อสารระหวางแมขายและลูกขายผานเอชทีทีพี 

เทคโนโลยีที่ใชในการพัฒนาโปรแกรมประยุกตที่ประมวลผลแบบแมขายและลูกขาย ภาษาเอ็กซเอ็มแอลและ

เอ็กซเอสแอลที การพัฒนาเว็บบริการ 

 Web element; web architecture; communication between server and client via 

HTTP; technology for development of server and client application; XML and XSLT; web service 

development.  

 

020425304 การประเมินและใชประโยชนจากขอมูล 3(3-0-6) 

 (Data Utilization and Evaluation) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 วิธีเชิงสถิติสำหรับการอธิบาย การเลือก การคำนวณ การแปลความหมายและการประเมินขอมูล 

การประยุกตใช 

 Statistical method for data description, selection, calculation, interpretation and 

evaluation; application. 

 

020425307 ระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียและภาพ 3(3-0-6) 

 (Pictorial and Multimedia Database System) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 ความตองการของระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียและภาพ  ตัวแบบขอมูลและทางเลือกในการเขาถึง  

ระบบฐานขอมูล  ภาษาวิชวลและการสื่อสาร  ไฮเปอรเท็กซ  การออกแบบและการจัดการฐานขอมูล  มุมมอง

เชิงกายภาพและตรรกะของระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียและภาพ การกระจายและความตางกันของฐานขอมูล  

หัวขอท่ีเก่ียวของกับระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียและภาพ 

 Requirement of multimedia and pictorial database system; data model and 

accessing alternative; database system, visual language and communication, hypertext; 

database design and management; logical and physical views of multimedia and pictorial 

database; database heterogeneity and distribution; related topic of multimedia and pictorial 

database system. 
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020425308 การรูจำรูปแบบ   3(3-0-6) 

 (Pattern Recognition) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 วิธีการแบบพาราเมตริกและนอนพาราเมตริกในการจำแนก ฟงกชันการตัดสินใจ การจำแนกดวย

ฟงกชันความเปนไปไดและฟงกชันระยะหาง การประเมินความหนาแนน การเรียนรูแบบมีผูสอนและไมมี

ผูสอน การลดลักษณะตนไมเพื่อการตัดสินใจ  การประเมินสมรรถนะ การจำแนกโดยใชสารสนเทศบริบท   

การประยุกตใช 

 Parametric and non- parametric approaches to classification; decision function; 

classification with likelihood function and distance function; density estimation; supervised 

and unsupervised learning; decision tree feature reduction; performance evaluation; 

classification using contextual information; application. 

 

020425309 การประมวลผลสัญญาณเสียงดิจิทัลข้ันสูง 3(3-0-6) 

 (Advanced Digital Audio Signal Processing) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 ทฤษฎีแบบจำลองการกำเนิดของสัญญาณเสียง การแปลงสัญญาณเสียงดิจิทัล การปรับปรุง

คุณภาพของสัญญาณเสียง การเขารหัสและการบีบอัดขอมูลสัญญาณเสียง การแบงตัดสัญญาณเสียง         

การสังเคราะหสัญญาณเสียง การสกัดลักษณะที่แฝงอยูในสัญญาณเสียง การรูจำรูปแบบของสัญญาณเสียง 

การประยุกตใช 

 Theory of audio generating model; audio digitization, audio enhancement; audio 

coding and compression; audio segmentation; audio synthesis; audio feature extraction; audio 

pattern recognition; application.  
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020425310 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัลข้ันสูง 3(3-0-6) 

 (Advanced Digital Image Signal Processing) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 การแปลงภาพดิจิทัล การปรับปรุงคุณภาพสัญญาณภาพ การฟ นคืนคุณภาพสัญญาณภาพ          

การเขารหัสและการบีบอัดขอมูลสัญญาณภาพ การแบงตัดสัญญาณภาพ การสกัดคุณลักษณะในสัญญาณภาพ 

การรูจำรูปแบบจากสัญญาณภาพ การประยุกตใช 

 Image digitization; image enhancement; image restoration; image coding and 

compression; image segmentation; image feature extraction; image pattern recognition; 

application. 

 

020425311 การประมวลผลและการเขารหัสมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 

 (Multimedia Coding and Processing) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 คุณลักษณะของตัวอักขระ เสียง และวิดีโอแบบดิจิทัล การเขารหัสลับและเทคนิคการบีบอัดขอมูล 

มาตรฐานและเทคนิคการเขารหัสสัญญาณวิดีโอแบบดิจิทัล ตัวกรองดิจิทัลและการประมวลผลสัญญาณวิดีโอ

แบบดิจิทัล มาตรฐานการบีบอัดสัญญาณวิดีโอ วิดีโอตามคำขอ โทรศัพทภาพ  การประชุมทางไกลดวยภาพ 

 Characteristic of digital text, speech, and video; cryptography and compression 

technique; digital video coding technique and standard; digital filter and video processing; 

standard of video compression; video-on-demand; video phone; video conference.  

 

020425312 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(3-0-6) 

 (Computer Graphics) 

 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 หลักการของคอมพิวเตอรกราฟกส  หลักการแปลงรูป 2 มิติ แนวความคิดเกี่ยวกับวินโดวและ

ข้ันตอนวิธีการตัดขอบภาพ  ภาพกราฟกสเชิงปฏิสัมพันธ  หลักการแปลงรูป 3 มิติ  การประยุกตใช 

 Principles of computer graphics; 2-D transformation principles; windowing concept 

and clipping algorithm; interactive graphics; 3-D transformation principles; application.  
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020425313 การออกแบบกราฟกและภาพดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Graphic Design and Digital Photography) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 ทฤษฎีและการประยุกตแนวคิดเกี่ยวกับภาพทัศนในทฤษฎีการสื่อสาร  เครื่องหมายและการ

ประยุกตใชในเทคโนโลยีการเรียนรูและวิธีการสอน การสำรวจเกี่ยวกับภาพดิจิทัล เครื่องมือและเทคนิคในการ

ออกแบบและสรางสรรคกราฟกและภาพดิจิทัล 

 Theory and application of visual concept in communication theory; semiotic and 

application to learning and pedagogy technology; comprehensive survey of digital 

photography; tool and technique for designing and creating graphic and digital photography. 

 

020425314 การผลิตวิดีโอและการตัดตอดวยระบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Video Production and Digital Video Editing) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 การว ิ เคราะห    การวางแผนและการเตร ียมการด  านโปรแกรมว ิด ี โอเพ ื ่ อการเร ี ยน 

การสอนดวยวิธีเชิงเสนดวยวิดีโอกับคอมพิวเตอร  สาระเก่ียวกับวิดีโอแบบดิจิทัล  การจับภาพ  การตัดตอภาพ

วิดีโอโดยวิธีไมเชิงเสนเพื่อนำเสนอภาพทางคอมพิวเตอร  การวิจัยประโยชนและประสิทธิผลของการใช

โทรทัศนและโปรแกรมวิดีโอเพ่ือการศึกษาและท่ีไมใชการศึกษา 

 Analysis, planning, and preparation of instructional video program using linear 

method with video and computer, digital video content; image capturing; non- linear editing 

for computer presentation; research on benefit and effectiveness of television and video 

program on education and non-education. 
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020425315 การผลิตวิดีโอเชิงปฏิสัมพันธ 3(3-0-6) 

 (Interactive Video Production) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 หลักการของการผลิตวิดีโอเชิงปฏิสัมพันธ    การผลิตวิดีโอดวยโปรแกรมประยุกต การใชสื่อ

ปฏิสัมพันธในการศึกษา  ธุรกิจ การเรียนรูแบบศึกษาบันเทิง การตลาดและการสื่อสาร 

 Principles of interactive video production; production of interactive multimedia 

video using application program; use of interactive video in education, edutainment, business, 

marketing, and communication. 

 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Digital for Society and Education) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 Prerequisite :  None 
 การศึกษาหัวเรื่องท่ีนาสนใจทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา 

 Study of interesting topic in digital for society and education. 

 
020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 

 (Innovation and Technology in Computer Education)  

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 การศึกษาแนวคิด ระเบียบวิธี และเทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรศึกษา การสืบคนงานวิจัยที่ผูเรยีน

สนใจจากแหลงขอมูลที่เชื่อถือได  หลักการและทฤษฎีของงานวิจัยที่สืบคน การนำเสนอและอภิปรายผล

การศึกษาดวยวาจา 

 Study of concept, methodology, and technology in computer education; research 

searching based on individual interest from reliable resource; principles and theory of reviewed 

research; oral presentation and discussion. 
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020425402 เทคโนโลยีการนำสงบทเรียน 3(3-0-6) 
 (Technology for Course Delivery) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 เทคโนโลยีเพื่อสงและเสริมบทเรียน ยุทธวิธีการเรียนการสอนโดยวิธีการแกปญหา  ความรูท่ี

เปดเผย  ความคิดรวบยอด  หลักการ  กระบวนการ  กลยุทธดานพุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย  การเราความสนใจ  

เจตคติและความสนใจ  การใชเครื่องมือดานการวางแผนการเรียนการสอนสำหรับนำเสนอบทเรียนเพื่อผูสอน

และเพื่อกิจกรรมการเรียนรูของผูเรียน การจัดการเวลาและวัสดุการเรียนรู กลยุทธการคนหาฐานขอมูลแบบ

ออนไลน การใชโปรแกรมประมวลผลคำ การนำเสนอขอมูล  กราฟกและพัฒนาเว็บเพื่องานรางวัสดุการเรียน

การสอน  การออกแบบและการใชขอควรปฏิบัติเพ่ือตรวจปรับผูเรียน 

 Technology for delivering and enhancing lesson; instructional strategy with 

problem-solving, declarative knowledge; concept; principle; procedure; cognitive strategy; 

psychomotor skill; motivation; attitude and interest; use of instructional planning tool for 

lesson presentation and supporting instructor and learner activity; time management and 

material; search strategy for online database; use of word processing, data presentation, 

graphic and web editing software to lay out instructional material; designing and using rubrics 

to provide learner with feedback. 
 
020425403 ระบบการเรียนรูผานการจำลองสถานการณและเกมการเรียนการสอน 3(3-0-6) 
 (Learning System through Simulation and Instructional Games) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 
 หลักการจำลองสถานการณและเกมการเรียนการสอนสำหรับการศึกษา  ทฤษฎีดานจิตวิทยาและ
ตัวแบบเชิงเราความสนใจสำหรับการเรียนการสอน  ตัวแบบการไหลของซิกเซนมิฮายี ตัวแบบ เออารซีเอส 
ของ เคลเลอร การแบงประเภทของการเราความสนใจโดยสัญชาตญาณของ มาโลน และแล็บเปอร             
การออกแบบสถานการณจำลองโดยใชทฤษฎีการวางเงื ่อนไขของเรเจลูธ ประเภทของเกมการเรียน 
การสอนและแบบจำลองสถานการณ  เกมกระดาน  เกมไพ การแสดงบทบาทอยางงาย  การออกแบบและ
พัฒนาการจำลองสถานการณและเกมการเรียนการสอนโดยใชระบบนิพนธบทเรียน 
 Principles of simulation and instructional game for education; psychological theory 
and motivational model for instruction; Csikszentmihalyi flow model; Keller ARCS model; 
Malone and Lepper instinctive motivation taxonomy; simulation design with Reigeluth 
prescriptive theory; type of instructional game and simulation, board game; card game; simple 
role play; design and development of simulation and instructional game using authoring 
system. 
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020425405 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันสูง 3(3-0-6) 
 (Advanced Computer-Assisted Instruction) 
 วิชาบังคับกอน  :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 การนำเสนอองคความรู   ตัวแบบการเรียนรู   หลักการและยุทธวิธีในการสอนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอัจฉริยะ  จิตวิทยาดานพุทธิพิสัย การพัฒนาและการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนอัจฉริยะในหัวเรื่องท่ีเก่ียวของ 

 Knowledge presentation; learning model; principle and teaching strategy of 

intelligent computer- assisted instruction; cognitive psychology; development and evaluation 

of intelligent computer-assisted instruction in related topic. 

 
020425406 เทคโนโลยีการศึกษาทางไกล 3(3-0-6) 
 (Distance Learning Technology) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 วิธีการของการศึกษาทางไกล การประสานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขากับการสื่อสารโทรคมนาคม

เพื่อการเรียนการสอนทางไกลและในชั้นเรียน  เทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับการศึกษาทางไกล โทรศัพท อุปกรณ

พกพา โทรทัศนตามสายการสื่อสารดาวเทียม  การประชุมทางวิดีโอ   สื่อคอมพิวเตอรสำหรับการสอน และ

การติดตอสื่อสารทางอินเทอรเน็ต 

 Method of distance education; incorporation of computer technology into 

telecommunication for distance and classroom instruction; technology- based on distance 

learning; telephony; mobile device; cable television, satellite communication; 

videoconferencing, computer-based instructional media; internet-based communication. 

 

020425407 การเรียนรูโดยอาศัยคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 (Computer-based Learning) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 หลักการและแนวคิดของระบบฐานความรู ระบบผูเชี่ยวชาญและปญญาประดิษฐ การออกแบบ

ระบบการเรียนการสอน  การใชคอมพิวเตอรชวยสอน 

 Principles and concept of knowledge- based system; expert system and artificial 

intelligence; instructional system design; use of computer-assisted instruction. 
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020425408 ทฤษฎีการเรียนรูและการประยุกตใชคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 (Learning Theory and Computer Application) 

 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 ทฤษฎีการเรียนรูและหลักการนำเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร  การใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ

การเรียนรู ทฤษฎีการเรียนรูดานพฤติกรรมและกระบวนการการรับรู ทฤษฎีการประมวลสารสนเทศ หัวขอ

ปจจุบัน  ทิศทางในอนาคต หัวของานวิจัย  

 Learning theory and principles of computer-based instruction paradigm; computer-

based learning device; behaviorism and cognitivism learning theory; information processing 

theory; current issue; future trend; research topic. 

 

020425409 การพัฒนาคอรสแวร  3(2-2-5) 

 (Courseware Development) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 ระเบียบวิธีการออกแบบระบบการสอน  การออกแบบและผลิตสื ่อการเรียนการสอนโดยใช

คอมพิวเตอร กระบวนการออกแบบและผลิตคอรสแวรอยางเปนระบบสำหรับบทเรียนคอมพิวเตอร การสราง

อินโฟกราฟฟกสและโมชันกราฟกเพ่ือการนำเสนอ     

 Instructional system design methodology; design and production of computer-

based instructional media; systematic courseware design and production procedure of 

computer-based instruction; infographic and motion graphic development for presentation. 

 
020425410 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 
 (Multimedia Instruction Design) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 กระบวนการออกแบบบทเรยีน  การประยุกตใชงานวิจัยในการพัฒนาวัสดุการเรียนการสอนและ

บทเรียนคอมพิวเตอรสำหรับการศึกษาในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน การสำรวจยุทธวิธีและเทคนิคในการพัฒนา

บทเรียนแบบมัลติมีเดีย การประยุกตใช 

 Instructional design process; research application in development of instructional 

material and computer-based instruction for classroom and non-classroom; survey of strategy 

and technique for developing multimedia instruction; application. 
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020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 
 (Selected Topic in Computer Education) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 การศึกษาหัวเรื่องท่ีนาสนใจทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

 Study of interesting topic in computer education. 
 

 020425500 การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน 3(3-0-6) 
 (Game-based Learning) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 บทบาทของเกมและการเลนเกมเพื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล ชนิดของเกม การออกแบบและ 

การนำไปใชในทางการศึกษา ประเด็นทางสังคมและวัฒนธรรมในเกมทางดานการศึกษา การจำลองและ

สภาพแวดลอมเสมือนเพื่อการมีสวนรวมในการเรียนการสอน การนำผูเรียนสูสภาพแวดลอมแบบจมดิ่งและมี

ปฏิสัมพันธ งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับเกมเพ่ือการศึกษา 

 Role of game and gaming for learning in digital age; game theory; game genres; 

design and implementation for educational purpose; social and cultural issues in educational 

game; simulation and virtual environment for instructional engagement; engaging learner with 

immersive and interactive environment; research on educational game. 

 
020425501 ปญญาประดิษฐสำหรับเกม 3(3-0-6) 
 (Artificial Intelligence in Game) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 เครื่องมือทางดานปญญาประดิษฐในเกมคอมพิวเตอร ทฤษฎีและเทคนิคดานพฤติกรรมแบบ 

มีเหตุผล การนำเสนอองคความรู การสื่อสารหลายตัวแทน การนำทางในโลกเสมือน การเคลื่อนไหวของ

ตัวแทน การคนหาเสนทาง การตัดสินใจและความไมแนนอน  กลยุทธและยุทธวิธี การออกแบบปญญาประดิษฐ

สำหรับเกม  เกมแบบผลัดกันเลนและเกมแบบเวลาจริง 

 Artificial Intelligence tool in computer game; rational behavior theory and 

technique; knowledge representation; multi-agent communication; navigation through virtual 

world; agent’s movement; path finding; decision making and uncertainty; tactic and strategy; 

artificial Intelligence design in game; turn-based and real-time game. 
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020425502 การออกแบบและพัฒนาเกมดิจิทัล 3(3-0-6)  

 (Digital Game Design and Development) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 ทฤษฎีเกม เทคโนโลยี ศาสตรและศิลปะในการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร ซอฟตแวรสำหรับ 

การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร การเรียนรูเครื่องมือในการสรางระบบจำลองและรูปแบบของเกม 

ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ฐานขอมูลเกม ปญญาประดิษฐในเกม 

 Game theory; technology; science, and art in computer game development; 

software for computer game design and development; learning of simulation tool and game 

genres; human-computer interaction; game database; artificial intelligence in game. 

 
020425503 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางเกมมิฟเคชั่น 3(3-0-6)  
 (Innovation and Technology in Gamification) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 
 แนวคิด ระเบียบวิธีและเทคโนโลยีดานเกมเพื่อการศึกษา หลักการและทฤษฎีเกมมิฟเคชั่น  
งานวิจัยดานการสอนโดยใชแนวคิดของเกมมิฟเคชั่น การอภิปรายและนำเสนอผลการศึกษาดวยวาจา  
 Concept, methodology and technology in educational game; principle and theory 
of gamification; research on gamification concept; oral presentation and class discussion. 
 
020425504 การสื่อสารระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการปฏิสัมพันธเชิงมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 
 (Human Computer Interaction and Multimedia Interface) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 
 ตัวแบบเชิงแนวคิดเกี ่ยวกับปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร การออกแบบระบบ
มัลติมีเดีย การออกแบบตัวปอนเขาและผลลัพธ  หลักการและวิธีการออกแบบโดยคำนึงถึงผูใชเปนศูนยกลาง 
เครื่องมือรองรับการออกแบบเอชีไอเชิงโครงสรางสำหรับนักออกแบบ ฟงกชันระดับสูงสำหรับการสราง
หนาตางและการปฏิสัมพันธกับผูใช 
 Conceptual model of human-computer interaction, multimedia system design; 
input-output design; principles and method for user-centered design; structured human 
computer interaction design support; high-level function for window creation and user 
interaction. 
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020425505 การวิเคราะหและออกแบบระบบงานธุรกิจ 3(3-0-6) 

 (Business System Analysis and Design) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 
 หลักการของระบบสารสนเทศทางธุรกิจ  การประยุกตใช เทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ 

การติดตั้ง  การบำรุงรักษาและการใชงานระบบเพื่อประมวลผลและบันทึก  การดำเนินการทางธุรกิจ สินคา 

คงคลัง การจัดซื ้อ การสงเสริมการขายและการรายงานสถานะการเงิน การเชื ่อมตอระบบยอยเขาเปน

ระบบงานธุรกิจขนาดใหญ  เครื่องมือ  เทคนิคและระเบียบวิธีสำหรับการรื้อปรับกระบวนการทางธุรกิจ  

การวิเคราะหและออกแบบสารสนเทศทางธุรกิจ ระบบไคลเอนทกับเซิรฟเวอร  ฐานขอมูลแบบกระจาย และ

การวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

 Principles of business information system; application of information technology in 

business; installation, maintenance and operation of system for processing and recording of 

business transaction, inventory, purchasing, promotion and financial reporting; integration of 

system into business-wide system; tool, technique and methodology for business process re-

engineering, business information system analysis and design; client-server system, distributed 

databases and object oriented analysis and design. 

 
020425508 พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต 3(3-0-6) 
 (Applied Electronic Commerce) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 อินเทอรเน็ตและเครือขายในดานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส กลไกทางดานธุรกิจ ธุรกิจขายตรง            

การประมูลและการนำไปใช  ทฤษฎีดานการตลาดอิเล็กทรอนิกส  การออกแบบและการพัฒนาแอปพลิเคชัน

เพ่ืองานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

 Internet and network for electronic commerce; business mechanism; direct sale, 

auction, and action; digital marketing theory; design and development of electronic commerce 

application. 
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020425509 การจัดการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

 (Electronic Commerce Management) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 นิยาม  ประเภท  ผูประกอบการและบทบาทของธุรกิจอุตสาหกรรมขนาดยอม  ขั้นตอนสำหรับ

ธุรกิจอุตสาหกรรมขนาดเล็ก  การวางแผนธุรกิจ การผลิต การตลาด การเงิน การบัญชี  การบริหารงานบุคคล 

กฎหมาย ปญหาและแนวทางการแกปญหา การบริหารจัดการธุรกิจอุตสาหกรรมขนาดยอมบนเครือขาย

คอมพิวเตอรดานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

 Definition, type, entrepreneur and role of small industrial business; procedure for 

small industrial business; business planning; production; marketing; financing; accounting; 

personnel administration; business law; problem and solution; small industrial business on 

computer network for electronic-commerce management. 

 

020425600 การสื่อสารคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(3-0-6) 

 (Computer Communication and Network) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 การจำแนกลักษณะการใชคอมพิวเตอรทราฟฟก โครงสรางเครือขาย  เทคนิคการสลับกลุมขอมูล 

วิวัฒนาการของเครือขายคอมพิวเตอร การออกแบบเครือขายและการหาคาความเหมาะที่สุด  โพรโทคอล

เครือขาย  การควบคุมเสนทางและการไหล  การสลับกลุ มขอมูลผานดาวเทียมและวิทยุภาคพื ้นดิน   

สถาปตยกรรมเครือขาย การใหบริการเครือขาย เทคนิคการควบคุมความผิดพลาด  การตรวจสอบโพรโทคอล 

การจำลองและประเมินประสิทธิภาพเครือขาย  เครือขายรวม  

 Computer traffic characterization; network structure; packet switching and other 

switching techniques; evolution of computer network; network design and optimization; 

network protocol; routing and flow control; satellite and ground radio packet switching; 

computer network architecture; network service; error control technique; protocol verification; 

network simulation and efficiency assessment; integrated network. 
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020425601 ระบบการจัดการฐานขอมูลประยุกต 3(3-0-6) 
 (Applied Database Management System) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 
 เทคนิคการกำหนดความตองการฐานขอมูลและการจัดการแหลงขอมูลขององคกร กลยุทธใน 
การออกแบบระบบการจัดการฐานขอมูลและการประยุกต  สวนประกอบและสถาปตยกรรมของตัวแบบฐานขอมูล
เชิงสัมพันธ วิธีการสรางระบบสารสนเทศเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การเชื่อมตอกับผูใช ฐานขอมูล
และระบบผูเชี ่ยวชาญ  การประมวลผลแบบกระจาย  ขอดีและขอเสียของเครื่องมือและผลิตภัณฑระบบ 
การจัดการฐานขอมูลในเชิงพาณิชย 
 Technique for database requirement determination and organizational data 
resource management; strategy for database management system design and application; 
component and architecture of relational database model; method for creation of object-
oriented information system; object-oriented programming; user interface; database and 
expert system; distributed computing; advantage and drawback of commercial database 
management system tool and product. 
 
020425603 การวิเคราะหและออกแบบระบบเครือขายคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
 (Computer Network Analysis and Design) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 การออกแบบเคร ือข ายคอมพิวเตอร  เช ิงระบบ  การว ิ เคราะหความตองการของผ ู  ใช  

การวิเคราะหทราฟฟกโฟลว  การเลือกใชเทคโนโลยี  การออกแบบเสนทางและการสับเปลี ่ยนเสนทาง  

การออกแบบลำดับชั ้น การจัดการเครือขายและความมั ่นคงปลอดภัย  การออกแบบทางกายภาพและ 

การกำหนดเลขท่ีอุปกรณ 

 Systematic computer network design; analysis of user requirement; traffic flow 

analysis; technology selection; routing and switching design; redundancy and hierarchical 

design; network management and security; physical design; ip addressing. 
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020425606 ความม่ันคงปลอดภัยของเครือขาย 3(3-0-6) 

 (Network Security) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 เทคนิคในการวิเคราะหความมั่นคงปลอดภัยของเครือขายแบบเปด  เทคโนโลยีดานความมั่นคง

ปลอดภัยของเครือขาย การรักษาความลับ  ความถูกตอง และความพรอมใชงานของระบบเปด  เทคนิค 

การเขารหัส ความม่ันคงปลอดภัยของโอเอสไอ ความม่ันคงปลอดภัยของเครือขายอินเทอรเน็ต  คำสั่งทางไกล  

การใชแฟมขอมูลรวมกันแบบทางไกล การรักษาความม่ันคงปลอดภัยในการประมวลผลบนเครือขาย ไฟรวอลล  

ความมั่นคงปลอดภัยในการประมวลผลแบบเคลื่อนท่ีและระบบสื่อสาร ระบบโอนเงินอิเล็กทรอนิกส ระบบ

ชำระเงินดิจิทัล  การประยุกตความม่ันคงปลอดภัยในดานพาณิชยอิเล็กทรอนิกสและการธนาคาร   

 Technique for security analysis in open network; network security technology; 

confidentiality, integrity, and availability in open system; cryptographic technique; security on 

OSI architecture; security of internet network; remote command; remote file sharing; security 

in network computing; firewall; security in mobile computing and communication system; 

electronic money transfer; digital payment system; security application in electronic 

commerce and banking. 

 
020425700 วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 
 (Object Oriented Software Engineering) 
 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 
 Prerequisite :  None 

 หลักการของวิศวกรรมซอฟตแวร ประวัติความเปนมาของการพัฒนาซอฟตแวร  การประกัน

คุณภาพของซอฟตแวร การจัดการทางดานคุณภาพของซอฟตแวรและโครงการพัฒนาซอฟตแวร การใช

เทคนิคเชิงวัตถุในวัฏจักรชีวิตของซอฟตแวร กระบวนทัศนเชิงวัตถุ หลักการการออกแบบเชิงวัตถุ เทคนิคการ

ทดสอบซอฟตแวร  การจัดการการตั้งคา  การบำรุงรักษาซอฟตแวร  เครื่องมือคอมพิวเตอรชวยทางดาน

วิศวกรรมซอฟตแวร 

 Principles of software engineering; history of software development; software 

quality assurance; software quality management and software project management; object-

oriented technique in software life cycle; object-oriented paradigm; object design; software 

testing technique; traditional testing; object-oriented software testing; configuration 

management; software maintenance; computer aided software engineering tool. 
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020425705 ปญญาประดิษฐและการเขียนโปรแกรม 3(3-0-6) 

 (Artificial Intelligence and Programming) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 หลักการ  เครื่องมือ  เทคนิค และเนื้อหาเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมปญญาประดิษฐ  เทคนิคการ

เขียนโปรแกรมเชิงตรรกะ  การเขียนโปรแกรมเชิงฟงกชันสำหรับปญญาประดิษฐ  ภาษาและขอบเขตคำศัพท

ของแอลไอเอสพี  แคลคูลัสแบบแลมดา  การปด  การเขียนโปรแกรมที่ขับเคลื่อนดวยขอมูลและเชิงวัตถุ  

ระบบการหาเหตุผลแบบนิรนัยและโปรแกรมประยุกต 

 Principles, tool, technique and content of artificial intelligence programming; 

technique of logic programming; functional programming for artificial intelligence; language 

and lexically scope of LISP; Lambda calculus; closure; data-driven and object-oriented 

programming; deductive reasoning system and application. 

 

020425706 การประมวลผลแบบคลาวด 3(3-0-6) 

 (Cloud Computing) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 แนวคิดและคุณลักษณะเฉพาะของการประมวลผลแบบคลาวด รูปแบบการใหบริการคลาวดและ 

การปรับใช สถาปตยกรรมอางอิงของการประมวลผลแบบคลาวด ระบบปฏิบัติการคลาวด การจัดการเครื่อง

เสมือน การเก็บขอมูลเชิงวัตถุ การเก็บขอมูลระดับบล็อค การจัดสรรใหเครื่องเสมือน การจัดการเครือขาย

เสมือน การปรับขนาดบริการโดยอัตโนมัติ การจัดการและการตรวจสอบ สถาปตยกรรมของระบบสารสนเทศ

แบบคลาวด การคิดคาบริการของคลาวด ขอตกลงการใหบริการความปลอดภัยและความเปนสวนตัวแบบ

คลาวด ความรับผิดชอบรวมภายใตคลาวด การยายสูคลาวด ความเสี่ยงในการประมวลผลแบบคลาวด  

 Concept and characteristic of cloud computing; cloud service model and 

deployment; cloud computing reference architecture; cloud operating system; virtual machine 

management; object data storage; block data storage; virtual machine allocation; virtual 

network management; service auto scaling; management and auditing; cloud informative 

system architecture; cloud service pricing; cloud security and privacy term of service; cloud 

joint responsibility; cloud migration; cloud computing risk. 

 

 

 



  มคอ.2 

43 

 

020425800 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(3-0-6) 

 (Management Information System) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 นิยามของขอมูล สารสนเทศ องคความรู และปญญา วิวัฒนาการของสารสนเทศ การตัดสินใจ  

แหลงที่มาของขอมูล แฟมขอมูลและระบบฐานขอมูล การจัดสรรสารสนเทศ การประยุกตใชระบบสารสนเทศ

ในงานประจำวันและการบริหารจัดการองคกร  ระบบสำนักงานอัตโนมัติ ระบบประมวลผลรายการ ระบบ

จัดการความรู ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารจัดการ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจและระบบสารสนเทศ

สำหรับผูบริหารระดับสูง ปญญาประดิษฐและระบบผูเชี่ยวชาญ  การพัฒนาระบบสารสนเทศและแนวโนมใน

อนาคต 

 Definition of data, information, knowledge, and wisdom; information evolution;  

decision making; data resource; file and database system; information sharing; application of 

information system in daily work and organization management:  office automation system, 

transaction processing system, knowledge management system, information system for 

management, decision support system, and information system for executive; artificial 

intelligence and expert system information system development and future trend. 

 

020425801 เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขารหัส 3(3-0-6) 

 (Information Technology and Coding) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 แนวคิดและบทบาทของการบริหารเทคโนโลยีสารสนเทศในองคกร  ตัวแบบทางคณิตศาสตร

สำหรับชองทางและแหลงสารสนเทศ ทฤษฎีพีชคณิตเกี่ยวกับการไหลวนของรหัสขอมูล  กระบวนงานและ

วงจรควบคุมความผิดพลาด   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและระบบการสงผานขอมูล 

 Concept and role of information technology management in organization; 

mathematical model for information channel and source; algebraic theory of data code cycle; 

error-control procedure and circuit; computer programming and data transmission system. 
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020425802 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information System Development) 

 วิชาบังคับกอน :  ไมมี 

 Prerequisite :  None 

 หลักการพัฒนาระบบสารสนเทศตามความตองการขององคกรในปจจ ุบ ัน การศ ึกษา 

ความเปนไปได  การรวบรวมความตองการ  การวิเคราะหและการกำหนดลักษณะของระบบ  การออกแบบ

ระบบและการประยุกตใช  การประเมินผลและการบำรงุรักษาระบบ การออกแบบจอภาพและผลลัพธ ข้ันตอน

ควบคุมและขอมูลนำเขา การประยุกตใชซอฟตแวรในการพัฒนาระบบสารสนเทศ   

 Principles of information system development based on current organization 

requirement; feasibility study; requirement gathering; system analysis and definition; system 

design and application; system evaluation and maintenance; screen and output design; control 

procedure and input data; application of software for information system development. 

 

020425900 วิทยานิพนธ   12 
 (Thesis) 
 วิชาบังคับกอน :  โดยความเห็นชอบของภาควิชา 
 Prerequisite :  Department Permission 
 ศึกษาคนควาในหัวขอที่สนใจดานคอมพิวเตอรศึกษา ตามระเบียบวิธีวิจัยภายใตคำแนะนำของ
อาจารยที่ปรึกษาที่ไดรับการแตงตั้งโดยบัณฑิตวิทยาลัย  นักศึกษาตองปฏิบัติตามกฎและขอบังคับที่กำหนด
โดยภาควิชาและบัณฑิตวิทยาลัยอยางเครงครัด 
 Research works by students through their interests in computer education topics 
following research methodology under supervision of supervisors appointed by Graduate 
College.  rules and regulations for undertaking dissertation set by students’  department and 
Graduate College must be observed strictly. 
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020425910 สารนิพนธ  6 
 (Master Project) 
 วิชาบังคับกอน :  โดยความเห็นชอบของภาควิชา 
 Prerequisite :  Department Permission 
 นักศึกษาที่จะทำสารนิพนธจะตองผานวิชาบังคับในหลักสูตรอยางนอย 18 หนวยกิตกอนหรือ
ตามท่ีภาควิชาฯ เห็นชอบ หัวขอสารนิพนธจะตองไดรับการเห็นชอบจากอาจารยท่ีปรึกษาและภาควิชา ฯ และ
ตองเปนหัวขอที่เกี่ยวของกับเนื้อหาวิชาที่ไดเรียนมาในหลักสูตร โดยที่เนื้อหาการนำเอาวิชาการไปประยุกตใช
งานคอมพิวเตอรศึกษาจริง 
 Students are expected to complete at least 18 credits of study before submitting 
a project proposal with approval from advisors.  This must be related with the subject or 
knowledge, which students have learned from the courses and it should contribute to 
potential applications or implementation in computer education real world. 
 
020425911 สัมมนาทางดานคอมพิวเตอรศึกษา  1(0-2-1)  
 (Seminar on Computer Education) 
 วิชาบังคับกอน :   ไมมี 
 Prerequisite :   None 
 การจัดบรรยายหัวขอตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาที่นักศึกษาเรียน การสรุปและการอภิปราย
เก่ียวกับความรูท่ีไดรับจากการฟงการบรรยาย    อาจารยประจำวิชาอาจกำหนดใหนักศึกษาไปฟงการบรรยาย 
อ่ืน ๆ การสังเคราะหความรูเพ่ือเปนแนวทางประยุกตการทำวิทยานิพนธ 
 Topics related to students’  field of study will be provided.  Students are required 
to attend, summarize and discuss what they have gained. Students may be assigned to attend 
other lectures. Knowledge synthesis will be applied for conducting thesis.



   

  

46 

มคอ.2 

3.2 ช่ือ นามสกุล  ตำแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

        3.2.1. อาจารยประจำหลักสูตร 

ลำดับ 

ท่ี 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สำเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

ป พ.ศ.  

ท่ีสำเร็จ 

การศึกษา 

ตำแหนง 

ทางวิชาการ 

 

ผลงาน 

ทางวิชาการ 

ภาระการสอน  

(ชั่วโมง/สัปดาห) 

ท่ีม ี

อยูแลว 

ท่ีจะมีใน

หลักสตูรน้ี 

1 นางวาทินี  นุยเพียร - ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

- ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยคีอมพิวเตอร) 

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2554 

2545 

2540 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 143 

1.5 1.5 

2 นายสรเดช  ครุฑจอน 

 

- Ph.D. (Electrical Engineering) 

- MS. (Computer Science) 

- MS. (Electrical Engineering) 

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยคีอมพิวเตอร) 

- Vanderbilt University, USA 

- Vanderbilt University, USA 

- Vanderbilt University, USA 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

2550 

2544 

2543 

2539 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 143 

1.5 1.5 

3 นางสาวดวงกมล โพธ์ินาค - ค.อ.ด. (วิจัยและพัฒนาหลักสตูร) 

- กศ.ม. (การวิจัยและสถิติทางการศึกษา) 

- วทบ.(สถิติ) 

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

- มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2554 

2543 

2534 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 144 

1.5 1.5 
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ลำดับ 

ท่ี 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สำเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

ป พ.ศ.  

ท่ีสำเร็จ 

การศึกษา 

ตำแหนง 

ทางวิชาการ 

 

ผลงาน 

ทางวิชาการ 

ภาระการสอน  

(ชั่วโมง/สัปดาห) 

ท่ีม ี

อยูแลว 

ท่ีจะมีใน

หลักสตูรน้ี 

4 นายจรัญ  แสนราช 

 

- Ph.D. (Computer Education) 

- Mastère Spécialisés  

(TAS Option Avionique) 

- ค.อ.ม. (ไฟฟา) 

- ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา) 

- Institut National Polytechnique de Lorraine, France 

- ENSAE, France. 

 
- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

2544 

2536 

 

2535 

2529 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 144 

1.5 1.5 

5 นายจิรพันธุ  ศรีสมพันธุ 

 

- ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร)   

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2550 

2543 

2537 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 145 

1.5 1.5 

6 นางธันวรัชต  สินธนะกุล - ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
          (หลักสูตรภาษาอังกฤษ) 

- วศ.บ. (อิเล็กทรอนิกส) 

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

2557 

2546 

 

2535 

อาจารย ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 145 

1.5 1.5 

7 นายกฤช สินธนะกุล - ค.อ.ด. (วิจยัและพัฒนาหลักสูตร) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
          (หลักสูตรภาษาอังกฤษ) 

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

 

   

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2555 

2546 
 

2536 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 146 

1.5 1.5 
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ลำดับ 

ท่ี 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สำเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

ป พ.ศ.  

ท่ีสำเร็จ 

การศึกษา 

ตำแหนง 

ทางวิชาการ 

 

ผลงาน 

ทางวิชาการ 

ภาระการสอน  

(ชั่วโมง/สัปดาห) 

ท่ีม ี

อยูแลว 

ท่ีจะมีใน

หลักสตูรน้ี 

8 นายสมคดิ แซหล ี - ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยคีอมพิวเตอร) 

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ   

- มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร   

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ   

2550 

2543 

2538 

อาจารย ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 146 

1.5 1.5 

9 นางสาวสุธิดา  ชัยชมช่ืน 

 

- ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
          (หลักสูตรภาษาอังกฤษ) 

- ค.อ.บ.(เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  
 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

2554 

2546 
 

2539 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 147 

3 3 

10 นายวรรณชัย วรรณสวัสดิ ์ - ค.อ.ด. (วิจัยและพัฒนาหลักสตูร) 

- วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร)   

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2555 

2548 

2536 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 147 

1.5 1.5 

11 นางสาวธัญญรัตน นอมพลกรัง - ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

- ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร)   

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร)   

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2557 

2548 

2542 

ผูชวย 

ศาสตราจารย 

ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 148 

1.5 1.5 

12 นายวิทวัส    ทิพยสุวรรณ 

 

- บธ.ด. (การพัฒนาธุรกิจอุตสาหกรรม 

     และทรัพยากรมนุษย) 

- ค.อ.ม. (ไฟฟา)   

- ค.อ.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร)   

- มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2561 

 

2545 

2537 

อาจารย ตามเอกสาร

ภาคผนวก 

หนา 148 

1.5 1.5 
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4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม 

 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 

  ไมมี 

 4.2 ชวงเวลา 

  ไมมี 

 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

  ไมมี 

  

5. ขอกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 

 5.1 คำอธิบายโดยยอ 

  ขอกำหนดในการทำวิทยานิพนธหรืองานวิจัย ตองเปนหัวขอที ่เกี ่ยวของกับการประยุกตใช

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา โดยมีอาจารยที่ปรึกษาและคณาจารยประจำหลักสูตรคอยดูแลและให

คำปรึกษา ท้ังนี้รายงานผลการวิจัยจะตองไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู 

  ผลงานวิทยานิพนธหรือสวนหนึ่งของผลงาน จะตองไดรับการตีพิมพหรืออยางนอยดำเนินการ  

ใหผลงานหร ือส วนหน ึ ่ งของผลงานได ร ับการยอมร ับใหนำเสนอปากเปล า (Oral Presentation)  

ในการประชุมทางวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ ที่มีกรรมการภายนอกรวมกลั่นกรอง (Peer Review)  

และเปนท่ียอมรับในสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา อยางนอย 1 เรื่อง 

 5.3 ชวงเวลา 

  ปท่ี 2  

 5.4 จำนวนหนวยกิต 

  12  หนวยกิต 

 5.5 การเตรียมการ 

  มีการจัดทำขอกำหนดวาดวยเรื ่องการจัดทำวิทยานิพนธของภาควิชา เพื ่อเปนแนวทางใน 

การจัดทำวิทยานิพนธ มีการกำหนดวันเวลาในการนำเสนอหัวขอว ิทยานิพนธ และตองรายงานผล 

การดำเนินจัดทำวิทยานิพนธตอภาควิชา 1 ครั้งตอภาคการศึกษา  

 5.6 กระบวนการประเมินผล 

  5.6.1 มีการประเมินผลการสอบกลั่นกรองหัวขอวิทยานิพนธ โดยคณะกรรมการสอบกลั่นกรอง 

  5.6.2 มีการประเมินผลความกาวหนาในการทำวิทยานิพนธโดยอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  

ซึ ่งเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวยการศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และฉบับแกไขเพ่ิมเติม 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

-  มีความสามารถในการสื่อสาร -  ศึกษางานวิจัยดานคอมพิวเตอรและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พรอมท้ัง 

   อภิปราย วิพากษ เพ่ือเตรียมความพรอมในการศึกษา วิเคราะห 

   งานวิจัยท่ีเก่ียวของได 

-  สนับสนุนใหนักศึกษานำเสนอผลงานวิชาการดวยภาษาไทยและ/  

   หรือภาษาตางประเทศ ท้ังภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 

    อยางนอย 1 ครั้ง 

-  สนับสนุนใหนักศึกษาเขียนบทความวิชาการ เพ่ือเตรียมความพรอม 

   ในการเขียนบทความวิจัยกอนการตีพิมพในวารสารวิชาการ 

-  สนับสนุนใหนักศึกษาสามารถตรวจประเมินผลงานทางดานวิชาการ 

   ท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรศึกษา 

-  มีจริยธรรม และ    

   จรรยาบรรณในการวิจัย 

-  มีรายวิชารองรับ 1 รายวิชา และใหคำแนะนำอยางสม่ำเสมอ 

-  มีการใหคำแนะนำเก่ียวกับการอางอิงผลงานวิจัยอยางถูกตอง 

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

 2.1 คุณธรรม จริยธรรม 

  2.1.1 ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

    นักศึกษาตองมีคุณธรรม จริยธรรมเพื่อใหสามารถดำเนินชีวิตรวมกับผูอื่นในสังคมอยาง

ราบรื่นและเปนประโยชนตอสวนรวม อาจารยที่สอนในแตละวิชาตองพยายามสอดแทรกเรื ่องที่เกี ่ยวกับ

คุณธรรม จริยธรรม เพื่อใหนักศึกษาสามารถพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมไปพรอมกับวิทยาการตาง ๆ ที่ศึกษา 

รวมท้ังอาจารยตองมีคุณสมบัติดานคุณธรรม จริยธรรม ดังนี้ 

    (1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

    (2) มีวินัย ตรงตอเวลา รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและขอบังคับ 

ตาง  ๆ ขององคกรและสังคม 

    (3) มีภาวะความเปนผ ู นำและผู ตาม สามารถทำงานเปนท ีมและสามารถแก  ไข 

ขอขัดแยงและลำดับความสำคัญ 

    (4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของ

ความเปนมนุษย 

    (5) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชความรูตอบุคคล องคกร สังคมและสิ่งแวดลอม 



  มคอ.2 

51 

 

    (6) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงเขาใจบริบททางสังคมของวิชาชีพตั้งแต

อดีตจนถึงปจจุบัน 

    นอกจากนั้น หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)  กำหนดใหอาจารยท่ีสอนในแตละรายวิชาตองพยายามสอดแทรกเรื่องประเด็น

ดังกลาวในกิจกรรมการเรียนการสอนและการใหคำปรึกษาวิทยานิพนธ อาจารยที่สอนตองจัดใหมีการวัด

มาตรฐานในดานคุณธรรม จริยธรรมทุกภาคการศึกษา ซึ ่งไมจำเปนตองเปนขอสอบ อาจใชการสังเกต

พฤติกรรมระหวางทำกิจกรรมที่กำหนด มีการกำหนดคะแนนในเรื่องคุณธรรม จริยธรรมใหเปนสวนหนึ่งของ

คะแนนรวมท่ีใชสำหรับพิจารณาระดับคะแนน 

  2.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคณุธรรม จริยธรรม 

    กำหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพื่อเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย  โดยเนนการ

เขาชั้นเรียนใหตรงเวลาตลอดจนการแตงกายที่เปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย นักศึกษาตองมีความ

รับผิดชอบโดยในการทำงานกลุมนั้นตองฝกใหรูหนาที่ของการเปนผูนำกลุมและการเปนสมาชิกกลุม มีความ

ซ่ือสัตยโดยตองไมกระทำการทุจริตในการสอบหรือลอกการบานของผูอ่ืน เปนตน นอกจากนี้อาจารยผูสอนทุก

คนตองสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รวมทั้งมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม 

จริยธรรม เชน การยกยองนักศึกษาท่ีทำดี ทำประโยชนแกสวนรวม เสียสละ 

  2.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

    (1) ประเม ินจากการตรงเวลาของน ักศ ึกษาในการเข  าช ั ้ น เร ียน การส งงาน 

ตามกำหนดระยะเวลาท่ีมอบหมายและการรวมกิจกรรม 

    (2) ประเมินจากการมีวินัยและพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวมกิจกรรมเสริม

หลักสูตร 

    (3) ประเมินจากรายงานหรือผลงานวิชาการท่ีมีการนำเสนอผลงานของตนเองและอางอิง

งานผูอ่ืนอยางถูกตอง 

    (4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาท่ีในงานกลุมหรืองานเดี่ยวท่ีไดรับมอบหมาย 

    (5) ประเมินจากปริมาณการกระทำทุจริตในการสอบหรือการลอกงานผูอ่ืนมาสง 

 2.2 ความรู 

  2.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

    นักศึกษาตองมีความรูเก่ียวกับคอมพิวเตอรศึกษามีคุณธรรม จรยิธรรม และความรูเก่ียวกับ

สาขาวิชาที่ศึกษานั้นตองเปนสิ่งที่นักศึกษาตองรูเพื่อใชประกอบอาชีพและชวยพัฒนาสังคม ดังนั้นมาตรฐาน

ความรูควรครอบคลุมดานตาง ๆ ดังนี้ 

    (1) มีความรูในรายวิชาทางคอมพิวเตอรศึกษาท่ีเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 

    (2) มีความรูพ้ืนฐานในรายวิชาเฉพาะท่ีสอดคลองกับหัวขอวิทยานิพนธ 
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    (3) สามารถวิเคราะหสภาพปญหา และอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร สามารถ

ใชความรูทักษะ และการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

    (4) นำความรู จากการสืบคนทางดานคอมพิวเตอรศึกษา มาแกไขปญหาไดอยาง

เหมาะสม 

    (5) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษาไดอยางเหมาะสม 

 2.2.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

    ใชการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และประยุกตทาง

ปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริง โดยทันตอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ท้ังนี้ใหเปนไปตามลักษณะของรายวิชา

ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ การทำรายงานหรือโครงงานในรายวิชา การสัมมนา โดยการศึกษา

คนควาดวยตนเอง การเรียนรูจากสถานการณจริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผูเชี่ยวชาญท่ีมีประสบการณตรง 

มาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง 

  2.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 

    ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา ในดานตาง ๆ คือ 

    (1) การทดสอบยอย 

    (2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

    (3) ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทำ 

    (4) ประเมินจากการนำเสนอในชั้นเรียน 

    (5) ประเมินจากการสอบกลั่นกรองหัวขอวิทยานิพนธ 

    (6) ประเมินจากการสอบความกาวหนาวิทยานิพนธ 

    (7) ประเมินจากการสอบปองกันวิทยานิพนธ 

    (8) ประเมินจากการสอบประมวลความรู 

 2.3 ทักษะทางปญญา 

  2.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

   นักศึกษาตองสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพโดยพึ่งตนเองไดเมื่อจบการศึกษา

แลว ดังนั้นนักศึกษาจำเปนตองไดรับการพัฒนาทักษะทางปญญาไปพรอมกับคุณธรรมจริยธรรม และความรู

เกี่ยวกับสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ในขณะที่สอนอาจารยตองเนนใหนักศึกษาคิดหาเหตุผล เขาใจที่มาและ

สาเหตุของปญหา วิธีการแกปญหา รวมท้ังแนวคิดดวยตนเอง โดยนักศึกษาตองมีคุณสมบัติตาง ๆ จากการสอน

เพ่ือใหเกิดทักษะทางปญญา ดังนี้ 

   (1) คิดแกไขปญหาอยางเปนระบบ 

   (2) สามารถสืบคน เก็บรวบรวมขอมูล พัฒนาเครื่องมือรวบรวมขอมูล และสรุปประเด็น

ปญหาและความตองการ 
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   (3) สามารถคิด วิเคราะห  ประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอร

ไดอยางมีระบบและเหมาะสม  

   (4) ปรับใชองคความรูที ่เกี ่ยวของอยางเหมาะสมในการพัฒนานวัตกรรมหรือตอยอด 

องคความรูเดิมไดอยางเหมาะสม 

   (5) สามารถสืบคนขอมูลและแสวงหาความรูเพิ่มเติมไดดวยตนเอง เพื่อการเรียนรูตลอด

ชีวิต และทันตอการเปลี ่ยนแปลงทางองคความรูและเทคโนโลยีใหม ๆ เพื ่อใชในการแกไขปญหาอยาง

สรางสรรค   

  2.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

   (1) จัดกระบวนการเรียนรูที ่เนนใหนักศึกษาเปนศูนยกลางในแตละรายวิชา โดยให

นักศึกษาไดฝกฝนคนควาหาขอมูลหรือทำโครงงานยอย 

   (2) มีกระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน 

   (3) การอภิปรายกลุม 

   (4) ใหนักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

  2.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

   ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เชน ประเมินจาก 

การนำเสนอรายงานหรือโครงงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ รวมท้ังประเมินผล

งานการทำวิทยานิพนธ 

 2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

  2.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

    นักศึกษาตองออกไปประกอบอาชีพซึ่งสวนใหญตองเกี่ยวของกับกลุมคนที่ไมรูจักมากอน  

มาจากสถาบันอื่น ๆ มาเปนผูบังคับบัญชา หรือมาอยูใตบังคับบัญชา ความสามารถที่จะปรับตัวใหเขากับกลุม

คนตาง ๆ เปนเรื่องจำเปนอยางยิ่ง ดังนั้นอาจารยตองสอดแทรกวิธีการที่เกี่ยวของกับคุณสมบัติตาง ๆ ตอไปนี้

ใหนักศึกษาระหวางท่ีสอนในรายวิชา  

    (1) สามารถสื่อสารกับกลุมคนไดหลากหลาย และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ

ภาษาตางประเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

    (2) สามารถใหความชวยเหลือและอำนวยความสะดวกแกการแกปญหาสถานการณ 

ตาง ๆ ในกลุมท้ังในบทบาทของผูนำหรือในบทบาทของผูรวมทีมทำงาน 

    (3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นำสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

    (4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

    (5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม 

พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 

    (6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 
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  2.4.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

   ใชการสอนที่มีการกำหนดกิจกรรมใหมีการทำงานเปนกลุม การทำงานที่ตองประสานงาน

กับผูอื ่น ตองคนควาหาขอมูลจากการสัมภาษณบุคคลอื่นหรือผูมีประสบการณ โดยมีความคาดหวังในผล 

การเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้ 

   (1) สามารถทำงานกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

   (2) มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 

   (3) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคกรท่ีไปปฏิบัติงานไดเปนอยางดี 

   (4) มีมนุษยสัมพันธท่ีดีกับผูรวมงานในองคกรและกับบุคคลท่ัวไป 

   (5) มีภาวะผูนำ 

  2.4.3 กลยุทธ การประเมินผลการเร ียนรู ด านทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

   ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนำเสนอรายงานกลุ มใน 

ชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมที ่แสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ และความครบถวนชัดเจนตรง

ประเด็นของขอมูล 

 2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  2.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

   (1) มีทักษะในการใชเครื่องมือท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอรท่ีจำเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทำ

รายงาน บทความวิจัยและวิทยานิพนธ รวมถึงการนำเสนอผลงาน 

   (2) มีทักษะในการวิเคราะหขอมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตร หรือการแสดงสถิติเชิง

ประยุกตตอการแกปญหาท่ีเก่ียวของไดอยางสรางสรรค 

   (3) สามารถประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท่ีทันสมัยไดอยางเหมาะสม

และมีประสิทธิภาพ 

   (4) มีทักษะในการสื ่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั ้งการพูด การเขียน และการสื่อ

ความหมายโดยใชสัญลักษณ 

  2.5.2 กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   จัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษาไดวิเคราะหสถานการณจำลอง และ

สถานการณเสมือนจริง และนำเสนอการแกปญหาท่ีเหมาะสม เรียนรูเทคนิคการประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในหลากหลายสถานการณ 
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  2.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   ประเม ินจากผลงานน ักศึกษาในแต ละรายว ิชา เช น จากรายงาน โครงงานย อย  

การนำเสนอผลงาน รวมถึงประเมินจากบทความวิจัยและวิทยานิพนธฉบับสมบูรณ 

 

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

 (Curriculum  Mapping) 

 ผลการเรียนรูในตารางมีความหมายดังนี้ 
 3.1 คุณธรรม จริยธรรม 

  (1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 

  (2) มีวินัย ตรงตอเวลา รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ของ

องคกรและสังคม 

  (3) มีภาวะความเปนผูนำและผูตาม สามารถทำงานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยงและ

ลำดับความสำคัญ 

  (4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผู อื ่น รวมทั ้งเคารพในคุณคาและศักดิ ์ศรีของ 

ความเปนมนุษย 

  (5) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชความรูตอบุคคล องคกร สังคมและสิ่งแวดลอม 

  (6) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงเขาใจบริบททางสังคมของวิชาชีพตั้งแตอดีต

จนถึงปจจุบัน 

 3.2 ความรู 

  (1) มีความรูในรายวิชาทางคอมพิวเตอรศึกษาท่ีเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 

  (2) มีความรูพ้ืนฐานในรายวิชาเฉพาะท่ีสอดคลองกับหัวขอวิทยานิพนธ 

  (3) สามารถวิเคราะหสภาพปญหา และอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร สามารถใช

ความรูทักษะ และการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

  (4) นำความรูจากการสืบคนทางดานคอมพิวเตอรศึกษา มาแกไขปญหาไดอยางเหมาะสม 

  (5) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษาไดอยางเหมาะสม 

 3.3 ทักษะทางปญญา 

  (1) คิดแกไขปญหาอยางเปนระบบ 

  (2) สามารถสืบคน เก็บรวบรวมขอมูล พัฒนาเครื่องมือรวบรวมขอมูล และสรุปประเด็นปญหา

และความตองการ 

  (3) สามารถคิด วิเคราะห  ประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรได

อยางมีระบบและเหมาะสม  
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  (4) ปรับใชองคความรูท่ีเก่ียวของอยางเหมาะสมในการพัฒนานวัตกรรมหรือตอยอดองคความรู

เดิมไดอยางเหมาะสม 

  (5) สามารถสืบคนขอมูลและแสวงหาความรูเพิ่มเติมไดดวยตนเอง เพื่อการเรียนรูตลอดชีวิต 

และทันตอการเปลี่ยนแปลงทางองคความรูและเทคโนโลยีใหม ๆ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 

 3.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

  (1) สามารถส ื ่อสารก ับกล ุ มคนได หลากหลาย และสามารถสนทนาท ั ้ งภาษาไทยและ

ภาษาตางประเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

  (2) สามารถใหความชวยเหลือและอำนวยความสะดวกแกการแกปญหาสถานการณตาง ๆ        

ในกลุม ท้ังในบทบาทของผูนำหรือในบทบาทของผูรวมทีมทำงาน 

  (3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นำสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

  (4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

  (5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม พรอมท้ัง

แสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 

  (6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

 3.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  (1) มีทักษะในการใชเครื่องมือที่เกี ่ยวกับคอมพิวเตอรที ่จำเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทำ

รายงาน บทความวิจัยและวิทยานิพนธ รวมถึงการนำเสนอผลงาน 

  (2) มีทักษะในการวิเคราะหขอมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตร หรือการแสดงสถิติเชิงประยุกต

ตอการแกปญหาท่ีเก่ียวของไดอยางสรางสรรค 

  (3) สามารถประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัยไดอยางเหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพ 

  (4) มีทักษะในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งการพูด การเขียน และการสื่อความหมาย    

โดยใชสัญลักษณ 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum  Mapping) 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425000  ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค 3(3-0-6) 

 (Didactic for Technical Course) 
                          

020425001  ระเบียบวิธีวิจัย 3(3-0-6) 

  (Research Methodology) 
                          

020425002  จิตวิทยาการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Educational Psychology) 
                          

020425003  เทคโนโลยีทางการศึกษา 3(3-0-6) 

  (Educational Technology) 
                          

020425004  ส่ือการสอนเพ่ือมวลชน 3(2-2-5) 

 (Instructional Media for Mass Learners) 
                          

020425005  การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(3-0-6) 

 (Vocational and Technical Education Administration) 
                          

020425006  การประยุกตใชคอมพิวเตอรในการอาชีวะ 3(2-2-5) 

 และเทคนิคศึกษา 

        (Computer Application in Vocational and Technical Education) 

                          

020425097  เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 3(3-0-6) 

        (Selected Topic in Education) 
                          
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มคอ.2 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425098  เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร   3(3-0-6) 

        ดานการศึกษา 

        (Selected Topic in Educational Computer Technology) 

                          

020425099  เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา   3(3-0-6) 

        (Selected Topic in Vocational and Technical Education) 
                          

020425100  ทฤษฎส่ืีอดิจิทัลและการใชงาน 3(3-0-6) 

        (Digital Media Theory and Application) 
                          

020425101  การคนพบและการจัดการความรู 3(3-0-6) 

        (Knowledge Discovery and Management) 
                          

020425200  เหมืองขอมูล 3(3-0-6) 

         (Data Mining) 
                          

020425201  ระบบการคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

        (Information Retrieval Systems) 
                          

020425202  การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 3(3-0-6) 

        (Big Data Analysis) 
                          

020425203  ระบบฐานความรู 3(3-0-6) 

        (Knowledge-based Systems) 
                          
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มคอ.2 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425204  เทคโนโลยีเชิงความหมาย 3(3-0-6) 

        (Semantic Technology) 
                          

020425299  เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูล 3(3-0-6) 

        เพ่ือการศึกษา 

        (Selected Topic in Data Science for Education) 

                          

020425300  สาระและพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6) 

        (Digital Content and Citizenship) 
                          

020425301  การออกแบบและพัฒนาส่ือการสอน 3(3-0-6) 

        (Instructional Media Design and Development) 
                          

020425302  เทคโนโลยีสำหรับชุมชนแหงการเรียนรู 3(3-0-6) 

        (Technology for Learning Communities) 
                          

020425303  การออกแบบและพัฒนาเว็บ 3(3-0-6) 

        (Web Design and Development) 
                          

020425304  การประเมินและใชประโยชนจากขอมูล 3(3-0-6) 

        (Data Utilization and Evaluation) 
                          

020425307  ระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียและภาพ 3(3-0-6) 

        (Pictorial and Multimedia Database System) 
                          
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มคอ.2 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425308  การรูจำรูปแบบ 3(3-0-6) 

        (Pattern Recognition) 
                          

020425309  การประมวลผลสัญญาณเสียงขั้นสูง 3(3-0-6) 

        (Advanced Digital Image Signal Processing) 
                          

020425310  การประมวลผลสัญญาณภาพขั้นสูง 3(3-0-6) 

        (Advanced Digital Image Signal Processing) 
                          

020425311  การประมวลผลและการเขารหัสมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 

        (Multimedia Coding and Processing) 
                          

020425312  คอมพิวเตอรกราฟกส 3(3-0-6) 

        (Computer Graphics) 
                          

020425313  การออกแบบกราฟกสและภาพดิจิทัล 3(3-0-6) 

        (Graphics Design and Digital Photography) 

  

                          

020425314  การผลิตวิดีโอและการตัดตอดวยระบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

        (Interactive Video Production) 
                          

020425315  การผลิตวิดีโอเชิงปฏิสัมพันธ 3(3-0-6) 

        (Interactive Video Production) 
                          
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รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425399  เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคม 3(3-0-6) 

 และการศึกษา 

        (Selected Topic in Digital for Society and Education) 

                          

020425401  นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 

        (Innovation and Technology in Computer Education) 
                          

020425402  เทคโนโลยีการนำสงบทเรียน 3(3-0-6) 

        (Technology for Course Delivery) 
                          

020425403  ระบบการเรียนรูผานการจำลองสถานการณและ 3(3-0-6) 

 เกมการเรียนการสอน 

        (Learning System through Simulation and      

        Instructional Game) 

                          

020425405  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนขั้นสูง 3(3-0-6) 

        (Advanced Computer Assisted Instruction) 
                          

020425406  เทคโนโลยีการศึกษาทางไกล 3(3-0-6) 

        (Technology for Course Delivery) 
                          

020425407  การเรียนรูโดยอาศัยคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

        (Computer-based Learning) 
                          
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รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425408  ทฤษฎีการเรียนรูและการประยุกตใชคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

        (Learning Theory and Computer Application) 
                          

020425409  การพัฒนาคอรสแวร 3(2-2-5) 

        (Courseware Development) 
                          

020425410  การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย  3(3-0-6) 

        (Multimedia Instruction Design) 
                          

020425499  เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 

        (Selected Topic in Computer Education) 
                          

020425500  การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน 3(3-0-6) 

        (Game-Based Learning) 
                          

020425501  ปญญาประดิษฐสำหรับเกม 3(3-0-6) 

        (Artificial Intelligent in Game) 
                          

020425502  การออกแบบและพัฒนาเกมดิจิทัล 3(3-0-6) 

        (Digital Game Design and Development) 
                          

020425503  นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางเกมมิฟเคชั่น 3(3-0-6) 

        (Innovation and Technology in Gamification) 

 

                          
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รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425504  การส่ือสารระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 และการปฏิสัมพันธเชิงมัลติมีเดีย 

        (Human Computer Interaction and Multimedia       

                  Interface) 

                          

020425505  การวิเคราะหและออกแบบระบบงานธุรกิจ 3(3-0-6) 

        (Business System Analysis and Design) 
                          

020425508  พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต 3(3-0-6) 

        (Applied Electronic Commerce) 
                          

020425509 การจัดการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

        (Electronic Commerce Management) 
                          

020425600  การส่ือสารคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(3-0-6) 

        (Computer Communication and Network) 
                          

020425601  ระบบการจัดการฐานขอมูลประยุกต 3(3-0-6) 

 (Applied Database Management System) 
                          

020425603  การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 

 เครือขายคอมพิวเตอร 

        (Computer Network Analysis and Design) 

                          
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รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425606 ความมั่นคงปลอดภัยของเครือขาย 3(3-0-6) 

   (Network Security) 
                          

020425700  วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 

        (Object Oriented Software Engineering) 
                          

020425705  ปญญาประดิษฐและการโปรแกรม 3(3-0-6) 

        (Artificial Intelligence and Programming) 
                          

020425706 การประมวลผลแบบคลาวด 3(3-0-6) 

        (Cloud Computing) 
                          

020425800  ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(3-0-6) 

        (Management Information System) 
                          

020425801  เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขารหัส 3(3-0-6) 

 (Information Technology and Coding) 
                          

020425802  การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information System Development) 
                          

020425900  วิทยานิพนธ 3(3-0-6) 

 (Thesis) 
                          
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รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ทักษะทางปญญา 

ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะห  

เชิงตัวเลข  

การส่ือสาร และ 

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

020425910  สารนิพนธ 3(3-0-6) 

 (Master Project) 
                          

020425911  สัมมนาทางคอมพิวเตอรศึกษา (ไมนับหนวยกิต)* 1(0-2-1) 

 (Seminar in Computer Education) 
                          
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มคอ.2 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง (Expected Learning Outcome : ELO) 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes: ELOs) ของหลักสูตร แบงออกเปน ผลการ

เรียนรูท่ีคาดหวังดานความรูและทักษะท่ัวไป (Generic Learning Outcome: G) และผลการเรียนรูท่ีคาดหวังดาน

ความรู และทักษะเฉพาะทาง (Specific Learning Outcome: S) นักศึกษาที ่สำเร็จการศึกษาหลักสูตร 

ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มีความสามารถ

ดังนี้ 

  

 ก. ดานความรูและทักษะท่ัวไป (Generic Learning Outcome: G) 

 ELO 1 (G) ดำเนินชีวิตไดอยางมีคุณธรรม จริยธรรม ประกอบอาชีพไดตามหลักจรรยาบรรณวิชาชีพดาน

คอมพิวเตอรศึกษา 

 ELO 2 (G) เรียนรูดวยตนเองดวยการคนควาขอมูลดานคอมพิวเตอรศึกษาเพ่ือสังเคราะหขอมูลเปนองค

ความรู 

 ELO 3 (G) สื่อสารและปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนไดท้ังในบทบาทของผูนำและผูตามไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ELO 4 (G) ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิตในการดำรงชีวิตและการประกอบ

อาชีพ 

 ข.  ดานความรูและทักษะเฉพาะทาง (Specific Learning Outcome: S)  

 ELO 5 (S) พัฒนากระบวนการเรียนการสอนดานคอมพิวเตอรศึกษารวมกับสื ่อดิจิทัล ผานระบบ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ELO 6 (S) พัฒนาสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนการสอน การนำเสนอ ท่ีเปนประโยชนตอสังคมดวยซอฟตแวร

ประยุกตรวมท้ังเครื่องมือผลิตสื่อมัลติมีเดีย 

 ELO 7 (S) พัฒนากระบวนการจัดการขอมูลเพ่ือการศึกษาโดยใชศาสตรทางดานวิทยาการขอมูลดวย

เครื่องมือวิเคราะห จัดการขอมูล รวมท้ังการรายงานผล 

 ELO 8 (S) พัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการสนับสนุนเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและการใช

ซอฟตแวรประยุกต  

 ELO 9 (S) พัฒนางานวิจัยทางดานคอมพิวเตอรศึกษา  
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มคอ.2 

กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง กลยุทธการสอน 

ELO 1 ดำเนินชีวิตไดอยางมีคุณธรรม จริยธรรม 

ประกอบอาชีพไดตามหลักจรรยาบรรณ

วิชาชีพดานคอมพิวเตอรศึกษา 

 

1. 

 

2. 

 

3. 

 

4. 

 

 

ปลูกฝงใหนักศึกษามีคุณธรรม จริยธรรมในการ

ทำวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา  

สอนใหนักศึกษามีความซ่ือสัตย ไมกระทำการ

ทุจริตในการสอบ หรือคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 

สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรม ระหวางสอน 

ทุกรายวิชา  

จัดกิจกรรมกลุม เชน กิจกรรมตามประเพณี  

การอบรม การบรรยายพิเศษ เพ่ือใหนักศึกษามี

โอกาสเรียนรูคุณธรรม จริยธรรมรวมกัน 

ELO 2 เรียนรูดวยตนเองดวยการคนควาขอมูล

ดานคอมพิวเตอรศึกษาเพ่ือสังเคราะห

ขอมูลเปนองคความรู 

 

1. 

 

 

2. 

3. 

ทำรายงาน หรือวิจัยในรายวิชา 

ศึกษาคนควาดวยตนเองจากแหลงเรียนรูตาง ๆ

ท้ังในและตางประเทศ  

ระดมสมอง และอภิปรายกลุม 

นำเสนอองคความรูท่ีไดจากการคนควาขอมูล

ใหกับบุคคลท่ีสนใจ 

ELO 3  สื่อสารและปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนไดท้ังใน

บทบาทของผูนำและผูตามไดอยางมี

ประสิทธิภาพใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

สงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิตในการ

ดำรงชีวิตและการประกอบอาชีพ 

 

1. 

 

 

2. 

มอบหมายงานในรายวชิา เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู 

โดยผลัดเปลี่ยนกันเปนผูนำกลุม ในการระดม

สมองแตละครั้ง 

มอบหมายใหมีตัวแทนท่ีเปนหวัหนาชั้นเรียน ท่ี

คอยประสานงานกับเพ่ือนรวมชัน้เรียน 

ELO 4  ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสงเสริมการ

เรียนรูตลอดชีวิตในการดำรงชีวิตและการ

ประกอบอาชีพ 

 

1. 

 

 

2. 

 

มอบหมายใหศึกษาคนควาดวยตนเองจากแหลง

เรียนรูตาง ๆ ท้ังในและตางประเทศ  

ระดมสมอง และอภิปรายกลุม 

นำเสนอองคความรูท่ีไดจากการคนควาขอมูล

ใหกับบุคคลท่ีสนใจ 
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มคอ.2 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง กลยุทธการสอน 

ELO 5 พัฒนากระบวนการเรียนการสอนดาน

คอมพิวเตอรศึกษารวมกับสื่อดิจิทัล ผาน

ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

1. 

 

 

2. 

3. 

4. 

มอบหมายใหกระบวนการเรียนการสอนดาน

คอมพิวเตอรศึกษาภายใตการดแูลของอาจารย

ประจำวชิา/อาจารยท่ีปรึกษา 

พัฒนาเครื่องมือและหาคุณภาพของเครื่องมือ 

ดำเนินการทดลองใชงานเครื่องมือท่ีพัฒนา 

เผยแพรผลงานทางวชิาการ 

ELO 6  พัฒนาสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนการสอน 

การนำเสนอ เปนประโยชนตอสังคมดวย

ซอฟตแวรประยุกตรวมท้ังเครื่องมือผลิต

สื่อมัลติมีเดีย 

1. 

 

 

2. 

3. 

มอบหมายใหศึกษาสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนการ

สอนภายใตการดูแลของอาจารยประจำวชิา/

อาจารยท่ีปรึกษา 

พัฒนาเครื่องมือและหาคุณภาพของเครื่องมือ 

ดำเนินการทดลองใชงานเครื่องมือท่ีพัฒนา 

ELO 7 พัฒนากระบวนการจัดการขอมูลเพ่ือ

การศึกษาโดยใชศาสตรทางดานวิทยาการ

ขอมูลดวยเครื่องมือวิเคราะห จัดการ

ขอมูล รวมท้ังการรายงานผล 

1. 

 

 

 

2. 

3. 

มอบหมายใหศึกษากระบวนการจัดการขอมูล

เพ่ือการศึกษาโดยใชศาสตรทางดานวิทยาการ

ขอมูลภายใตการดูแลของอาจารยประจำวิชา/

อาจารยท่ีปรึกษา 

หารูปแบบของการจัดการขอมูล 

ดำเนินการทดลองใชงานเครื่องมือท่ีพัฒนา 

ELO 8 พัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการสนับสนุนเรียน

การสอนโดยใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร

และการใชซอฟตแวรประยุกต  

1. 

 

 

2. 

3. 

4. 

มอบหมายใหศึกษาการสนับสนุนเรียนการสอน

โดยใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรภายใตการดูแล

ของอาจารยประจำวชิา/อาจารยท่ีปรึกษา 

มอบหมายใหพัฒนาซอฟตแวร 

ระดมสมอง และอภิปรายกลุม 

ดำเนินการทดลองใชงานเครื่องมือท่ีพัฒนา 

ELO 9  พัฒนางานวิจัยทางดานคอมพิวเตอร

ศึกษา  

1. 

 

 

2. 

3. 

4. 

มอบหมายใหศึกษาสภาพปญหาและคนหาวธิีการ

แกปญหาดวยคอมพิวเตอรศึกษาภายใตการดูแล

ของอาจารยอาจารยท่ีปรึกษา 

พัฒนาเครื่องมือและหาคุณภาพของเครื่องมือ 

ดำเนินการทดลองใชงานเครื่องมือท่ีพัฒนา 

เผยแพรผลงานทางวชิาการ 
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มคอ.2 

กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง กลยุทธการประเมินผล 

ELO 1 ดำเนินชีวิตไดอยางมีคุณธรรม จริยธรรม 

ประกอบอาชีพไดตามหลักจรรยาบรรณ

วิชาชีพดานคอมพิวเตอรศึกษา 

 

1.  

2. 

3. 

 

4. 

5. 

 

สังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมตาง ๆ  

สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในชั้นเรียน 

พิจารณาจากความรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีไดรับ

มอบหมายในการทำรายงานกลุม  

การเขาชั้นเรียน และการสงงานตามเวลาท่ีกำหนด 

ปริมาณการกระทำทุจริตในการสอบ ตลอดจน 

การคัดลอก และไมอางอิงผลงานผูอ่ืนในการทำ

รายงาน วิทยานิพนธ  

ELO 2 เรียนรูดวยตนเองดวยการคนควาขอมูล

ดานคอมพิวเตอรศึกษาเพ่ือสังเคราะห

ขอมูลเปนองคความรู 

 

1. 

2. 

3. 

4. 

 

5. 

6. 

ผลจากการสืบคน องคความรูท่ีได 

ประเมินจากรายงานท่ีสรุปผลการศึกษาคนควา 

การนำเสนอผลงาน/งานท่ีมอบหมาย ในชั้นเรียน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการหาขอสรุป

ตาง ๆ ในชั้นเรียน 

การสอบประมวลความรู 

การทำวิทยานิพนธ  

ELO 3  สื่อสารและปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนไดท้ังใน

บทบาทของผูนำและผูตามไดอยางมี

ประสิทธิภาพใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

สงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิตในการ

ดำรงชีวิตและการประกอบอาชีพ 

1.  

2. 

สังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมตาง ๆ  

สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในชั้นเรียน 

ELO 4  ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสงเสริมการ

เรียนรูตลอดชีวิตในการดำรงชีวิตและการ

ประกอบอาชีพ 

 

1. 

2. 

3. 

4. 

 

ผลจากการสืบคน องคความรูท่ีได 

ประเมินจากรายงานท่ีสรุปผลการศึกษาคนควา 

การนำเสนอผลงาน/งานท่ีมอบหมาย ในชั้นเรียน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการหาขอสรุป

ตาง ๆ ในชั้นเรียน 

ELO 5 พัฒนากระบวนการเรียนการสอนดาน

คอมพิวเตอรศึกษารวมกับสื่อดิจิทัล ผาน

ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

1. 

2. 

3. 

4. 

ประเมินผลการพัฒนาเครื่องมือ 

ประเมินจากรายงานท่ีสรุปผลการทดลองใช 

การนำเสนอผลงาน/งานท่ีมอบหมาย ในชั้นเรียน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการหาขอสรุป

ตาง ๆ ในชั้นเรียน 
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ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง กลยุทธการประเมินผล 

ELO 6  พัฒนาสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนการสอน 

การนำเสนอ ท่ีเปนประโยชนตอสังคม

ดวยซอฟตแวรประยุกตรวมท้ังเครื่องมือ

ผลิตสื่อมัลติมีเดีย 

1. 

2. 

3. 

4. 

 

ประเมินผลการพัฒนาเครื่องมือ 

ประเมินจากรายงานท่ีสรุปผลการทดลองใช 

การนำเสนอผลงาน/งานท่ีมอบหมาย ในชั้นเรียน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการหาขอสรุป

ตาง ๆ ในชั้นเรียน 

ELO 7 พัฒนากระบวนการจัดการขอมูลเพ่ือ

การศึกษาโดยใชศาสตรทางดาน

วิทยาการขอมูลดวยเครื่องมือวิเคราะห 

จัดการขอมูล รวมท้ังการรายงานผล 

1. 

2. 

3. 

4. 

 

ประเมินผลการพัฒนาเครื่องมือ 

ประเมินจากรายงานท่ีสรุปผลการทดลองใช 

การนำเสนอผลงาน/งานท่ีมอบหมาย ในชั้นเรียน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการหาขอสรุป

ตาง ๆ ในชั้นเรียน 

ELO 8 พัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการสนับสนุน

เรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรและการใชซอฟตแวร

ประยุกต  

1. 

2. 

3. 

4. 

 

ประเมินผลการพัฒนาเครื่องมือ 

ประเมินจากรายงานท่ีสรุปผลการทดลองใช 

การนำเสนอผลงาน/งานท่ีมอบหมาย ในชั้นเรียน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการหาขอสรุป

ตาง ๆ ในชั้นเรียน 

ELO 9   พัฒนางานวิจัยทางดานคอมพิวเตอร

ศึกษา  

1. 

2. 

 

3. 

การนำเสนอผลงาน/งานท่ีมอบหมาย ในชั้นเรียน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการหาขอสรุป

ตาง ๆ ในชั้นเรียน 

การทำวิทยานิพนธ 
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ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) กับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELO) 

หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัญฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

                                                                                       

ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF)                                                                              

 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1,5.1-5.4 

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม  

(1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต          

(2) มีวินัย ตรงตอเวลา รับผิดชอบตอตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและขอบังคับ 

ตาง ๆ ขององคกรและ สังคม 
      

 
 

 

(3) มีภาวะความเปนผูนำและผูตาม สามารถทำงานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยง

และลำดับความสำคญั 
      

 
 

 

(4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของ 

ความเปนมนุษย 
      

 
 

 

(5) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชความรูตอบุคคล องคกร สังคมและสิ่งแวดลอม          

(6) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงเขาใจบริบททางสังคมของวิชาชีพตั้งแต

อดีตจนถึงปจจุบัน 
      

 
 

 

2. ความรู้  

(1) มีความรูท่ีลึกซึ้งมั่นคงในรายวิชาซึง่เปนรากฐานทางคอมพิวเตอรศึกษา          

(2) มีความรูพ้ืนฐานท่ีลึกซึ้งในรายวิชาเฉพาะท่ีสอดคลองกับหัวขอวิทยานิพนธ          
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ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF)                                                                              

 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1,5.1-5.4 

(3) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมท้ัง

ประยุกตความรูทักษะ และการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 
      

 
 

 

(4) คนพบองคความรูใหมทางดานคอมพิวเตอรศึกษาอันสงผลกระทบตอความเขาใจใน

ศาสตรดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
      

 
 

 

(5) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษาไดอยางเหมาะสม          

3. ทักษะทางปญญา  

(1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ               

(2) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ          

(3) สามารถคิด วิเคราะห สังเคราะห ประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทาง

คอมพิวเตอรไดอยางมรีะบบและเหมาะสม ฝกใหนักศึกษาแกปญหา อธิบายแนวคิด

ของการแกปญหา และวิธีการแกปญหา โดยการประยุกตความรู รวมถึงการใชขอมูล

ประกอบการตัดสินใจในการทำงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

      

 

 

 

(4) มีจินตนาการและความยดืหยุนในการปรับใชองคความรูท่ีเก่ียวของอยางเหมาะสมใน 

การพัฒนานวัตกรรมหรือตอยอดองคความรูเดมิไดอยางเหมาะสม 
      

 
 

 

(5) สามารถสืบคนขอมลูและแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดดวยตนเอง เพ่ือการเรยีนรูตลอด

ชีวิต และทันตอการเปลี่ยนแปลงทางองคความรูและเทคโนโลยีใหม ๆ เพ่ือใชในการ

แกไขปญหาอยางสรางสรรค 

 

 

      
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ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF)                                                                              

 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1,5.1-5.4 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  

(1) สามารถสื่อสารกับกลุมคนไดหลากหลาย และสามารถสนทนาท้ังภาษาไทยและ

ภาษาตางประเทศอยางมีประสิทธิภาพ  
      

 
 

 

(2) สามารถใหความชวยเหลือและอำนวยความสะดวกแกการแกปญหาสถานการณตาง ๆ 

ในกลุมท้ังในบทบาทของผูนำหรือในบทบาทของผูรวมทีมทำงาน 
      

 
 

 

(3) สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนำสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม          

(4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม          

(5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม 

พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 
      

 
 

 

(6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง          

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  

(1) มีทักษะในการใชเครื่องมือท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอรท่ีจำเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทำ

รายงาน บทความวิจัยและวิทยานิพนธ รวมถึงการนำเสนอผลงาน 
      

 
 

 

(2) มีทักษะในการวิเคราะหขอมลูสารสนเทศทางคณติศาสตร หรือการแสดงสถิตเิชิง

ประยุกตตอการแกปญหาท่ีเก่ียวของไดอยางสรางสรรค 
      

 
 

 

(3) สามารถประยุกตใชเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารท่ีทันสมยัไดอยางเหมาะสม

และมีประสิทธิภาพ 
      

 
 

 

(4) มีทักษะในการสื่อสารอยางมีประสทิธิภาพท้ังการพูด การเขียน และการสื่อความหมาย

โดยใชสัญลักษณ 
      

 
 

 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง (ELO)  

และผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) จากหลักสูตรสูรายวิชา 
 
 

ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1, 

5.1-5.4 

020425000 

  

ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค  

(Didactic for Technical Course) 

3(3-0-6) 
         

020425001 

  

ระเบียบวิธีวิจยั   

(Research Methodology) 

3(3-0-6) 
         

020425002 จิตวิทยาการศึกษา   

(Educational Psychology) 

3(3-0-6) 
        

 

020425003 เทคโนโลยีทางการศึกษา   

(Educational Technology) 

3(3-0-6) 
        

 

020425004 สื่อการสอนเพ่ือมวลชน   

(Instructional Media for Mass Learners) 

3(2-2-5) 
        

 

020425005 การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษา   

(Vocational and Technical Education Administration) 

3(3-0-6) 
        

 

020425006 การประยุกตใชคอมพิวเตอรในการอาชีวะและเทคนิคศึกษา   

(Computer Application in Vocational and Technical 

Education) 

3(2-2-5) 

        
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ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1, 

5.1-5.4 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา   

(Selected Topic in Education) 

3(3-0-6) 
       

 

 
 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรดานการศึกษา   

(Selected Topic in Educational Computer Technology) 

3(3-0-6) 
       

 

 
 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา   

(Selected Topic in Vocational and Technical Education) 

3(3-0-6) 
       

 

 
 

020425100 ทฤษฎีสื่อดิจิทัลและการใชงาน  

(Digital Media Theory and Application) 

3 (3-0-6) 
   

 

      

020425101 การคนพบและการจดัการความรู 

(Knowledge Discovery and Management) 

3(3-0-6) 
   

 

      

020425200 เหมืองขอมูล 

(Data Mining) 

3(3-0-6) 
   

 

     
 

020425201 ระบบการคนคืนสารสนเทศ 

 (Information Retrieval Systems) 

3(3-0-6) 
   

 

     
 

020425202 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ  

(Big Data Analysis) 
3(3-0-6) 

   
 

     
 

020425203 ระบบฐานความรู  

(Knowledge-based Systems) 

3(3-0-6) 

   

 

 

   

 

 

 
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ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1, 

5.1-5.4 

020425204 เทคโนโลยีเชิงความหมาย 

(Semantic Technology) 

3(3-0-6) 
   

 

   
 

  
 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา  

(Selected Topic in Data Science for Education) 

3(3-0-6) 
   

 

   
 

  
 

020425300 สาระและพลเมืองดิจิทัล  

(Digital Content and Citizenship) 

3(3-0-6) 
      

 
 

 

020425301 การออกแบบและพัฒนาสื่อการสอน  

(Instructional Media Design and Development) 

3(3-0-6) 
      

 
 

 

020425302 เทคโนโลยีสำหรับชุมชนแหงการเรียนรู  

(Technology for Learning Communities) 

3(3-0-6) 
        

 

020425303 การออกแบบและพัฒนาเว็บ  

(Web Design and Development) 

3(3-0-6) 
        

 

020425304 การประเมินและใชประโยชนจากขอมูล  

(Data Utilization and Evaluation) 

3(3-0-6) 
        

 

020425307 ระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียและภาพ    

(Pictorial and Multimedia Database System) 

3(3-0-6) 
   

 

 
 

 
 

   
 

020425308 การรูจำรูปแบบ   

(Pattern Recognition) 

3(3-0-6) 

        
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ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1, 

5.1-5.4 

020425309 การประมวลผลสัญญาณเสียงดิจิทัลข้ันสูง    

(Advanced Digital Audio Signal Processing) 

3(3-0-6) 
        

 

020425310 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัลข้ันสูง   

(Advanced Digital Image Signal Processing) 

3(3-0-6) 
        

 

020425311 การประมวลผลและการเขารหัสมัลติมีเดีย   

(Multimedia Coding and Processing) 

3(3-0-6) 
        

 

020425312 คอมพิวเตอรกราฟกส   

(Computer Graphics) 

3(3-0-6) 
        

 

020425313

  

การออกแบบกราฟกสและภาพดิจิทัล   

(Graphics Design and Digital Photography) 

3(3-0-6) 
        

 

020425314 การผลิตวิดีโอและการตัดตอดวยระบบดิจิทัล    

(Video Production and Digital Video Editing) 

3(3-0-6) 
        

 

 

020425315 การผลิตวิดีโอเชิงปฏิสัมพันธ   

(Interactive Video Production) 

3(3-0-6) 
        

 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา   

(Selected Topic in Digital for Society and Education) 

3(3-0-6) 
        

 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

(Innovation and Technology in Computer Education) 

3(3-0-6) 
      

 
  
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ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1, 

5.1-5.4 

020425402 เทคโนโลยีการนำสงบทเรียน    

(Technology for Course Delivery) 

3(3-0-6) 
        

 

020425403 ระบบการเรียนรูผานการจำลองสถานการณและเกมการเรียนการสอน  

(Learning System through Simulation and Instructional 

Game) 

3(3-0-6) 

         

 

020425405 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันสูง   

(Advanced Computer Assisted Instruction) 

3(3-0-6) 
        

 

020425406 เทคโนโลยีการศึกษาทางไกล    

(Distance Learning Technology) 

3(3-0-6) 
        

 

020425407 การเรียนรูโดยอาศัยคอมพิวเตอร   

(Computer-based Learning) 

3(3-0-6) 
        

 

020425408 ทฤษฎีการเรียนรูและการประยุกตใชคอมพิวเตอร   

(Learning Theory and Computer Application)  

3(3-0-6) 
        

 

020425409 การพัฒนาคอรสแวร  

(Courseware Development) 

3(2-2-5) 
      

 
 

 

020425410 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย   

(Multimedia Instruction Design) 

3(3-0-6) 
        

 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา  

(Selected Topic in Computer Education) 

3(3-0-6) 
        
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ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1, 

5.1-5.4 

020425500

  

การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน    

(Game-based Learning) 

3(3-0-6) 
        

 

020425501 ปญญาประดิษฐสำหรับเกม   

(Artificial Intelligent in Game) 

3(3-0-6) 
        

 

020425502 การออกแบบและพัฒนาเกมดิจิทัล   

(Digital Game Design and Development) 

3(3-0-6) 
        

 

020425503 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางเกมมิฟเคช่ัน   

(Innovation and Technology in Gamification) 

3(3-0-6) 
        

 

020425504 การสื ่อสารระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการปฏิสัมพันธเชิง

มัลติมีเดีย 

(Human Computer Interaction and Multimedia Interface) 

3(3-0-6) 

        

 

020425505 การวิเคราะหและออกแบบระบบงานธุรกิจ   

(Business System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 
        

 

020425508 พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต    

(Applied Electronic Commerce) 

3(3-0-6) 
        

 

020425509 การจัดการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  

(Electronic Commerce Management) 

3(3-0-6) 
        

 

020425600 การสื่อสารคอมพิวเตอรและเครือขาย  

(Computer Communication and Network) 

3(3-0-6) 
      

 
 
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ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 

3.1-3.3 

4.1, 

5.1-5.4 

020425601 ระบบการจัดการฐานขอมูลประยกุต  

(Applied Database Management System) 

3(3-0-6) 
      

 
 

 

020425603 การวิเคราะหและออกแบบระบบเครือขายคอมพิวเตอร    

(Computer Network Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

 
        

 

020425606 ความมั่นคงปลอดภัยของเครือขาย 

(Network Security) 

3(3-0-6) 
        

 

020425700 วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ   

(Object Oriented Software Engineering) 

3(3-0-6) 
        

 

020425705 ปญญาประดิษฐและการโปรแกรม   

(Artificial Intelligence and Programming) 

3(3-0-6) 
        

 

020425706 การประมวลผลแบบคลาวด  

(Cloud Computing) 

3(3-0-6) 
        

 

020425800 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ     

(Management Information System) 

3(3-0-6) 

 
        

 

020425801 เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขารหัส   

(Information Technology and Coding) 

3(3-0-6) 

 
        

 

020425802 การพัฒนาระบบสารสนเทศ    

(Information System Development) 

3(3-0-6) 

 
        
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ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) 

ELO 1 

(G) 

ELO 2 

(G) 

ELO 3 

(G) 

ELO 4 

(G) 

ELO 5 

(S) 

ELO 6 

(S) 

ELO 7 

(S) 

ELO 8 

(S) 

ELO 9 

(S) 

1.1-1.2 

1.5-1.6 

4.2 

4.4-4.5 

1.3-1.4 

4.1,5.4 

3.5,4.6 

5.1 

2.1,2.5 

3.1 

2.2,3.2 

 

2.3 

3.4,4.3 

2.4,3.3 

5.3 

2.1-2.5 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

 เปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวยการศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และฉบับแกไขเพ่ิมเติม 

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสำเร็จการศึกษา 

  การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา  

มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน  

 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 

  การกำหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนการทำวิจัยสัมฤทธิผล

ของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทำอยางตอเนื่องและนำผลวิจัยที่ไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการ 

เรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร  

 

3. เกณฑการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

 แผน ก แบบ ก 2 

  1. ศึกษารายวิชาครบถวนตามท่ีกำหนดในหลักสูตร 

  2. ไดระดับแตมคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา 3.00 (จากระบบ  4  ระดับคะแนน) 

  3. เสนอวิทยานิพนธ และสอบผานการสอบปากเปลาขั ้นส ุดทาย โดยคณะกรรมการที ่แต งตั้ ง

ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิจากภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย และตองเปนระบบเปดใหผูสนใจเขารับฟงได 

   4. การตีพิมพเผยแพรวิทยานิพนธ (ระบุ) ผลงานวิทยานิพนธหรือสวนหนึ่งของวิทยานิพนธตองไดรับ

การตีพิมพ หรืออยางนอยไดรับการยอมรับใหตีพิมพในวารสารระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภาพ ตาม

ประกาศ ก.พ.อ. เรื่อง หลักเกณฑการพิจารณาวารสารทางวิชาการ สำหรับการเผยแพรผลงานทางวิชาการ  หรือ

นำเสนอตอที่ประชุมวิชาการโดยบทความที่นำเสนอฉบับสมบูรณ (Full Paper) ไดรับการตีพิมพในรายงาน

สืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ (Full Proceedings) ดังกลาวจำนวน 1 เรื่อง 

   5. เกณฑอ่ืน ๆ 

    5.1 กรณีที่เรียนรายวิชาหรือทำกิจกรรมวิชาการอื่นเพิ่มเติม โดยไมนับหนวยกิตตองมีผลสัมฤทธิ์

ตามท่ีหลักสูตรกำหนด 

    5.2 สอบผานภาษาอังกฤษตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย เรื ่อง เกณฑมาตรฐานความสามารถ

ภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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 แผน ข 

  1.  ศึกษารายวิชาครบถวนตามท่ีกำหนดในหลักสูตร 

  2.  ไดระดับแตมคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา 3.00 (จากระบบ  4 ระดบัคะแนน) 

  3.  สอบผานการสอบประมวลความรู ดวยขอเขียนและปากเปลา 

  4.  เสนอรายงานสารนิพนธ และสอบผานการสอบปากเปลาขั้นสุดทาย โดยคณะกรรมการที่แตงตั้ง

ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิจากภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย และตองเปนระบบเปดใหผูสนใจเขารับฟงได 

  5.  รายงานสารนิพนธหรือสวนหนึ่งของรายงานสารนิพนธ ตองไดรับการเผยแพรในลักษณะใดลักษณะ

หนึ่งท่ีสืบคนได  

  6.  เกณฑอ่ืน ๆ 

    6.1 กรณีที ่เรียนรายวิชาหรือทำกิจกรรมวิชาการอื ่นเพิ ่มเติม โดยไมนับหนวยกิตตองมี

ผลสัมฤทธิ์ตามท่ีหลักสูตรกำหนด 

    6.2  สอบผานภาษาอังกฤษตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย เรื ่อง เกณฑมาตรฐานความสามารถ

ภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
  

หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรียมการสำหรับอาจารยใหม 

 (1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเปนครูแกอาจารยใหม ใหม ีความรู และเขาใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัยและคณะ รวมถึงขอกำหนดหรือขอบังคับตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยที่เกี่ยวของกับการศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา ตลอดจนในหลักสูตรที ่สอน พรอมทั ้งจัดหาอาจารยพี ่เลี ้ยงเพื ่อแนะนำวิธีการสอน และมี 

การประเมินผลการสอนของอาจารยใหม 

 (2) อบรมวิธีการสอนแบบตาง ๆ ตลอดจนการใชและผลิตสื่อการสอนเพื่อเปนการพัฒนาการสอนท่ี

เนนการวิจัยของอาจารย 

 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกอาจารย 

 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

  (1) สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพื่อสงเสริมการสอนและ

การวิจัยอยางตอเนื่องโดยผานการทำวิจัย การสนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและ

วิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือตางประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูน

ประสบการณ และสงเสริมใหอาจารยมีการเพ่ิมพูนความรูอยางตอเนื่อง 

  (2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 

 

 



มคอ.2 

84 

 

 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืนๆ 

  (1) การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนที่เกี่ยวของกับการพัฒนาความรูและ

คุณธรรม 

  (2) มีการกระตุนอาจารยทำผลงานทางวิชาการ และตีพิมพเผยแพรผลงานทางวิชาการ 

  (3) สงเสริมการทำวิจัยสรางองคความรูใหมเปนหลักเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน และมีความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 

  (4) จัดสรรงบประมาณสำหรับการทำวจิยั 

  (5) จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยและคณะฯ 

  (6) จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยและคณะฯ 

 

หมวดที ่7 การประกนัคุณภาพหลักสูตร 

 

1. การกำกับมาตรฐาน 

การประกันคุณภาพหลักสูตรเปนการดำเนินการภายใตการกำกับมาตรฐานตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร

ระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2558  และการประกันคุณภาพหลักสูตรตามเกณฑ CUPT-QA  โดยใหรายงานผล

การดำเนินการตามเกณฑดังกลาวทุกป  ทั้งนี้ เกณฑการประเมินผาน คือ มีการดำเนินงานตามเกณฑมาตรฐาน

หลักสูตร (1) ทุกขอ และผานการประเมิน  การพัฒนาคุณภาพตามเกณฑ AUN-QA ระดับหลักสูตร ตามวงรอบท่ี

กำหนด 
 

2. บัณฑิต 

หลักส ูตรมีการต ิดตามคุณภาพของบัณฑิตตามมาตรฐานผลการเร ียนร ู อย างน อย 5 ด าน คือ  

1) คุณธรรม จริยธรรม 2) ความรู 3) ทักษะทางปญญา 4) ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 5) ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยพิจารณาจาก

ขอมูลปอนกลับจากหนวยงานท่ีเก่ียวของหลายดาน ประกอบดวย สถานประกอบการ ผูใชบัณฑิต ศิษยเกา  

คณะโดยความรวมมือกับมหาวิทยาลัยจัดการสำรวจความตองการแรงงานและความพึงพอใจของผูใช

บัณฑิต เพื่อนำขอมูลมาใชประกอบการปรับปรุงหลักสูตร รวมถึงรวบรวมผลงานของนักศึกษาและผูสำเร็จ

การศึกษาไดรับการตีพิมพหรือเผยแพร 

 

3. นักศึกษา 

3.1 การใหคำปรึกษาดานวิชาการและอ่ืน ๆ แกนักศึกษา 

 มีการแตงตั้งอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการใหแกนักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาที่มีปญหาในการจัดทำ

วิทยานิพนธสามารถปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษาได  โดยอาจารยที ่ปรึกษาจะกำหนดชั่วโมงใหคำปรึกษา 

(Office Hours) เพ่ือใหนักศึกษาเขาปรึกษาได โดยมีการประสานการนัดหมายอยางเปนระบบ 
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3.2 การอุทธรณของนักศึกษา 

 กรณีที่นักศึกษามีความสงสัยเกี ่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใด สามารถที่จะยื ่นคำรองขอดู

กระดาษคำตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารยในแตละรายวิชาได หรือ

สามารถดำเนินการอุทธรณได 

     3.3 มีการจัดกิจกรรมสงเสริมหลักสูตร 

 มีการสงเสริมพัฒนานักศึกษาใหมีความพรอมทางการทำวิจัย กิจกรรมทั้งดานวิชาการและกิจการ
นักศึกษา  เพื่อพัฒนานักศึกษาในรูปแบบตางๆ  ในการดำเนินงานคำนึงถึงผลลัพธที่เกิดขึ้นกับนักศึกษา ไดแก 
อัตราการคงอยูของนักศึกษา อัตราการสำเร็จการศึกษา ความพึงพอใจตอหลักสูตร  
 

4. คณาจารย 

 4.1 การรับอาจารยใหม 

  มีการคัดเลือกอาจารยใหมตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลัยโดยอาจารยใหมจะตองมี

วุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก หรือมีตำแหนงวิชาการระดับรองศาสตราจารยข้ึนไป ในสาขาวิชาคอมพิวเตอร

ศึกษาหรือสาขาวิชาที่เกี ่ยวของ อาจารยใหมจะตองพัฒนาผลงานทางวิชาการตามประกาศ ก.บ.ม. เรื ่อง 

หลักเกณฑและวิธีการทำสัญญาจางพนักงานมหาวิทยาลัย 

 4.2 การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 

  คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และผูสอน จะตองประชุมรวมกันในการวางแผนจัดการเรียน 

การสอน ประเมินผลและใหความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมขอมูลเพื่อเตรียมไวสำหรับ

การปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะทำใหบรรลุเปาหมายตามหลักสูตร และไดบัณฑิต

เปนไปตามคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค  

 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

 5.1 หลักสูตร 

   มีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเปนผูกำกับดูแลและคอยใหคำแนะนำแนวปฏิบัติใหแกอาจารย

ผูสอน โดยที่อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรวางแผนการจัดการเรียนการสอนรวมกับผูบริหารของคณะและ

อาจารยผูสอน ติดตามและรวบรวมขอมูลโดยมีการประเมินความพึงพอใจหลักสูตร และการเรียนการสอนในทุก

ภาคการศึกษาเพื่อใชประกอบการพิจารณาในภาพรวมของผลการดำเนินงานทั้งหมดสำหรับใชในการปรับปรุง

และพัฒนาหลักสูตรใหมีเนื ้อหาที่ทันสมัย กาวทันความกาวหนาทางวิทยาการท่ีเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา มี 

การบริหารจัดการการเปดรายวิชาตาง ๆ ทั้งวิชาบังคับและวิชาเลือกที่เนนการพัฒนาทักษะดานการวิจัยและ 

การเรียนรูของนักศึกษา โดยสนองความตองการของตลาดแรงงานและความตองการของประเทศ ทั้งนี ้ จะมี 

การปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ป 
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 5.2 การเรียนการสอน 

   มีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเปนผูกำกับดูแลพิจารณาการวางระบบผูสอนในแตละรายวิชา โดย

คำนึงถึงความรูความสามารถและความเชี่ยวชาญในวิชาที่สอน และเปนความรูที่ทันสมัยของอาจารยที่ไดรับ

มอบหมายใหสอนในรายวิชานั้น ๆ เนนการใชเทคนิคการสอนท่ีเนนการวิจัยเปนฐานและการเรียนแบบใชปญหา

เปนฐาน รวมถึงการกำกับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทำการเรียนรู OBE.3  OBE.4 เพื่อใหนักศึกษาไดรับ

ความรู   ประสบการณ  และไดรับการพัฒนาความสามารถจากผู ร ู จริง รวมถึงการพิจารณากำหนดหัวขอ

วิทยานิพนธ/สารนิพนธ การกำหนดอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ/สารนิพนธที่เหมาะสมกับหัวขอ เพื่อสามารถให

คำปรึกษาตั้งแตกระบวนการพัฒนาหัวขอจนถึงการสอบปองกันวิทยานิพนธ/สารนิพนธ และการตีพิมพเผยแพร

ผลงานวิจัยในระดับบัณฑิตศึกษาจนสำเร็จการศึกษา 

 5.3 การประเมินผูเรียน 

   มีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเปนผูกำกับขอมูลเกี่ยวกับสัมฤทธิผลการเรียนรูของนักศึกษา

โดยกำกับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและการประเมินหลักสูตร (OBE.5  OBE.6 และ OBE.7) และ

การประเมินวิทยานิพนธ/สารนิพนธ  เพื่อสะทอนสภาพจริงดวยวิธีการหรือเครื่องมือประเมินที่เชื่อถือได       

ใหขอมูลที่ชวยใหผูสอนและผูเรียนมีแนวทางในการปรับปรุงพัฒนา การเรียนการสอนตอไปดวย ทั้งนี้ ความ

เหมาะสมของระบบประเมินใหความสำคัญกับการประเมินตามสภาพจริง โดยการกำหนดเกณฑการประเมิน วิธีการ

ประเมินที่หลากหลาย เครื่องมือประเมินที่มีคุณภาพ และวิธีการใหเกรดที่สะทอนผลการเรียนรูไดอยาง

เหมาะสม 

 

6.  ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

 มีระบบการประเมินการจัดการเรียนการสอน โดยจัดทำแบบสอบถามความพึงพอใจดานสิ่งสนับสนุน 

การรียนรู  เพื่อตรวจสอบความพรอมของอุปกรณการเรียนการสอน หองสมุด หนังสือ ตำรา สิ่งพิมพ วารสาร 

ฐานขอมูลเพ่ือการสืบคน แหลงเรียนรู สื่ออิเล็กทรอนิกส ฯลฯ สภาพหองเรียน หองปฏิบัติการ หากพบวาอยูใน

สภาพไมเอ้ือตอการจัดการเรียนการสอนใหแจงมหาวิทยาลัยโดยผานคณะเพ่ือปรับปรุงแกไข  

 

7. ตัวบงช้ีผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators) 

การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำป ตามตัวบงชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุไวในหมวดที่ 7 การประกัน

คุณภาพหลักสูตร โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตร ตามระบบและเกณฑ

การประกันคุณภาพการศึกษาภายในของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
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ตัวบงชี้ผลการดำเนินงาน 
ปการศึกษา 

ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 

1. อาจารยประจำหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมใน

การประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวน 

การดำเนินงานหลักสูตร 

√ √ √ √ √ 

2. ม ี ร า ย ล ะ เ อ ี ย ดข อ ง ห ล ั ก ส ู ต ร  ต า ม แ บ บ  ม ค อ . 2  

ที่สอดคลองกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถามี) 

√ √ √ √ √ 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ

ประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ OBE.3 และ 

OBE.4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษา

ใหครบทุกรายวิชา 

√ √ √ √ √ 

4. จัดทำรายงานผลการดำเนนิการของรายวิชา และรายงาน

ผลการดำเนนิการของประสบการณภาคสนาม (ถาม)ี ตาม

แบบ OBE.5 และ OBE.6 ภายใน 30 วันหลังสิน้สุดภาค

การศึกษาที่เปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

√ √ √ √ √ 

5. จัดทำรายงานผลการดำเนนิการของหลักสูตรตามแบบ 

OBE.7 ภายใน 60 วันหลังสิน้สดุปการศึกษา 

√ √ √ √ √ 

6. มีการทบทวนผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ

เรียนรูที่กำหนดใน OBE.3 และ OBE.4 (ถามี) อยางนอย

รอยละ 25 ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

√ √ √ √ √ 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการ

สอน หรือการประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมิน

การดำเนินงานที่รายงานใน OBE.7 ปที่แลว 

- √ √ √ √ 

8. อาจารยใหม (ถามี) ทุกคนไดรับการปฐมนิเทศ หรือ

คำแนะนำ ดานการจัดการเรียนการสอน 

√ √ √ √ √ 

9. อาจารยประจำทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/

หรือวิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งคร้ัง 

√ √ √ √ √ 

10. จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการ

พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

√ √ √ √ √ 

11.ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 
- √ √ √ √ 

12. ระดับความพงึพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑติใหม เฉลี่ย

ไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 

- - √ √ √ 
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลการสอน 

 1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

  กระบวนการที่จะใชในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตรที่วางแผนไว เพื่อพัฒนาการสอนซึ่งมี

ลักษณะท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ พิจารณาจากตัวผูเรียนโดยอาจารยผูสอนจะตองประเมินผูเรียนในทุก ๆ หัวขอวา

มีความเขาใจหรือไม โดยอาจประเมินวาผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาท่ีไดสอนไปหรือไม เชน  

  - การเรียนรู จากพฤติกรรมการแสดงออก การทำกิจกรรมของนักศึกษา 

  - การอภิปรายโตตอบ และการตอบคำถามของนักศึกษาในชั้นเรียน 

  - การทดสอบยอย 

  - ผลการสอบกลางภาคเรียน และปลายภาคเรียน  

  - การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียนรูจากวิธีการที่ใช โดยใชแบบสอบถาม

หรือการสนทนากับกลุมนักศึกษาระหวางภาคการศึกษา โดยผูสอน 

  เมื ่อทำการประเมินหากพบวา วิธีการที่ใชสอนไมสามารถสื่อใหผูเรียนเขาใจสาระพื้นฐานของ
รายวิชา และอาจรวมถึงสาระการเรียนรู เพิ ่มเติม อาจารยผู สอนรายวิชาตองมีการปรับเปลี ่ยนวิธีสอน  
โดยอาจหารือจากการประชุมรวมกันกับอาจารยในภาควิชา เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอคำแนะนำ 
หรือขอเสนอแนะจากอาจารยทานอื่นที่มีความรูในการการวางแผน และใชกลยุทธการสอน สุดทายจะตองนำ
ผลการประเมินมาวิเคราะหเพ่ือหาจุดออนและจุดแข็ง เพ่ือปรับกลยุทธการสอนใหเหมาะสมกับนักศึกษาแตละ
รายวิชา และอาจตองมีการดำเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาสตอไป 
 1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 
  มีการประเมินทักษะการใชแผนกลยุทธการสอนของอาจารย ดังนี้  
  (1) ความสอดคลองของวัตถุประสงคของการเรียนและการสอนในแตละรายวิชากับหลักสูตร 
  (2) ความสอดคลองของการเรียนการสอนหากมีการปรับปรุงหลักสูตร 
  (3) อาจมีการอางอิงการเรียนการสอนตัวอยางที่เคยประสบผลสัมฤทธิ์แลว เชน การสอนแบบ
เนนผูเรียน การสอนที่เนนทักษะและการลงมือปฏิบัติ ประยุกตการเรียนการสอนจากผลงานวิจัยหรือผลการ
ปฏิบัติการท่ีแสดงใหเห็นวาผูเรียนสามารถเขาใจบทเรียนและสามารถนำไปปฏิบัติงานไดจริง เปนตน 
  มีการประเมินผลการใชแผนกลยุทธการสอนของอาจารย ทั ้งดานทักษะ กลยุทธการสอน  
การตรงตอเวลา การชี้แจงเปาหมาย วัตถุประสงครายวิชา ชี้แจงเกณฑการประเมินผลรายวิชา และการใชสื่อ
การสอนในทุกรายวิชา ดังนี้ 
  (1) การประเมินการสอนโดยอาจารยผูสอนเอง 
  (2) การประเมินการสอนของอาจารยโดยนักศึกษาในแตละรายวิชาในชวงปลายภาคการศึกษา 
โดยขอมูลที่ไดนี้จะถูกวิเคราะหโดยหนวยบริการการศึกษาของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม และสงใหอาจารย
ผูสอนแตละคนในภาคการศึกษาถัดไปเพ่ือใชเปนผลปอนกลับในการปรับปรุงการสอนและรายวิชาของตน 
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2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวมเปนความรับผิดชอบรวมกันของคณาจารยและผู บริหารหลักสูตร  
โดยเนนการประเมินนักศึกษาวามีขีดความสามารถทางการวิจัย และยังออนดอยในดานใด ทั ้งนี ้จะมี 
การจัดการสัมมนาวิชาการ เพื่อรวบรวมแนวคิดจากศึกษาที่สำเร็จการศึกษาและผูใชดุษฎีบัณฑิตของภาควชิา 
เพ่ือวิเคราะหจุดแข็ง จุดออนของหลักสูตร และเพ่ือใหหลักสูตรสามารถตอบสนองตอสังคมในทิศทางท่ีถูกตอง 
 
3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำป ตามดัชนีบงชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ขอ 7 โดย
คณะกรรมการประเมินอยางนอย 3 ทาน ประกอบดวย ผู ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอยางนอย 1 ทาน  
ท่ีไดรับการแตงตั้งจากมหาวิทยาลัย  
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
 จากการรวบรวมขอมูลขางตนจะทำใหทราบถึงปญหาของการบริหารหลักสูตร กรณีท่ีพบปญหาสามารถท่ี
จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ไดทันทีซึ่งก็จะเปนการปรับปรุงยอย ซึ่งทำไดตลอดเวลาที่พบปญหา 
สำหรับการปรับปรุงท้ังฉบับนั้นจะกระทำทุก 5 ป ท้ังนี้ เพ่ือใหหลักสูตรทันสมัยและสอดคลองกับความตองการ
ของผูใชบัณฑิต 
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ภาคผนวก 

 

 - แผนภูมิแสดงความตอเนื่องของหลักสูตร 

 -  ความหมายของเลขรหัสรายวิชาในหลักสูตร  

 - คำสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 

 - ขอบังคับมหาวิทยาลัย วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และฉบับแกไขเพ่ิมเติม 

 - ผลงานวิชาการอาจารยประจำหลักสูตรและอาจารยผูสอน 

 - ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับองคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2552 

 - รายละเอียดการปรับปรุงแกไขหลักสูตร 

  

   

 



 

 

มคอ.2 

91 

แผนภูมิแสดงความตอเนื่องของหลักสูตร 

แผน ก แบบ ก 2 

 



 

 

มคอ.2 

92 
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ความหมายของเลขรหสัรายวิชาในหลักสูตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0 2 0 4 2 5 X X X 

02 = คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

สาขาวิชา 

1  - เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

 (TCT) 

2  - คอมพิวเตอรศึกษา 

 (MTCT, DTCT) 

ระดับการศึกษา 

5  -  ปริญญาโท 

 

ภาควิชา 

01 - ครุศาสตรเครื่องกล 

02 - ครุศาสตรไฟฟา 

03 - ครุศาสตรโยธา  

04 - คอมพิวเตอรศึกษา 

05 - ครุศาสตรเทคโนโลยีและสารสนเทศ 

06 - บริหารเทคนิคศึกษา 

กลุมวิชา/หมวดวิชา/แขนงวิชา 

0  - กลุมวิชาทางการศึกษา 

1 - กลุมวิชารวมแขนง 

2 - แขนงวิชาวิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา 

3 - แขนงวิชาดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา  

4 - แขนงวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

5 - แขนงวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

6 - กลุมวิชาเครือขายคอมพิวเตอร/ 

  อินเทอรเน็ต/ฐานขอมูล 

7 - กลุมวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

8 - กลุมวิชาสารสนเทศ/การประยุกตใช 

9 - กลุมวิชาวิทยานิพนธ/สารนิพนธ/สัมมนา 

ลำดับรายวิชา 
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คำส่ังแตงตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 
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ขอบังคับมหาวิทยาลัย วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2560 และฉบับแกไขเพ่ิมเติม 
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       สาํเนา 

 

 
 

 
ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

พ.ศ. ๒๕๖๐  

-----------------------------------  
 

โดยที่เปนการสมควรปรับปรุงขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย 

การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. ๒๕๕๒ และที่แกไขเพิ่มเติม เพื่อใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับ

บัณฑิตศึกษาตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. ๒๕๕๘  

อาศัยอำนาจตามความในมาตรา  ๒๒ (๒) แหงพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี            พระ

จอมเกลาพระนครเหนือ พ.ศ. ๒๕๕๐ สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ในคราวประชุมครั้ง

ท่ี ๘/๒๕๖๐ เม่ือวันท่ี ๓ พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๖๐ จึงออกขอบังคับไว ดังนี้  

 ขอ ๑  ขอบังคับนี ้เร ียกวา  “ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ              

วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๐”  

 ขอ 2   ขอบังคับนี้ ใหใชกับนักศึกษาท่ีเขาศึกษาตั้งแตภาคการศึกษาท่ี ๑/๒๕๖๐ เปนตนไป  

 ขอ 3  ใหยกเลิก 

  (๑) ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย การศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา พ.ศ. ๒๕๕๒ 

  (๒) ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย การศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา (ฉบับท่ี ๒) พ.ศ. ๒๕๕๔ 

  (๓) ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย การศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา (ฉบับท่ี ๓) พ.ศ. ๒๕๕๕ 

  (๔) ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย การศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา (ฉบับท่ี ๔) พ.ศ. ๒๕๕๕ 

  (๕) ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย การศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา (ฉบับท่ี ๕) พ.ศ. ๒๕๕๕ 

  (๖) ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย การศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา (ฉบับท่ี ๖) พ.ศ. ๒๕๕๕ 
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 บรรดาระเบียบ คำสั่ง หรือประกาศอ่ืนใดในสวนท่ีกำหนดไวแลวในขอบังคับนี้ หรือซ่ึงขัดหรือแยง

กับความในขอบังคับนี้ ใหใชความในขอบังคับนี้แทน  

 ขอ ๔  ในขอบังคับนี้  

 “มหาวิทยาลัย” หมายความวา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

 “สภามหาวิทยาลัย” หมายความวา สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

 “สภาวิชาการ” หมายความวา สภาวิชาการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระ

นครเหนือ  

 “อธิการบดี” หมายความวา อธิการบดี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  

 “บัณฑิตวิทยาลัย” หมายความวา บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระ

นครเหนือ  

 “คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย” หมายความวา คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาพระนครเหนือ 

 “คณะกรรมการประจำบัณฑิตวิทยาลัย” หมายความวา คณะกรรมการประจำบัณฑิต

วิทยาลัย ตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย คณะกรรมการประจำ

บัณฑิตวิทยาลัย  

 “คณะ” หมายความวา คณะ วิทยาลัย ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือท่ีเปด

สอนหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา แตไมรวมถึงบัณฑิตวิทยาลัยวิศวกรรมศาสตรนานาชาติสิรินธร ไทย – เยอรมัน  

 “คณบดี” หมายความวา คณบดีของคณะท่ีเปดสอนหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา  

 “ภาควิชา” หมายความวา ภาควิชา หรือหนวยงานท่ีเรียกชื่ออยางอ่ืนท่ีมีฐานะเทียบเทาภาควิชาท่ี

เปดสอนหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา  

 “หัวหนาภาควิชา” หมายความวา หัวหนาภาควิชา หรือหัวหนาหนวยงานท่ีเรียกชื่ออยางอ่ืนท่ี

มีฐานะเทียบเทาหัวหนาภาควิชา 

 “บัณฑิตศึกษา” หมายความวา การศึกษาระดับสูงกวาปริญญาบัณฑิตขึ ้นไปของ

มหาวิทยาลัย  

 “หลักสูตร” หมายความวา หลักสูตรในระดับบัณฑิตศึกษาที่สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาพระนครเหนืออนุมัติ แตไมรวมถึงหลักสูตรของบัณฑิตวิทยาลัยวิศวกรรมศาสตรนานาชาติสิรินธร ไทย – เยอรมัน 

 “อาจารยประจำ” หมายความวา บุคคลท่ีดำรงตำแหนงอาจารย ผูชวยศาสตราจารย รอง

ศาสตราจารย และศาสตราจารย ในมหาวิทยาลัยท่ีเปดสอนหลักสูตรนั้น ท่ีมีหนาท่ีรับผิดชอบตามพันธกิจของการ

อุดมศึกษาและปฏิบัติหนาท่ีเต็มเวลา 

 สำหรับอาจารยประจำที่มหาวิทยาลัยรับเขาใหมตั้งแตเกณฑมาตรฐานนี้บังคับใช ตองมี

คะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษไดตามเกณฑที่กำหนดไวในประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา

เรื่อง มาตรฐานความสามารถภาษาอังกฤษของอาจารยประจำ 
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 “อาจารยประจำหลักสูตร” หมายความวา อาจารยประจำที่มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธกับ

สาขาวิชาของหลักสูตรที่เปดสอน ซึ่งมีหนาที่สอนและคนควาวิจัยในสาขาวิชาดังกลาว ทั้งนี้ สามารถเปน

อาจารยประจำหลักสูตรหลายหลักสูตรไดในเวลาเดียวกัน แตตองเปนหลักสูตรท่ีอาจารยผูนั้นมีคุณวุฒิตรงหรือ

สัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 

 “อาจายผูรับผิดชอบหลักสูตร” หมายความวา อาจารยประจำหลักสูตรที่มีภาระหนาที่ใน

การบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน ตั้งแตการวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตาม

ประเมินผลและการพัฒนาหลักสูตร อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรตองอยูประจำหลักสูตรนั้นตลอดระยะเวลาท่ี

จัดการศึกษา โดยจะเปนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเกินกวา ๑ หลักสูตรในเวลาเดียวกันไมได ยกเวน พหุ

วิทยาการ หรือสหวิทยาการ ใหเปนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไดอีก ๑ หลักสูตร และอาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตรสามารถซ้ำไดไมเกิน ๒ คน 

 “อาจารยพิเศษ” หมายความวา ผูสอนท่ีไมใชอาจารยประจำ 

 “นักศึกษา” หมายความวา ผูเขาศึกษาในหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา 

 “รายวิชาไมนับหนวยกิต” หมายความวา รายวิชาที่กำหนดในหลักสูตร หรือรายวิชาท่ีภาควิชา

กำหนดใหศึกษาเพิ่มเติม โดยนักศึกษาตองศึกษาและสอบผานไดระดับคะแนนเปน S ทั้งนี้ ไมนับหนวยกิตใน

การสำเร็จการศึกษา 

 ขอ ๕  ใหอธิการบดีรักษาการตามขอบังคับนี้ กรณีมีปญหาในการวินิจฉัยหรือการตีความเพื่อปฏบิตัิ

ตามขอบังคับนี้ ใหอธิการบดีมีอำนาจในการตีความหรือวินิจฉัยชี้ขาด และใหถือเปนท่ีสุด 

 ในกรณีมีเหตุผลและเปนการสมควรที่จะขอผอนผันการปฏิบัติตามขอบังคับนี้ไดใหบัณฑิตวิทยาลัย

เสนอคณะกรรมการประจำบัณฑิตวิทยาลัยเพื ่อพิจารณาผอนผันเปนกรณีไป เวนแตกรณีการผอนผันขยาย

ระยะเวลาการศึกษาใหปฏิบัติตามขอ ๑๒ วรรคสอง 

 การดำเนินการใด ๆ ที่เกี่ยวกับการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ซึ่งมิไดกำหนดไวในขอบังคับนี้ ให

บัณฑิตวิทยาลัยนำเสนอคณะกรรมการประจำบัณฑิตวิทยาลัยเพ่ือพิจารณาเสนอสภามหาวิทยาลัย 
 

 

หมวด  ๑ 

บทท่ัวไป  
 

 ขอ ๖ บัณฑิตวิทยาลัยมีหนาที่ในการประสานงานและสนับสนุนการดำเนินการจัดการศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษา สวนคณะและภาควิชามีหนาท่ีจัดการศึกษาในสาขาวิชาท่ีเก่ียวของ 

 ขอ ๗  ให อธ ิการบด ีแต งต ั ้ งคณะกรรมการบร ิหารหล ักส ูตรบ ัณฑิตศ ึกษา  สหว ิทยาการ 

(Interdisciplinary)  หรือพหุวิทยาการ (Multidisciplinary) ที่มิไดสังกัดภาควิชาใดภาควิชาหนึ่ง โดยอยูใน

ความรับผิดชอบรวมกันระหวางคณะและหรือมหาวิทยาลัย เพ่ือบริหารและจัดการศึกษาในหลักสูตรท่ีเก่ียวของ

กับหลายภาควิชา 
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หมวด  ๒  

การจัดการศึกษา  
 

 ขอ ๘ การจัดการศึกษา ใชระบบทวิภาคโดยจัดการศึกษาเปน  ๒ ประเภท ดังนี้  

  (๑) การศึกษาภาคปกติ โดย ๑ ปการศึกษาแบงออกเปน ๒ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาค

การศึกษาปกติมีระยะเวลาไมนอยกวา ๑๕ สัปดาห และอาจเปดสอนภาคการศึกษาฤดูรอนได ซึ่งมีระยะเวลา

ไมนอยกวา ๖ สัปดาห โดยมีจำนวนชั่วโมงการเรียนแตละรายวิชาเทากับภาคการศึกษาปกติ ในกรณีที่มีการ

เปดภาคการศึกษาฤดูรอนใหถือวาเปนสวนหนึ่งของปการศึกษาเดียวกัน  

  (๒) การศึกษาภาคพิเศษ เปนการจัดการศึกษาภายในมหาวิทยาลัยเพื่อวัตถุประสงค

เฉพาะอยางใดอยางหนึ่งและไดรับอนุมัติจากคณะกรรมการนโยบายและแผน กรณีจัดการศึกษานอกสถานท่ีตั้งตอง

ไดรับอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัยดวย 

 ขอ ๙ การศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษาเปนแบบสะสมหนวยกิต การกำหนดหนวยกิตแตละรายวิชา

มีหลักเกณฑ ดังนี้ 

  (๑) รายวิชาทฤษฎีที่ใชเวลาบรรยายหรืออภิปรายปญหา ไมนอยกวา ๑๕ ชั่วโมงตอภาค

การศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ ๑ หนวยกิต 

 (๒) รายวิชาปฏิบัติท่ีใชเวลาฝกหรือทดลอง ไมนอยกวา ๓๐ ชั่วโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมี

คาเทากับ ๑ หนวยกิต 

 (๓) การฝกงานหรือการฝกภาคสนามที ่ใชเวลาฝกไมนอยกวา ๔๕ ชั ่วโมงตอภาค

การศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ ๑ หนวยกิต 

 (๔) การทำโครงงานหรือกิจการรมการเรียนอื ่นใดตามที ่ไดรับมอบหมาย ที ่ใชเวลาทำ

โครงงานหรือกิจกรรมนั้นไมนอยกวา ๔๕ ชั่วโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ ๑ หนวยกิต  

 (๕) วิทยานิพนธหรือการคนควาอิสระที่ใชเวลาศึกษาคนควาไมนอยกวา ๔๕ ชั่วโมงตอภาค

การศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ ๑ หนวยกิต 
 

 

หมวด  ๓  

หลักสูตรการศึกษา  
 

 ขอ ๑๐ หลักสูตรท่ีเปดสอนในระดับบัณฑิตศึกษา มีดังนี้ 

  (๑) หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตและประกาศนียบัตรบัณฑิตชั ้นสูง มุ งใหมี

ความสัมพันธสอดคลองกับแผนพัฒนาการศึกษาระดับอุดมศึกษาของชาติ ปรัชญาของการอุดมศึกษา ปรัชญา

ของสถาบันอุดมศึกษา และมาตรฐานวิชาการและวิชาชีพ เนนการพัฒนานักวิชาการและนักวิชาชีพใหมีความ

ชำนาญในสาขาวิชาเฉพาะ เพื่อใหมีความรูความเชี่ยวชาญ สามารถปฏิบัติงานไดดียิ่งขึ้น โดยเปนหลักสูตร

การศึกษาท่ีมีลักษณะเบ็ดเสร็จในตัวเอง 
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  (๒) หลักสูตรปริญญาโทและปริญญาเอก มุงใหมีความสัมพันธสอดคลองกับแผนพัฒนา

การศึกษาระดับอุดมศึกษาของชาติ ปรัชญาของการอุดมศึกษา ปรัชญาของมหาวิทยาลัย มาตรฐานวิชาการและวิชาชีพ

ที่เปนสากล เนนการพัฒนานักวิชาการและนักวิชาชีพที่มีความรูความสามารถระดับสูงในสาขาวิชาตาง ๆ โดย

กระบวนการวิจัยเพื่อใหสามารถบุกเบิก แสวงหาความรูใหมไดอยางมีอิสระ รวมทั้งมีความสามารถในการ

สรางสรรคจรรโลงความกาวหนาทางวิชาการ เชื่อมโยงและบูรณาการศาสตรที่ตนเชี่ยวชาญกับศาสตรอื่นได

อยางตอเนื่อง มีคุณธรรมและจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ ทั้งนี้ ในระดับปริญญาโทมุงใหมีความรู

ความเขาใจในกระบวนการสรางและประยุกตใชความรูใหมเพื่อการพัฒนางานและสังคม ในขณะที่ระดับ

ปริญญาเอก มุงใหมีความสามารถในการคนควาวิจัยเพื่อสรรคสรางองคความรูใหมหรือนวัตกรรม ซึ่งเปน

ประโยชนตอการพัฒนางาน สังคม และประเทศ 

 ขอ ๑๑ โครงสรางหลักสูตร  

  (๑) หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตและหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตชั ้นสูง 

ประกอบดวย รายวิชาบังคับและรายวิชาเลือก รวมกันไมนอยกวา ๒๔ หนวยกิต 

  (๒) หลักสูตรปริญญาโท ใหมีจำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา ๓๖ 

หนวยกิต โดยแบงการศึกษาเปน ๒ แผน ดังนี้ 

   ก. แผน ก เปนแผนการศึกษาท่ีเนนการวิจัยโดยมีการทำวิทยานิพนธ ดังนี้ 

    แบบ ก ๑  ทำเฉพาะวิทยานิพนธซึ่งมีคาเทียบไดไมนอยกวา ๓๖ หนวยกิต อาจ

กำหนดใหเรียนรายวิชาหรือทำกิจกรรมทางวิชาการอื่นเพิ่มเติมขึ้นก็ไดโดยไมนับหนวยกิต แตจะตองมีผลสัมฤทธิ์

ตามท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

    แบบ ก ๒ ทำวิทยานิพนธซ่ึงมีคาเทียบไดไมนอยกวา ๑๒ หนวยกิต และศึกษา

งานรายวิชาในระดับบัณฑิตศึกษาอีกไมนอยกวา ๑๒ หนวยกิต 

   ข. แผน ข เป นแผนการศึกษาที ่ เน นการศึกษางานรายวิชาโดยไมต องทำ

วิทยานิพนธ แตตองมีการคนควาอิสระไมนอยกวา ๓ หนวยกิต และไมเกิน ๖ หนวยกิต 

  หลักสูตรใดท่ีเปดสอนหลักสูตรแผน ก ไมจำเปนตองเปดสอนแผน ข แตถาเปดสอนแผน 

ข จะตองเปดสอนแผน ก ดวย 

  (๓) หลักสูตรปริญญาเอก เปนการศึกษาที่เนนการวิจัยเพื่อพัฒนานักวิชาการและนัก

วิชาชีพชั้นสูง โดยแบงการศึกษาเปน ๒ แบบ คือ 

   ก. แบบ ๑ มีการทำวิทยานิพนธท่ีกอใหเกิดความรูใหม อาจกำหนดใหเรียนรายวิชา

เพิ่มเติม หรือทำกิจกรรมทางวิชาการอื่นเพิ่มขึ้นก็ไดโดยไมนับหนวยกิต แตจะตองมีผลสัมฤทธิ์ตามที่กำหนดใน

หลักสูตร ดังนี้ 

    แบบ ๑.๑ ผูเขาศึกษาท่ีสำเร็จปริญญาโท จะตองทำวิทยานิพนธไมนอยกวา ๔๘ 

หนวยกิต 
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    แบบ ๑.๒ ผูเขาศึกษาท่ีสำเร็จปริญญาตรี จะตองทำวิทยานิพนธไมนอยกวา ๗๒ 

หนวยกิต 

   ทั้งนี้ วิทยานิพนธตามแบบ ๑.๑ และแบบ ๑.๒ จะตองมีมาตรฐานและคุณภาพ

เดียวกัน 

   ข. แบบ ๒ มีการทำวิทยานิพนธที่มีคุณภาพสูงและกอใหเกิดความกาวหนาทาง

วิชาการและวิชาชีพ และศึกษางานรายวิชาเพ่ิมเติม ดังนี้ 

    แบบ ๒.๑ ผูเขาศึกษาสำเร็จปริญญาโท จะตองทำวิทยานิพนธไมนอยกวา ๓๖ 

หนวยกิต และศึกษางานรายวิชาอีกไมนอยกวา ๑๒ หนวยกิต 

 แบบ ๒.๒ ผูเขาศึกษาสำเร็จปริญญาตรี  จะตองทำวิทยานิพนธไมนอยกวา 

๔๘ หนวยกิต และศึกษางานรายวิชาอีกไมนอยกวา ๒๔ หนวยกิต  

 ทั้งนี ้  วิทยานิพนธตามแบบ ๒.๑ และแบบ ๒.๒ จะตองมีมาตรฐานและคุณภาพ

เดียวกัน  

 ขอ ๑๒ ระยะเวลาการศึกษา 

  (๑) หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตและประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง ใหใชเวลาศึกษา

ไมเกิน ๓ ปการศึกษา 

  (๒) หลักสูตรปริญญาโท ใหใชเวลาศึกษาไมเกิน ๕ ปการศึกษา 

  (๓) หลักสูตรปริญญาเอก ผูเขาศึกษาที่สำเร็จปริญญาตรี ใหใชเวลาศึกษาไมเกิน ๘ ป

การศึกษา สวนผูเขาศึกษาท่ีสำเร็จปริญญาโทใหใชเวลาศึกษาไมเกิน ๖ ปการศึกษา 

  (๔) การนับระยะเวลาการศึกษา ใหนับตั้งแตวันเปดภาคการศึกษาแรกท่ีนักศึกษาเขาศึกษา

ในหลักสูตร โดยท่ีมีสภาพนักศึกษาตามขอ ๑๖ (๒) ก. และ ข. 

 กรณีที่นักศึกษาไมสามารถศึกษาใหสำเร็จภายในระยะเวลาที่กำหนดตามวรรคหนึ่งอันเนื่องมาจาก

มิใชความผิดของนักศึกษา ใหนักศึกษายื่นคำขอขยายระยะเวลาการศึกษาพรอมเหตุผลและหลักฐานตอบัณฑิต

วิทยาลัย เพ่ือนำเสนอคณะกรรมการประจำบัณฑิตวิทยาลัยเพ่ือพิจารณาขออนุมัติตอสภามหาวิทยาลัยเปนกรณีไป  
 

 

หมวด ๔  

คุณสมบัติของผูเขาศึกษา การรับเขาศึกษา ประเภทและสภาพนักศึกษา  
 

 ขอ ๑๓ คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  

 (๑) หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตและปริญญาโท ผูเขาศึกษาตองสำเร็จการศึกษาระดับ

ปริญญาตรีหรือเทียบเทา และมีคุณสมบัติตามท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

 (๒) หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตชั ้นสูง ผู เขาศึกษาตองสำเร็จการศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรบัณฑิตหรือปริญญาโทหรือเทียบเทา และมีคุณสมบัติอ่ืนตามท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 
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 (๓) หลักสูตรปริญญาเอก ผูเขาศึกษาตองมีคุณสมบัติและไมมีลักษณะตองหาม ดังนี้  

  ก. สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีหรือเทียบเทา และมีผลการเรียนที่มีแตม

ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตรไมต่ำกวา ๓.๕๐ หรือไดรับเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง หรือสำเร็จการศึกษา

ระดับปริญญาโท 

  ข. มีคุณสมบัติอ่ืนตามท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

  ค. มีผลการสอบภาษาอังกฤษตามเกณฑท่ีคณะกรรมการการอุดมศึกษากำหนด 

  ง. ไมเคยพนสภาพจากการเปนนักศึกษาเนื่องจากการสอบวัดคุณสมบัติไมผานใน

หลักสูตรท่ีจะเขาศึกษา 

 ขอ ๑๔ การรับเขาศึกษา 

 (๑)  วิธีการสมัครใหใชวิธีการตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด โดยอาจมีการสอบคัดเลือก

หรือโดยวิธีอื่นใดที่ภาควิชา หรือคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเห็นสมควร และคณะกรรมการประจำบัณฑิต

วิทยาลัย ใหความเห็นชอบ 

 (๒) กรณีที่ผูสมัครกำลังรอผลการศึกษาระดับปริญาขั้นใดขั้นหนึ่งอยู การรับเขาศึกษา

จะมีผลสมบูรณ เมื่อผูสมัครไดแสดงหลักฐานวาสำเร็จการศึกษาแลว กอนวันเปดภาคการศึกษาตามวันเวลาท่ี

มหาวิทยาลัยกำหนด 

 (๓) บัณฑิตวิทยาลัยอาจพิจารณาอนุมัติใหรับนิสิตหรือนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาจาก

มหาวิทยาลัยหรือสถาบันอุดมศึกษาอื่นลงทะเบียนเรียนรายวิชาตามความเห็นชอบของหัวหนาภาควิชา และ

ตองชำระเงินตามระเบียบหรือประกาศมหาวิทยาลัยท่ีเก่ียวของ 

 (๔) บัณฑิตวิทยาลัยอาจพิจารณาอนุมัติใหรับบุคคลภายนอกที่ไมใชนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา เขาเปนนักศึกษาพิเศษตามความเห็นชอบของภาควิชา แตบุคคลนั้นตองมีคุณวุฒิและคุณสมบัติ

ตามขอ ๑๓ และตองชำระเงินตามระเบียบมหาวิทยาลัย  

 ขอ ๑๕ การข้ึนทะเบียนเปนนักศึกษา  

 (๑) ผู ที ่ไดรับการคัดเลือกเขาเปนนักศึกษาจะมีสภาพเปนนักศึกษาตอเมื ่อได ข้ึน

ทะเบียนเปนนักศึกษาแลว  

 (๒) ผูที่ไดรับการคัดเลือกเขาเปนนักศึกษาตองขึ้นทะเบียนนักศึกษาดวยตนเองโดยนำ

หลักฐานตามที่มหาวิทยาลัยกำหนดมาขึ้นทะเบียนตองานทะเบียนและสถิตินักศึกษาของมหาวิทยาลัย พรอม

ท้ังชำระเงินตามระเบียบมหาวิทยาลัย  

 (๓) ผูที่ไดรับการคัดเลือกเขาเปนนักศึกษาที่ไมอาจมาขึ้นทะเบียนตามวัน เวลา และ

สถานที่ที่มหาวิทยาลัยกำหนด ใหหมดสิทธิ์ขึ้นทะเบียนเปนนักศึกษา เวนแตจะไดแจงเหตุขัดของเปนลายลักษณ

อักษรใหมหาวิทยาลัยทราบภายในวันที่กำหนดใหมาขึ้นทะเบียน และเมื่อไดรับอนุมัติแลวตองมาขึ้นทะเบียนภายใน 

๗ วันนับจากวันท่ีไดรับแจงการอนุมัติ  
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 (๔) ผูท่ีไดรับการคัดเลือกใหเขาเปนนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาของมหาวิทยาลัยจะข้ึน

ทะเบียนเปนนักศึกษาเกินกวา ๑ สาขาวิชาในขณะเดียวกันไมได 

 ขอ ๑๖ ประเภทนักศึกษา สภาพการเปนนักศึกษา การเปลี ่ยนประเภทและสภาพการเปน

นักศึกษา  

  (๑) นักศึกษาของมหาวิทยาลัยมี ๒ ประเภท ดังนี้  

   ก. นักศึกษาภาคปกติ ไดแก นักศึกษาท่ีศึกษาภาคปกติตามขอ ๘ (๑)  

   ข. นักศึกษาภาคพิเศษ ไดแก นักศึกษาท่ีศึกษาภาคพิเศษตามขอ ๘ (๒)  

  (๒) นักศึกษาของมหาวิทยาลัยจะมีสภาพการเปนนักศึกษา ดังนี้  

   ก. นักศึกษาสามัญ หมายความวา ผูท่ีบัณฑิตวิทยาลัยรับเขาเปนนักศึกษา โดย

สมบูรณเพ่ือเขาศึกษาในหลักสูตรใดหลักสูตรหนึ่ง  

   ข. นักศึกษาทดลองเรียน  หมายความวา  ผูที่บัณฑิตวิทยาลัยรับเขาเปนนักศึกษา

ทดลองเรียนในภาคการศึกษาแรกตามเง่ือนไขท่ีกำหนด ในหลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๒ หรือ แผน ข 

หรือหลักสูตรปริญญาเอก แบบ ๒  

   ค. นักศึกษาพิเศษ  หมายความวา ผูที่บัณฑิตวิทยาลัยรับเขารวมศึกษา และหรือ

ทำวิจัยโดยไมขอรับปริญญาของมหาวิทยาลัย บัณฑิตวิทยาลัยอาจพิจารณารับบุคคลเขาเปนนักศึกษาพิเศษได

โดยอยูในดุลพินิจของหัวหนาภาควิชา และไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย  

 (๓) การเปลี่ยนประเภท และสภาพการเปนนักศึกษา 

  ก. กรณีท่ีมีเหตุผลและความจำเปนอยางยิ่ง บัณฑิตวิทยาลัยอาจอนุมัติใหนักศึกษา

ภาคปกติเปลี่ยนเปนนักศึกษาภาคพิเศษได ทั้งนี ้ นักศึกษาตองปฏิบัติตามขอบังคับและของมหาวิทยาลัย 

รวมท้ังชำระคาธรรมเนียมการศึกษาสำหรับนักศึกษาภาคพิเศษครบตามจำนวนท่ีกำหนดไวในแตละหลักสูตร 

  ข. นักศึกษาทดลองเรียนตองลงทะเบียนเรียนรายวิชาในระดับบัณฑิตศึกษาตามท่ี

กำหนดไวในหลักสูตร โดยไดคะแนนเฉลี่ยไมต่ำกวา ๓.๐๐ ในภาคการศึกษาแรก และตองปฏิบัติตามทาย

ประกาศบัณฑิตวิทยาลัย เรื่อง รายชื่อผูมีสิทธิ์เขาศึกษาตอระดับบัณฑิตศึกษา จึงจะไดรับการเปลี่ยนสภาพเปน

นักศึกษาสามัญได  

  ค. นักศึกษาภาคพิเศษจะเปลี่ยนเปนนักศึกษาภาคปกติไมได 
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หมวด ๕  

จำนวน คุณวุฒิ และคุณสมบัติของอาจารย  
 

 ขอ ๑๗ หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิต  

  (๑) อาจารยประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิชั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทา และมีผลงานทาง

วิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตาม

หลักเกณฑท่ีกำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการ อยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ 

ปยอนหลังนับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  สำหรับหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตทางวิชาชีพ อาจารยประจำหลักสูตรตองมี

คุณสมบัติเปนไปตามมาตรฐานวิชาชีพนั้น ๆ 

  (๒) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จำนวนอยางนอย ๕ คน มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือ

เทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใช

สวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑท่ี

กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลัง

นับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  กรณีที่มีความจำเปนอยางยิ่งสำหรับสาขาวิชาที่ไมสามารถสรรหาอาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตรครบตามจำนวน หรือมีจำนวนนักศกึษานอยกวา ๑๐ คน ใหบัณฑิตวิทยาลัยเสนอจำนวนและคุณวฒุิ

ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร หรือจำนวนนักศึกษาที่มีนั้นใหคณะกรรมการการอุดมศึกษาพิจารณาเปน

รายกรณี 

  (๓) อาจารยผูสอน ตองเปนอาจารยประจำหรืออาจารยพิเศษที่มีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญา

โทหรือเทียบเทาในสาขาวิชานั้นหรือสาขาวิชาที่สัมพันธกัน หรือในสาขาวิชาของรายวิชาที่สอน และตองมี

ประสบการณดานการสอนและมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปน

ผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนง

ทางวิชาการอยางนอย ๑ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร 

  ในกรณีของอาจารยพิเศษ อาจไดรับการยกเวนคุณวุฒิปริญญาโท แตทั้งนี้ตองมีคุณวุฒิ

ข้ันต่ำปริญญาตรีหรือเทียบเทา และมีประสบการณการทำงานท่ีเก่ียวของกับวิชาท่ีสอนมาแลวไมนอยกวา ๖ ป 

ทั้งนี้อาจารยพิเศษตองมีชั่วโมงสอนไมเกินรอยละ ๕๐ ของรายวิชา โดยมีอาจารยประจำเปนผูรับผิดชอบ

รายวิชานั้น 

  สำหรับหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตทางวิชาชีพ อาจารยผู สอนตองมีคุณสมบัติ

เปนไปตามมาตรฐานวิชาชีพนั้น ๆ 
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 ขอ ๑๘ หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง 

  (๑) อาจารยประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโท

หรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับ

ปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งให

บุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันที่สภามหาวิทยาลัยอนุมัติ

หลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  สำหรับหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูงทางวิชาชีพ อาจารยประจำหลักสูตรตองมี

คุณสมบัติเปนไปตามมาตรฐานวิชาชีพนั้น ๆ 

  (๒) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จำนวนอยางนอย ๕ คน มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือ

เทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวน

หนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดใน

การพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันท่ี

สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  กรณีที ่มีความจำเปนอยางยิ ่งสำหรับสาขาวิชาที่ไมสามารถสรรหาอาจารยผู รับผิดชอบ

หลักสูตรครบตามจำนวน หรือมีจำนวนนักศึกษานอยกวา ๑๐ คน ใหบัณฑิตวิทยาลัยเสนอจำนวนและคุณวุฒิ

ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีนั้นใหคณะกรรมการการอุดมศึกษาพิจารณาเปนรายกรณี 

  (๓) อาจารยผูสอน ตองเปนอาจารยประจำหรืออาจารยพิเศษ ที่มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือ

เทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารย ในสาขาวิชานั้นหรือสาขาวิชาท่ี

สัมพันธกัน หรือในสาขาวิชาของรายวิชาท่ีสอน และตองมีประสบการณดานการสอนและมีผลงานทางวิชาการ

ท่ีไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการท่ีไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑท่ี

กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๑ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลัง

นับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร  

  ในกรณีของอาจารยพิเศษ อาจไดรับการยกเวนคุณวุฒิปริญญาเอก แตท้ังนี้ตองมีคุณวุฒิ

ข้ันต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทา และมีประสบการณการทำงานท่ีเก่ียวของกับวิชาท่ีสอนมาแลวไมนอยกวา ๔ ป 

ทั้งนี้อาจารยพิเศษตองมีชั่วโมงสอนไมเกินรอยละ ๕๐ ของรายวิชา โดยมีอาจารยประจำเปนผูรับผิดชอบ

รายวิชานั้น 

  สำหรับหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูงทางวิชาชีพ อาจารยผูสอนตองมีคุณสมบัติ

เปนไปตามมาตรฐานวิชาชีพนั้น ๆ 

 ขอ ๑๙ หลักสูตรปริญญาโท 

  (๑) อาจารยประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิข้ันต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทา และมีผลงานทาง

วิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตาม
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หลักเกณฑท่ีกำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ 

ปยอนหลังนับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  (๒) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จำนวนอยางนอย ๓ คน มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือ

เทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใช

สวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑท่ี

กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลัง

นับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  กรณีที่มีความจำเปนอยางยิ่งสำหรับสาขาวิชาที่ไมสามารถสรรหาอาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตรครบตามจำนวน หรือมีจำนวนนักศกึษานอยกวา ๑๐ คน ใหบัณฑิตวิทยาลัยเสนอจำนวนและคุณวฒุิ

ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีนั้นใหคณะกรรมการการอุดมศึกษาพิจารณาเปนรายกรณี 

  (๓) อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและการคนควาอิสระ แบงออกเปน ๒ ประเภท คือ 

   ก. อาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธหลักและการคนควาอิสระ ตองเปนอาจารย

ประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรอง

ศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปนผลงานทาง

วิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการ

อยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการ

ตองเปนผลงานวิจัย 

   ข. อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม (ถามี) ตองมีคุณวุฒิและคุณสมบัติ ดังนี้ 

    อาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธรวมที่เปนอาจารยประจำ ตองมีคุณวุฒิและ

ผลงานทางวิชาการเชนเดียวกับอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก 

    สำหรับอาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธรวมที่เปนผูทรงคุณวุฒิภายนอกตองมี

คุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา และมีผลงานทางวิชาการที่ไดรับการตีพิมพเผยแพรในวารสารที่มีชื่ออยูใน

ฐานขอมูลท่ีเปนท่ียอมรับในระดับชาติ ซ่ึงตรงหรือสัมพันธกับหัวขอวิทยานิพนธไมนอยกวา ๑๐ เรื่อง 

    กรณีผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่ไมมีคุณวุฒิและผลงานทางวิชาการตามที่กำหนด

ขางตน จะตองเปนผูมีความรูความเชี่ยวชาญและประสบการณสูงเปนที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธกับหัวขอ

วิทยานิพนธโดยผานความเห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัย และแจงคณะกรรมการการอุดมศึกษารับทราบ 

  (๔) อาจารยผูสอบวิทยานิพนธและการคนควาอิสระ มีรายละเอียด ดังนี้ 

  อาจารยผู สอบวิทยานิพนธ ตองประกอบดวยอาจารยประจำหลักสูตร ผูทรงคุณวุฒิ

ภายนอก และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 

  อาจารยผูสอบการคนควาอิสระ ตองประกอบดวยอาจารยประจำหลักสูตร ผูทรงคุณวุฒิ

ภายนอก และอาจารยท่ีปรึกษาการคนควาอิสระ 
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  โดยอาจารยผูสอบวิทยานิพนธและการคนควาอิสระตองมีคุณวุฒิ คุณสมบัติ และผลงาน

ทางวิชาการ ดังนี้ 

  กรณีอาจารยประจำหลักสูตร ตองมีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา หรือข้ันต่ำปริญญา

โทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับ

ปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งให

บุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันที่สภามหาวิทยาลัย

อนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๓ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  กรณีผูทรงคุณวุฒิภายนอก ตองมีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา และมีผลงานทาง

วิชาการที่ไดรับการตีพิมพเผยแพรในวารสารที่มีชื่ออยูในฐานขอมูลที่เปนที่ยอมรับในระดับชาติ ซึ่งตรงหรือ

สัมพันธกับหัวขอวิทยานิพนธหรือการคนควาอิสระไมนอยกวา ๑๐ เรื่อง 

  กรณีผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่ไมมีคุณวุฒิและผลงานทางวิชาการตามที่กำหนดขางตน 

จะตองเปนผู มีความรู ความเชี ่ยวชาญและประสบการณสูงเปนที ่ยอมรับ ซึ ่งตรงหรือสัมพันธกับหัวขอ

วิทยานิพนธหรือการคนควาอิสระโดยผานความเห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัย และแจงคณะกรรมการการ

อุดมศึกษารับทราบ 

  (๕) อาจารยผูสอน ตองเปนอาจารยประจำหรืออาจารยพิเศษ ท่ีมีคุณวุฒิข้ันต่ำปริญญา

โท หรือเทียบเทาในสาขาวิชานั้นหรือสาขาวิชาที่สัมพันธกัน หรือในสาขาวิชาของรายวิชาที่สอน และตองมี

ประสบการณดานการสอนและมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปน

ผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนง

ทางวิชาการอยางนอย ๑ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร  

  ทั้งนี้ อาจารยพิเศษตองมีชั ่วโมงสอนไมเกินรอยละ ๕๐ ของรายวิชา โดยมีอาจารย

ประจำเปนผูรับผิดชอบรายวิชานั้น 

 ขอ ๒๐ หลักสูตรปริญญาเอก 

  (๑) อาจารยประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโท

หรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับ

ปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งให

บุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันที่สภามหาวิทยาลัยอนุมัติ

หลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  (๒) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จำนวนอยางนอย ๓ คน มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือ

เทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวน

หนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการท่ีไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดใน

การพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันท่ี

สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 
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  กรณีที่มีความจำเปนอยางยิ่งสำหรับสาขาวิชาที่ไมสามารถสรรหาอาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตรครบตามจำนวน หรือมีจำนวนนักศกึษานอยกวา ๑๐ คน ใหบัณฑิตวิทยาลัยเสนอจำนวนและคุณวฒุิ

ของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีนั้นใหคณะกรรมการการอุดมศึกษาพิจารณาเปนรายกรณี 

  (๓) อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ แบงออกเปน ๒ ประเภท คือ 

   ก. อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธหลัก ตองเปนอาจารยประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิ

ปริญญาเอกหรือเทียบเทา หรือข้ันต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทาท่ีมีตำแหนงรองศาสตราจารย และมีผลงานทาง

วิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตาม

หลักเกณฑท่ีกำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ 

ปยอนหลังนับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

   ข. อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม (ถามี) ตองมีคุณวุฒิและคุณสมบัติ ดังนี้ 

    อาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธรวมที่เปนอาจารยประจำ ตองมีคุณวุฒิและ

ผลงานทางวิชาการเชนเดียวกับอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก 

    สำหรับอาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธรวมที่เปนผูทรงคุณวุฒิภายนอกตองมี

คุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา และมีผลงานทางวิชาการที่ไดรับการตีพิมพเผยแพรในวารสารที่มีชื่ออยูใน

ฐานขอมูลท่ีเปนท่ียอมรับในระดับนานาชาติ ซ่ึงตรงหรือสัมพันธกับหัวขอวิทยานิพนธไมนอยกวา ๕ เรื่อง 

    กรณีผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่ไมมีคุณวุฒิและผลงานทางวิชาการตามที่กำหนด

ขางตน จะตองเปนผูมีความรูความเชี่ยวชาญและประสบการณสูงมากเปนที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธกับ

หัวขอวิทยานิพนธ โดยผานความเห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัย และแจงคณะกรรมการการอุดมศึกษา

รับทราบ 

  (๔) อาจารยผูสอบวิทยานิพนธ ตองประกอบดวยอาจารยประจำหลักสูตร ผูทรงคุณวุฒิ

ภายนอก และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ โดยอาจารยผูสอบวิทยานิพนธตองมีคุณวุฒิ คุณสมบัติ และผลงาน

ทางวิชาการ ดังนี้  

  กรณีอาจารยประจำหลักสูตร ตองมีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา หรือข้ันต่ำปริญญา

โทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับ

ปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งให

บุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๓ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลังนับจากวันที่สภามหาวิทยาลัย

อนุมัติหลักสูตร โดยอยางนอย ๑ รายการตองเปนผลงานวิจัย 

  กรณีผูทรงคุณวุฒิภายนอก ตองมีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา และมีผลงานทาง

วิชาการที่ไดรับการตีพิมพเผยแพรในวารสารที่มีชื่ออยูในฐานขอมูลที่เปนที่ยอมรับในระดับชาติ ซึ่งตรงหรือ

สัมพันธกับหัวขอวิทยานิพนธ ไมนอยกวา ๕ เรื่อง 
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  กรณีผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่ไมมีคุณวุฒิและผลงานทางวิชาการตามที่กำหนดขางตน 

จะตองเปนผูมีความรูความเชี่ยวชาญและประสบการณสูงมากเปนที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธกับหัวขอ

วิทยานิพนธ โดยผานความเห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัย และแจงคณะกรรมการการอุดมศึกษารับทราบ 

  (๕) อาจารยผูสอน ตองเปนอาจารยประจำหรืออาจารยพิเศษ ที่มีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือ

เทียบเทา หรือขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารย ในสาขาวิชานั้นหรือสาขาวิชาท่ี

สัมพันธกัน หรือในสาขาวิชาของรายวิชาท่ีสอน และตองมีประสบการณดานการสอน และมีผลงานทางวิชาการ

ท่ีไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือรับปริญญา และเปนผลงานทางวิชาการท่ีไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑท่ี

กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการอยางนอย ๑ รายการ ในรอบ ๕ ปยอนหลัง

นับจากวันท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร 

  ในกรณีรายวิชาที่สอนไมใชวิชาในสาขาวิชาของหลักสูตร อนุโลมใหอาจารยที่มีคุณวุฒิ

ระดับปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงทางวิชาการต่ำกวารองศาสตราจารยทำหนาที่อาจารยผูสอนได

  

  ทั้งนี้ อาจารยพิเศษตองมีชั ่วโมงสอนไมเกินรอยละ ๕๐ ของรายวิชา โดยมีอาจารย

ประจำเปนผูรับผิดชอบรายวิชานั้น      

 ขอ ๒๑ ภาระงานท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและการคนควาอิสระ 

  (๑) อาจารยประจำหลักสูตร ๑ คน ใหเปนอาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธหลักของ

นักศึกษาปริญญาโทและปริญญาเอกตามหลักเกณฑ ดังนี้ 

  กรณีอาจารยประจำหลักสูตรมีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา และมีผลงานทาง

วิชาการตามเกณฑ ใหเปนอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธของนักศึกษาระดับปริญญาโทและเอก รวมไดไมเกิน ๕ 

คน 

  กรณีอาจารยประจำหลักสูตรมีคุณวุฒิปริญาเอกหรือเทียบเทา และดำรงตำแหนงระดับ

ผูชวยศาสตราจารยขึ้นไป หรือมีคุณวุฒิปริญญาโทหรือเทียบเทาที่มีตำแหนงรองศาสตราจารยขึ้นไป และมี

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ ใหเปนอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธของนักศึกษาระดับปริญญาโทและเอก รวม

ไดไมเกิน ๑๐ คน 

  กรณีอาจารยประจำหลักสูตรมีคุณวุฒิปริญญาเอกหรือเทียบเทา และดำรงตำแหนง

ศาสตราจารย และมีความจำเปนตองดูแลนักศึกษาเกินกวา ๑๐ คน ใหเสนอตอสภามหาวิทยาลัยพิจารณา แต

ทั ้งนี้ตองไมเกิน ๑๕ คน หากมีความจำเปนตองดูแลนักศึกษามากกวา ๑๕ คน ใหขอความเห็นชอบจาก

คณะกรรมการการอุดมศึกษาเปนรายกรณี 

  (๒) อาจารยประจำหลักสูตร ๑ คน ใหเปนอาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระของ

นักศึกษาปริญญาโทไดไมเกิน ๑๕ คน 
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  หากเปนอาจารยที่ปรึกษาทั้งวิทยานิพนธและการคนควาอิสระ ใหคิดสัดสวนจำนวน

นักศึกษาท่ีทำวิทยานิพนธ ๑ คน เทียบไดกับจำนวนนักศึกษาท่ีคนควาอิสระ ๓ คน แตท้ังนี้รวมแลวตองไมเกิน 

๑๕ คน 

 ขอ ๒๒ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร ตองทำหนาที่อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ/การคนควา

อิสระ และหรืออาจารยผูสอบวิทยานิพนธ/การคนควาอิสระ และหรืออาจารยผูสอนในหลักสูตรนั้นดวย 
 

หมวด ๖  

การลงทะเบียน 
  

 ขอ ๒๓ แผนการเรียน หมายถึง รายวิชา และวิทยานิพนธ/การคนควาอิสระที่นักศึกษาจะตอง

เรียนหรือดำเนินการใหแลวเสร็จและครบตามท่ีกำหนดในหลักสูตร 

 ขอ ๒๔ การลงทะเบียนเรียน 

  (๑) ใหนักศึกษาลงทะเบียนเรียนในแตละภาคการศึกษาตามปฏิทินการศึกษาของ

มหาวิทยาลัย 

  (๒) ภาคการศึกษาปกติ นักศึกษาตองลงทะเบียนเรียนรายวิชาในระดับบัณฑิตศึกษา ไมต่ำ

กวา ๓ หนวยกิต แตไมเกิน ๑๕ หนวยกิต ยกเวนในกรณีที่นักศึกษามีหนวยกิต คงเหลือตามหลักสูตรนอยกวา 

๓ หนวยกิต 

  (๓)  ภาคการศึกษาฤดูรอนจะลงทะเบียนไดไมเกิน ๖ หนวยกิต  

 (๔) การลงทะเบียนเรียนที่มีจำนวนหนวยกิตนอยกวา หรือมากกวาเกณฑที่กำหนดใน 

(๒) ใหอยูในดุลพินิจของหัวหนาภาควิชา และไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย  

 (๕) การลงทะเบียนเรียนรายวิชาเพ่ือเขารวมฟงการบรรยาย  

  ก. การลงทะเบียนเรียนรายวิชาเพื่อเขารวมฟงการบรรยาย หมายถึง การลงทะเบียน

รายวิชาโดยไมนับหนวยกิตรวมในการสำเร็จการศึกษา  

  ข. ใหบันทึกผลการประเมินรายวิชาลงในใบแสดงผลการศึกษาเปน AUD เฉพาะผู

ท่ีมีเวลาเรียนไมนอยกวารอยละ ๘๐ ของเวลาเรียนท้ังหมดของรายวิชานั้น  

 (๖) การลงทะเบียนเรียนรายวิชาไมนับหนวยกิต  

  ก. นักศึกษาที ่ไมมีพื ้นฐานพอเพียงสำหรับการศึกษาในหลักสูตรที ่เขาศึกษา 

หัวหนาภาควิชาอาจกำหนดใหเรียนรายวิชานอกเหนือจากที่กำหนดไวในหลักสูตรเพื่อเปนพื้นฐานและจะตอง

สอบผานโดยไดผลการประเมินระดับคะแนนเปน S  

  ข. ใหบันทึกเฉพาะผลการประเมินรายวิชาระดับบัณฑิตศึกษาลงในใบแสดงผล

การศึกษาเปน S/U  

 (๗) นักศึกษาที่ไมลงทะเบียนภายใน ๑๕ วัน นับตั้งแตวันเปดภาคการศึกษาจะพน

สภาพการเปนนักศึกษา  
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 (๘) การลงทะเบียนเพ่ือรักษาสภาพการเปนนักศึกษา 

  ก. นักศึกษาที่ลงทะเบียนและเรียนครบตามแผนการเรียนแลว  แตยังไมสามารถ

สำเร็จการศึกษาไดตามเกณฑ  ใหชำระคาธรรมเนียมรักษาสภาพและคาบำรุงการศึกษาตามระเบียบท่ี

มหาวิทยาลัยกำหนดไวทุกภาคการศึกษาจนกวาจะสำเร็จการศึกษา มิฉะนั้นจะพนสภาพการเปนนักศึกษา 

  ข. การลงทะเบียนเพื่อรักษาสภาพการเปนนักศึกษาใหดำเนินการใหแลวเสร็จ

ภายใน ๑๕ วันนับถัดจากวันเปดภาคการศึกษา มิฉะนั้นจะพนสภาพการเปนนักศึกษา  

 ขอ ๒๕ การขอเพ่ิม หรือขอถอนรายวิชา 

  (๑) การขอเพิ่มรายวิชา จะกระทำไดภายใน ๓ สัปดาหนับตั้งแตวันเปดภาคการศึกษา

สำหรับภาคการศึกษาปกติ หรือภายในสัปดาหแรกนับตั้งแตวันเปดภาคการศึกษาสำหรับภาคการศึกษาฤดูรอน 

  (๒) การขอถอนรายว ิชา จะกระทำได ภายใน ๑๒ ส ัปดาห  น ับต ั ้ งแต ว ันเปด                          

ภาคการศึกษาสำหรับภาคการศึกษาปกติ หรือภายใน ๒ สัปดาหนับตั ้งแตวันเปดภาคการศึกษาสำหรับ                  

ภาคการศึกษาฤดูรอน  

  (๓) การขอเพ่ิมและถอนรายวิชาตาม (๑) และ (๒) ตองไมขัดตอการลงทะเบียนเรียนใน

ขอ ๒๔ (๒) และ (๓)  

  (๔) การขอเพ่ิมและถอนรายวิชาท่ีไมสามารถดำเนินการตาม (๑) (๒) และ (๓) ใหอยูใน

ดุลพินิจของหัวหนาภาควิชา และไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 

  ขอ ๒๖ การลาพักการศึกษา 

 การลาพักการศึกษา หมายถึง การที ่นักศึกษายังเรียนไมครบตามแผนการเรียน แตมีความ

ประสงคขอหยุดเรียนชั่วคราว โดยตองยื่นคำรองขอลาพักการศึกษาและลงทะเบียนรักษาสภาพการเปน

นักศึกษาไวเปนคราว ๆ ไป 

  (๑) นักศึกษาจะมีสิทธิ์ลาพักการศึกษาไดตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยท่ีปรึกษา 

และหัวหนาภาควิชาและไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย โดยตองยื่นคำรองขอลาพักการศึกษาภายใน

ชวงเวลาถอนวิชาเรียนตามปฏิทินการศึกษาของมหาวิทยาลัย โดยถือเกณฑการพิจารณาอนุมัติดังตอไปนี้ 

   ก. ถูกเกณฑหรือระดมเขารับราชการทหารกองประจำการ ระยเวลาการลาพัก

การศึกษาใหเปนไปตามความตองการของราชการทหาร 

   ข. ไดรับทุนแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหวางประเทศ หรือทุนอ่ืนใดท่ีเปนประโยชนตอ

การศึกษาหรือการวิจัยในหลักสูตร ซึ่งมหาวิทยาลัยเห็นสมควรสนับสนุน ระยะเวลาการลาพักการศึกษาให

เปนไปตามเง่ือนไขของทุนท่ีไดรับ 

   ค. เจ็บปวยตองพักรักษาตัวเปนเวลานานเกินรอยละ ๒๐ ของเวลาเรียน ทั้งหมด 

โดยมีใบรับรองแพทย  

   ง. มีความจำเปนสวนตัว ทั้งนี้ ตองศึกษามาแลวอยางนอย ๑ ภาคการศึกษา และมี

แตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา ๒.๗๕  
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  การลาพักการศึกษาเนื่องจากเจ็บปวยหรือมีความจำเปนสวนตัว นักศึกษาสามารถยื่นคำ

รองขอลาพักการศึกษาไดครั้งละไมเกิน ๒ ภาคการศึกษาติดตอกัน หากมีความจำเปนตองลาพักการศึกษา

ตอไปอีกใหยื่นคำรองขอลาพักการศึกษาไดอีกไมเกิน ๑ ภาคการศึกษา 

  (๒) การลาพักการศึกษาตาม (๑) ข. ค. และ ง. ใหนับระยะเวลาท่ีลาพักอยูในระยะเวลา

ของการศึกษาดวย 

  (๓) นักศึกษาตองรักษาสภาพการเปนนักศึกษาในระหวางที่ไดรับอนุญาตใหลาพัก

การศึกษา โดยชำระคาธรรมเนียมรักษาสภาพการเปนนักศึกษาและคาบำรุงการศึกษาตามระเบียบ

มหาวิทยาลัย ท้ังนี้ตองดำเนินการรักษาสภาพการเปนนักศึกษาใหแลวเสร็จภายใน ๑๕ วันนับตั้งแตวันเปดภาค

การศึกษาปกติ มิฉะนั้นจะพนสภาพการเปนนักศึกษา 

  (๔) นักศึกษาท่ีไดรับอนุญาตใหลาพักการศึกษา เม่ือจะกลับเขาศึกษาตองยื่นคำรองขอ

กลับเขาศึกษาตอหัวหนาภาควิชา และตองไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัยกอนกำหนดการลงทะเบยีน

ไมนอยกวา ๑ สัปดาห  

  (๕) การลาพักการศึกษาท่ีไมเปนไปตาม (๑) ใหอยูในดุลพินิจของอธิการบดี 

 ขอ ๒๗  การพนสภาพการเปนนักศึกษา  

 นักศึกษาจะพนสภาพการเปนนักศึกษาในกรณีดังตอไปนี้  

 (๑)  ตาย  

 (๒)  ไดรับอนุมัติใหลาออก  

 (๓)  ขาดคุณสมบัติของการเขาเปนนักศึกษามหาวิทยาลัยขอหนึ่งขอใดตามขอ ๑๔  

 (๔)  เปนนักศึกษาทดลองเรียนที่ไมสามารถเปลี่ยนสภาพการเปนนักศึกษาสามัญได

 (๕)  ไมสามารถสำเร็จการศึกษาตามระยะเวลาการศึกษาในขอ ๑๒  

 (๖)  ไมลงทะเบียนเรียน และ/หรือไมชำระคาธรรมเนียมการศึกษา คาบำรุงการศึกษา 

หรือคาลงทะเบียนเรียนตามเวลาท่ีกำหนด 

 (๗) ไมปฏิบัติตามเง่ือนไขของการลาพักการศึกษา 

 (๘) ไมสามารถปฏิบัติไดตามเกณฑท่ีกำหนดไวในหมวดท่ี ๗  

 (๙)  มีความผิดทางวินัยตามขอ ๔๑ 

 การพนสภาพการเปนนักศึกษาตาม (๓) (๔) (๕) (๖) (๗) (๘) และ (๙) ใหบัณฑิตวิทยาลัยประกาศ

พนสภาพการเปนนักศึกษา และแจงใหนักศึกษาทราบ  

 ขอ ๒๘ การคืนสภาพการเปนนักศึกษา  

 นักศึกษาที่พนสภาพการเปนนักศึกษาตามขอ ๒๗ (๖) สามารถขอคืนสภาพการเปนนักศึกษาได

ภายใน ๑๕ วันนับถัดจากวันประกาศพนสภาพ ภายใตเง่ือนไขดังนี้ 

  (๑) ไดรับความเห็นชอบจากหัวหนาภาควิชาและไดร ับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิต

วิทยาลัย  
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  (๒) ไดชำระคาธรรมเนียมการคืนสภาพการเปนนักศึกษา คาบำรุงการศึกษา และหรือ

คาลงทะเบียนเรียนตามระเบียบมหาวิทยาลัย 

 ใหบัณฑิตวิทยาลัยประกาศคืนสภาพการเปนนักศึกษา และใหนักศึกษาท่ีไดรับอนุมัติใหคืนสภาพการ

เปนนักศึกษามีสภาพการเปนนักศึกษาตอเนื่องจากสภาพเดิม โดยนับระยะเวลาการศึกษาตามขอ ๑๒  

 ขอ ๒๙ การลาออก 

 นักศึกษาที่ประสงคจะลาออกจากการเปนนักศึกษาของมหาวิทยาลัย ใหยื่นคำรองตอบัณฑิต

วิทยาลัยผานอาจารยที่ปรึกษา และหัวหนาภาควิชา การลาออกจะมีผลสมบูรณเมื่อไดรับอนุมัติจากคณบดี

บัณฑิตวิทยาลัยใหลาออก 

 ขอ ๓๐ การเปลี่ยนแผนการศึกษา สาขาวิชา หรือแขนงวิชา 

  (๑) นักศึกษาอาจขอเปลี ่ยนแผนการศึกษา สาขาวิชา หรือแขนงวิชา ในภาควิชา

เดียวกัน โดยไดรับความเห็นชอบจากหัวหนาภาควิชา คณบดีคณะท่ีภาควิชานั้นสังกัดอยู และไดรับอนุมัติจาก

คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย  

  (๒) นักศึกษาอาจขอเปลี่ยนสาขาวิชาตางภาควิชาได เมื ่อไดศึกษาในภาควิชาเดิม

มาแลว ไมนอยกวา ๑ ภาคการศึกษา ทั้งนี้ ตองไดรับความเห็นชอบจากหัวหนาภาควิชาเดิม หัวหนาภาควิชา

ใหม คณบดีคณะท่ีท้ังสองภาควิชานั้นสังกัดอยู และไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย  

  (๓) การเปลี ่ยนสาขาวิชาหรือแขนงวิชา ตองชำระคาธรรมเนียมตามระเบียบของ

มหาวิทยาลัย  

  (๔) นักศึกษาทดลองเรียนไมมีสิทธิ์ขอเปลี่ยนแผนการศึกษา สาขาวิชา หรือแขนงวิชา 

 ขอ ๓๑ การลงทะเบียนรายวิชาในมหาวิทยาลัยอ่ืน 

  (๑) นักศึกษาอาจขอลงทะเบียนรายวิชาในมหาวิทยาลัยอ่ืนได โดยไดรับความเห็นชอบจาก

อาจารยที่ปรึกษาและหัวหนาภาควิชา และไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย โดยถือเกณฑการพิจารณา

อนุมัติ ดังนี้  

   ก. รายวิชาท่ีกำหนดในหลักสูตร มิไดเปดสอนในมหาวิทยาลัยในภาคการศึกษานั้นดวย

เหตุผลตาง ๆ โดยรายวิชาที่มหาวิทยาลัยอื่นเปดสอนตองมีเนื้อหาสาระครอบคลุมไมนอยกวาสามในสี่ของ

รายวิชาในหลักสูตร 

   ข. รายวิชาที่เปนประโยชนตอการศึกษา หรือการทำวิทยานิพนธ หรือการคนควา

อิสระของนักศึกษา 

 (๒) ใหนำหนวยกิตและผลการศึกษาของรายวิชาที ่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนขาม

มหาวิทยาลัยไปเปนสวนหนึ่งของการประเมินผลการศึกษาตามหลักสูตรที่นักศึกษากำลังศึกษาอยู ยกเวน 

รายวิชาท่ีกำหนดไวตามขอ ๒๔ (๕) และ (๖) 

 (๓) นักศึกษาตองเปนผู ร ับผิดชอบคาลงทะเบียนและคาธรรมเนียมอื ่น ๆ ตามท่ี

มหาวิทยาลัยท่ีนักศึกษาไปเรียนนั้นกำหนด  
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หมวด ๗  

การวัดและประเมินผลการศึกษา  
 

 ขอ ๓๒ การสอบรายวิชา  เปนการสอบเพ่ือวัดวานักศึกษามีความรูในวิชานั้น ๆ  ซ่ึงอาจเปนการ

สอบขอเขียนหรือการประเมินผลการศึกษาโดยวิธีอ่ืน  ท้ังนี้ ตองประกาศถึงวิธีการสอบและเกณฑการพิจารณา

ผลการสอบใหนักศึกษาทราบลวงหนาตั้งแตตนภาคการศึกษา การวัดและประเมินผลรายวิชาใหคณบดีเปน

ผูอนุมัติ  

 ขอ ๓๓ การสอบประมวลความรู (Comprehensive Examination)  

 (๑) การสอบประมวลความรู เปนการสอบเพื่อวัดความสามารถและศักยภาพในการนำ

หลักวิชาการและประสบการณการเรียนไปประยุกตใชของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาโท แผน ข  

 (๒) การสอบประมวลความรู ประกอบดวย การสอบขอเขียนและการสอบปากเปลา 

โดยจัดใหสอบทุกหมวดวิชาในคราวเดียวกัน  

 (๓) ใหภาควิชารับผิดชอบการจัดสอบประมวลความรูอยางนอยภาคการศึกษาละ ๑ 

ครั้ง เม่ือมีนักศึกษายื่นคำรองขอสอบ ท้ังนี้ ใหอยูในดุลพินิจของหัวหนาภาควิชา  

 (๔)  ใหหัวหนาภาควิชาเสนอรายชื่อคณะกรรมการสอบประมวลความรูจากอาจารย

ประจำหลักสูตรจำนวนไมนอยกวา ๓ คนตอบัณฑิตวิทยาลัยเพื่อพิจารณาแตงตั้ง โดยใหกรรมการคนหนึ่งเปน

ประธานกรรมการสอบ 

 คณะกรรมการสอบเปนผูรับผิดชอบในการดำเนินการสอบ  และใหรายงานผลการสอบตอ

บัณฑิตวิทยาลัย โดยผานหัวหนาภาควิชาภายใน ๒ สัปดาหนับถัดจากวันสอบ 

 (๕) นักศึกษาจะมีสิทธิ์ขอสอบประมวลความรูได เมื่อสอบผานรายวิชาครบถวนตามท่ี

กำหนดไวในหลักสูตร โดยไดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา ๓.๐๐ 

 (๖) นักศึกษาที่ประสงคจะขอสอบประมวลความรูตองยื่นคำรองผานอาจารยที่ปรึกษา

และหัวหนาภาควิชาไปยังบัณฑิตวิทยาลัย และชำระคาธรรมเนียมตามระเบียบมหาวิทยาลัย  

 (๗) ผูท่ีไดผลสอบประมวลความรูเปน U มีสิทธิ์ขอสอบแกตัวไดอีก ๑ ครั้ง นับตั้งแตวัน

สอบขอเขียนไปแลว ๖๐ วัน แตไมเกิน ๑ ป มิฉะนั้นจะพนสภาพการเปนนักศึกษา หากการสอบครั้งที่สองยัง

ไดผลสอบเปน U ใหพนสภาพการเปนนักศึกษา 

 ขอ ๓๔ การสอบวัดคุณสมบัติ (Qualifying Examination)  

 (๑) การสอบวัดคุณสมบัติ เปนการสอบเพื่อประเมินความพรอมและความสามารถของ

นักศึกษาหลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๑ และนักศึกษาหลักสูตรปริญญาเอก เพื่อวัดวานักศึกษามี

ความรูพ้ืนฐานและมีความพรอมในการทำวิทยานิพนธ และเพ่ือมีสิทธิ์ในการเสนอโครงรางวิทยานิพนธ  

 (๒) การสอบวัดคุณสมบัติ ประกอบดวย การสอบขอเขียนและการสอบปากเปลา โดย

ใหจัดสอบทุกหมวดวิชาในคราวเดียวกัน  
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 (๓) ใหภาควิชารับผิดชอบการจัดสอบวัดคุณสมบัติอยางนอยภาคการศึกษาละ ๑ ครั้ง 

เม่ือมีนักศึกษายื่นคำรองขอสอบ ท้ังนี้ ใหอยูในดุลพินิจของหัวหนาภาควิชา 

 (๔) ใหหัวหนาภาควิชาเสนอรายชื่อคณะกรรมการสอบวัดคุณสมบัติจากอาจารยประจำ

หลักสูตรจำนวนไมนอยกวา ๓ คนตอบัณฑิตวิทยาลัยเพื่อพิจารณาแตงตั้ง โดยกรรมการคนหนึ่งเปนประธาน

กรรมการสอบ  

 คณะกรรมการสอบเปนผูรับผิดชอบการดำเนินการสอบ และใหรายงานผลการสอบตอ

บัณฑิตวิทยาลัยโดยผานหัวหนาภาควิชาภายใน ๒ สัปดาหนับถัดจากวันสอบ 

 (๕) นักศึกษาจะมีสิทธิ์สอบวัดคุณสมบัติ เมื่อไดรับความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษา

และหัวหนาภาควิชา เวนแตนักศึกษาระดับปริญญาเอกแบบ ๒ ตองศึกษารายวิชาตามแผนการเรียนมาแลว

ดวยไมนอยกวาก่ึงหนึ่งของจำนวนหนวยกิตรายวิชาในหลักสูตรท่ีนับหนวยกิตในการสำเร็จการศึกษา และตอง

ไดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา ๓.๐๐ 

 (๖) นักศึกษาท่ีประสงคจะขอสอบวัดคุณสมบัติตองยื่นคำรองผานอาจารยท่ีปรึกษาและ

หัวหนาภาควิชาไปยังบัณฑิตวิทยาลัย และชำระคาธรรมเนียมตามระเบียบมหาวิทยาลัย  

 (๗) ผูที่ไดผลสอบวัดคุณสมบัติเปน U มีสิทธิ์ขอสอบแกตัวไดอีก ๑ ครั้ง นับตั้งแตวันสอบ

ขอเขียนไปแลว ๖๐ วันโดยตองไมเกินระยะเวลาตาม (๘) หากการสอบครั้งที่สองยังไดผลสอบเปน U ใหพน

สภาพการเปนนักศึกษา 

 (๘) นักศึกษาตองสอบวัดคุณสมบัติใหผานภายในระยะเวลาตามท่ีกำหนดนับตั้งแตภาค

การศึกษาแรกท่ีเขาศึกษา มิฉะนั้นจะพนสภาพการเปนนักศึกษา โดยมีรายละเอียดในแตละหลักสูตร ดังนี้  

  ก. หลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๑ ภายใน ๔ ภาคการศึกษา  

  ข. หลักสูตรปริญญาเอก แบบ ๑.๑ ภายใน ๔ ภาคการศึกษา  

  ค. หลักสูตรปริญญาเอก แบบ ๑.๒ ภายใน ๔ ภาคการศึกษา 

  ง. หลักสูตรปริญญาเอก  แบบ ๒.๑ ภายใน ๔ ภาคการศึกษา 

  จ. หลักสูตรปริญญาเอก  แบบ ๒.๒ ภายใน ๖ ภาคการศึกษา 

 ขอ ๓๕ การประเมินผลการศึกษาจะตองกระทำเมื่อสิ้นแตละภาคการศึกษา โดยใหผลการประเมิน

เปนระดับคะแนน (Grade) ซ่ึงระดับคะแนน แตมระดับคะแนน และผลการศึกษาเปนดังนี้  

                  ระดบัคะแนน           แตมระดับคะแนน                     ผลการศึกษา  

A ๔.๐ ดีเลิศ           (Excellent) 

 B+ ๓.๕ ดีมาก           (Very Good) 

B ๓.๐ ดี                (Good) 

 C+ ๒.๕ คอนขางด ี     (Above Average) 

C ๒.๐ พอใช           (Average)  

 D+ ๑.๕ คอนขางพอใช (Below Average) 
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D 

F 

Fa 

 

Fe 

 

S 

U 

 

I 

 

Ip 

 

W 

 

AUD 

๑.๐ 

๐ 

 

 

๐ 

 

- 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

ออน             (Poor)          

ตก               (Fail) 

ตกเนื่องจากเวลาเรียนไมพอ 

(Fail, Insufficient Attendance) 

ตกเนื่องจากขาดสอบ 

(Fail, Absent from Examination) 

สอบผาน/เปนท่ีพอใจ (Satisfactory) 

สอบไมผาน/ไมเปนท่ีพอใจ 

(Unsatisfactory) 

การวัดผลรายวิชายังไมสมบูรณ 

(Incomplete) 

การทำวิทยานิพนธ/การคนควาอิสระ 

ยังไมสิ้นสุด (In-progress) 

ขอถอนวิชาเรียนหลังกำหนด 

(Withdrawal) 

เขารวมฟงการบรรยาย (Audit) 
 

 นักศึกษาท่ีไดคาระดับคะแนน I จะตองแกไขเปลี่ยนแปลงใหเสร็จสิ้นภายใน ๓๐ วันนับถัดจากวัน

อนุมัติผลประจำภาคการศึกษา ถาหากพนกำหนดใหนายทะเบียนเปลี่ยนคาระดับคะแนนเปน F หรือ U 

แลวแตกรณี 

 ขอ ๓๖ การประเมินผลการสอบประมวลความรู การสอบวัดคุณสมบัติ สอบภาษาอังกฤษ สอบ

วิทยานิพนธ และการคนควาอิสระ ใหผลการประเมินระดับคะแนนเปน S U หรือ Ip   

 การใหระดับคะแนน Ip อาจแบงจำนวนหนวยกิตตามความกาวหนาในการทำวิทยานิพนธ หรือการ

คนควาอิสระ หากนักศึกษายังไมไดรับอนุมัติโครงการวิทยานิพนธ/การคนควาอิสระ ใหหัวหนาภาควิชาประเมินผล

ระดับคะแนน Ip ไดไมเกินหนึ่งในสามของจำนวนหนวยกิตวิทยานิพนธหรือการคนควาอิสระตามหลักสูตร ท้ังนี้ จะ

ประเมินผลระดับคะแนนเปน S เม่ือสอบผานและสงเลมวิทยานิพนธหรือการคนควาอิสระฉบับสมบูรณแลว  

 ขอ ๓๗ การคำนวณหนวยกิตสะสมและแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม  

 (๑)  หนวยกิตสะสม คือ จำนวนหนวยกิตของรายว ิชาในระดับบัณฑิตศึกษาท่ี

ลงทะเบียนเรียนท้ังหมดท่ีไดรับแตมระดับคะแนนตามขอ ๓๕ 

 (๒)  การคำนวณหนวยกิตสะสมและแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมใหกระทำเม่ือสิ้นแต

ละภาคการศึกษา  

 (๓)  แตมระดับคะแนนเฉลี ่ยมี ๒ ประเภทคือ แตมระดับคะแนนเฉลี ่ยประจำภาค          

และแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม การคำนวณแตมระดับคะแนนเฉลี่ยใหคำนวณ ดังนี้  
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  ก. แตมระดับคะแนนเฉลี่ยประจำภาคใหคำนวณจากผลการศึกษาในภาคการศึกษา

นั้น  โดยเอาผลรวมของผลคูณของหนวยกิตกับแตมระดับคะแนนของผลการศึกษาแตละรายวิชาในระดับ

บัณฑิตศึกษาท่ีไดรับเปนตัวตั้งหารดวยผลรวมของหนวยกิตรายวิชาในระดับบัณฑิตศึกษาในภาคการศึกษานั้น ๆ  

  ข. แตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม ใหคำนวณจากผลการศึกษาตั้งแตเริ่มเขาศึกษา

ในมหาวิทยาลัยจนถึงการประเมินผลครั้งสุดทาย โดยเอาผลรวมของผลคูณของหนวยกิตกับแตมระดับคะแนน

ของผลการศึกษาแตละรายวิชาท่ีนักศึกษาไดรับเปนตัวตั้งหารดวยหนวยกิตสะสม  

 ขอ ๓๘ สภาพการเปนนักศึกษา  

  (๑) นักศึกษาที่ไดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ำกวา ๒.๕๐ ใหพนสภาพการเปน

นักศึกษา 

  (๒) นักศึกษาท่ีไดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต ๒.๕๐ ข้ึนไป แตต่ำกวา ๓.๐๐ ให

มีสภาพเปน “นักศึกษารอพินิจ” 

  (๓) นักศึกษารอพินิจจะตองทำแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมเพ่ิมข้ึนใหไมต่ำกวา ๓.๐๐ 

ภายใน ๒ ภาคการศึกษาปกติถัดไป มิฉะนั้นจะพนสภาพการเปนนักศึกษา 

 ขอ ๓๙ การเรียนซ้ำ 

  (๑) นักศึกษาที่ไดรับระดับคะแนนต่ำกวา C หรือไดรับผลการประเมินการศึกษาเปนระดับ

คะแนน U ในรายวิชาบังคับตามหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้นซ้ำ  

  (๒) นักศึกษาที่ไดรับระดับคะแนนต่ำกวา C หรือไดรับผลการประเมินการศึกษาเปนระดับ

คะแนน U ในรายวิชาเลือกตามหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา อาจจะลงทะเบียนเรียนรายวิชาอ่ืนแทนได โดยไดรับความ

เห็นชอบจากอาจารยท่ีปรึกษาและหัวหนาภาควิชา 

  (๓) นักศึกษาจะลงทะเบียนเรียนซ้ำรายวิชาท่ีเคยลงทะเบียนเรียนไปแลวมิได เวนแตการ

เรียนซ้ำใน (๑) หรือ (๒) 

 ขอ ๔๐  การเทียบโอนหนวยกิต  

  (๑) การเทียบโอนหนวยกิตรายวิชาในระดับบัณฑิตศึกษา กระทำไดโดยความเห็นชอบจาก

หัวหนาภาควิชาและไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย โดยรายวิชาที่ขอเทียบโอนตองไดแตมระดับ

คะแนนไมต่ำกวา ๓.๐๐ และมีหลักเกณฑดังนี้ 

   ก. รายวิชาท่ีศึกษาในมหาวิทยาลัยหรือตางมหาวิทยาลัย เทียบโอนไดไมเกินหนึ่งในสาม

ของจำนวนหนวยกิตของรายวิชาท่ีกำหนดไวในหลักสูตรท่ีรับโอน  

   ข. เป นรายว ิชาที ่ศ ึกษาขณะเปนนักศึกษาสามัญของมหาว ิทยาล ัยหร ือต าง

มหาวิทยาลัยซ่ึงไดศึกษามาแลวไมเกิน ๕ ปการศึกษานับตั้งแตภาคการศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น 

   ค. รายวิชาท่ีศึกษาขณะเปนนักศึกษาพิเศษของมหาวิทยาลัย ซ่ึงไดศึกษามาแลวไม

เกิน ๒ ปการศึกษานับตั้งแตภาคการศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น 
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   ง. ผูสำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต หากเขาศึกษาตอระดับปริญญาโท 

ในสาขาวิชาเดียวกันหรือสาขาวิชาที่สัมพันธกัน ใหเทียบโอนหนวยกิตไดไมเกินรอยละ ๔๐ ของจำนวนหนวยกิต 

รายวิชาในหลักสูตรท่ีจะเขาศึกษา 

  (๒) รายวิชาที ่ เท ียบและโอนยายหนวยกิต ใหแสดงชื ่อรายวิชา จำนวนหนวยกิต            

และระดับคะแนนในใบแสดงผลการศึกษาของหลักสูตรที่จะเขาศึกษา โดยไมนำมาคิดแตมระดับคะแนนเฉลี่ย

สะสม ในกรณีท่ีเปนรายวิชาท่ีศึกษาตางมหาวิทยาลัยใหระบุชื่อสถานศึกษาดวย 

 ขอ ๔๑ การลงโทษนักศึกษาท่ีทุจริตในการสอบรายวิชา หรือการคัดลอกวิทยานิพนธหรือผลงาน

ทางวิชาการของผูอ่ืน  

  (๑) กรณีพบหรือมีเหตุอันควรนาเชื่อวานักศึกษาทุจริตในการสอบรายวิชาใหคณบดี

พิจารณาแตงตั้งคณะกรรมการตรวจสอบขอเท็จจริง และรายงานผลการตรวจสอบตอคณะกรรมการประจำ

สวนงาน หากปรากฏวานักศึกษากระทำการทุจริต ใหคณะกรรมการประจำสวนงาน พิจารณาลงโทษสถานใดสถาน

หนึ่ง ดังนี้ 

   ก. ใหตกในรายวิชาท่ีทุจริต 

   ข. ใหตกในรายวิชาที่ทุจริต และใหพักการศึกษานักศึกษาผูนั้นในภาคการศึกษาปกติ

ถัดไปอยางนอยอีก ๑ ภาคการศึกษา 

   ค. ใหตกในรายวิชาที่ทุจริต รวมทั้งไมพิจารณาผลการศึกษาในภาคการศึกษาท่ี

นักศึกษากระทำการทุจริต และใหพักการศึกษานักศึกษาผูนั้นในภาคการศึกษาปกติถัดไปอยางนอยอีก ๑ ภาค

การศึกษา 

   ง. ใหพนสภาพการเปนนักศึกษา 

  (๒) กรณีพบหรือมีเหตุอันควรนาเชื่อวานักศึกษาคัดลอกวิทยานิพนธ หรือผลงานทาง

วิชาการของผูอื่นหรือใหผูอื่นจัดทำ ใหคณบดีบัณฑิตวิทยาลัยพิจารณาแตงตั้งคณะกรรมการตรวจสอบขอเท็จจริง 

และรายงานผลการตรวจสอบตอคณะกรรมการประจำบัณฑิตวิทยาลัย หากปรากฏวานักศึกษากระทำการ

คัดลอกวิทยานิพนธ หรือผลงานทางวิชาการของผูอื ่นหรือใหผู อื ่นจัดทำ ใหคณะกรรมการประจำบัณฑิต

วิทยาลัย พิจารณาดำเนินการ ดังนี้  

   ก. กรณีที่ยังไมสำเร็จการศึกษา ใหพิจารณาไมอนุมัติหรือเพิกถอนวิทยานิพนธนั้น 

และลงโทษสถานใดสถานหนึ่ง ดังนี้ 

    ๑. ใหพักการศึกษาสูงสุด ๑ ปการศึกษา 

    ๒. ใหพนสภาพการเปนนักศึกษา 

   ข. กรณีที่สภามหาวิทยาลัยไดอนุมัติปริญญาแลว ใหคณะกรรมการประจำบัณฑิต

วิทยาลัยรายงานมหาวิทยาลัย เพ่ือเสนอสภามหาวิทยาลัยพิจารณาเพิกถอนการใหปริญญา  
 

 

 



  มคอ.2 

121 

 

หมวด ๘  

การทำวิทยานิพนธและการสอบวิทยานิพนธ  
 

 ขอ ๔๒ วิทยานิพนธ หมายความวา เรื ่องที ่เขียนเรียบเรียงขึ ้นจากผลที ่ไดจากการศึกษา

คนควาวิจัย หรือสำรวจ อันเปนสวนหนึ่งของงานที่นักศึกษาทำ และไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 

เพ่ือสิทธิในการรับปริญาตามท่ีมหาวิทยาลัยไดกำหนด 

 ขอ ๔๓ อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  

  (๑) องคประกอบของอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 

   ก. วิทยานิพนธระดับปริญญาโท ใหมีอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธหลัก ๑ คน และ

อาจเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวมไดอีก ๑ คน 

   ข. วิทยานิพนธระดับปริญญาเอก ใหมีอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธหลัก ๑ คน และ

อาจเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวมไดอีกไมเกิน ๒ คน 

  (๒) การยกเลิกการเปนอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธหลัก สามารถดำเนินการได ทั้งนี้ 

การพิจารณาหัวขอวิทยานิพนธท่ีไดรับอนุมัติแลวใหอยูในดุลยพินิจของอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธชุดเดิม 

   ก. กรณีไดรับอนุญาตใหทำวิทยานิพนธหัวขอที่ไดรับอนุมัติแลว นักศึกษาสามารถ

ดำเนินการตอไปได แตตองเสนอแตงตั้งอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธหลักใหมภายใน ๓ สัปดาหตั้งแตวันท่ี

รับทราบการยกเลิกอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก 

   ข. กรณีไมไดรับอนุมัติใหทำวิทยานิพนธหัวขอที ่ไดรับอนุมัติแลว ใหบัณฑิต

วิทยาลัยปรับผลการประเมินวิทยานิพนธที่ผานมาทั้งหมดเปน U นักศึกษาตองเสนอโครงการวิทยานิพนธ

แตงตั้งอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และดำเนินข้ันตอนการทำวิทยานิพนธใหมท้ังหมด โดยนับเวลาตั้งแตวันท่ี

ไดรับอนุมัติโครงการวิทยานิพนธครั้งหลังสุด 

  ท้ังนี้ ระยะเวลาการศึกษาตองเปนไปตามเง่ือนไขสถานภาพของนักศึกษา 

  (๓) การเปลี่ยนแปลงหรือแตงตั้งอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวมเพิ่ม ใหนักศึกษา

ดำเนินการกอนการสอบความกาวหนาวิทยานิพนธ  

 ขอ ๔๔ คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ หมายถึง อาจารยผูสอบวิทยานิพนธท่ีบัณฑิตวิทยาลัยแตงตั้ง

ข้ึน เพ่ือทำการสอบวิทยานิพนธ ดังนี้ 

  (๑) วิทยานิพนธระดับปริญญาโท จำนวน ๓ – ๔ คน ประธานกรรมการต องไม  เปน

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 

  (๒) วิทยานิพนธระดับปริญญาเอก จำนวน ๕ – ๖ คน ประธานกรรมการตองเปน

ผูทรงคุณวุฒิภายนอก และตองไมเปนอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 
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 ขอ ๔๕ การเสนอโครงการวิทยานิพนธ  

 นักศึกษาจะเสนอโครงการวิทยานิพนธได ตองลงทะเบียนวิทยานิพนธไมนอยกวา ๓ หนวยกิตใน

ภาคการศึกษานั้น และดำเนินการ ดังนี้ 

  (๑) หลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๑ ตองสอบวัดคุณสมบัติผานหรือเปนท่ีพอใจแลว  

 (๒)  หลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๒ ตองศึกษารายวิชาตามแผนการเรียนมาแลวไม

นอยกวา ๙ หนวยกิต และตองไดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา ๓.๐๐ 

 (๓)  หลักสูตรปริญญาเอกตองสอบวัดคุณสมบัติผานหรือเปนท่ีพอใจแลว  

 (๔)  การพิจารณาโครงการวิทยานิพนธใหเปนไปตามข้ันตอนท่ีแตละภาควิชากำหนด  

 (๕)  โครงการวิทยานิพนธที่จะเสนอขออนุมัติตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษา

วิทยานิพนธและหัวหนาภาควิชากอนแลว จึงเสนอตอบัณฑิตวิทยาลัยเพื่อตรวจสอบ ทั้งนี้ ใหเสนอแตงต้ัง

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธมาในคราวเดียวกัน  

 (๖)  การเปลี่ยนแปลงใด ๆ เกี่ยวกับโครงการวิทยานิพนธที่ไดรับอนุมัติแลว หากเปน

การเปลี ่ยนแปลงหัวขอวิทยานิพนธหรือสาระสำคัญของวิทยานิพนธ ใหการประเมินผลวิทยานิพนธท่ี

ลงทะเบียนผานมาทั ้งหมดเปนระดับคะแนน U นักศึกษาตองลงทะเบียนและยื ่นเสนอขออนุมัติโครงการ

วิทยานิพนธใหม โดยใหนับเวลาตั้งแตวันท่ีไดรับอนุมัติโครงการวิทยานิพนธครั้งหลังสุด  

 ขอ ๔๖  การสอบหัวขอวิทยานิพนธและการสอบความกาวหนาวิทยานิพนธ  

 (๑) การสอบหัวขอวิทยานิพนธตองดำเนินการใหแลวเสร็จภายใน ๓๐ วัน นับตั้งแต

วันท่ีบัณฑิตวิทยาลัยอนุมัติโครงการวิทยานิพนธท่ีเสนอและแตงตั้งอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ มิฉะนั้นจะตอง

เสนอโครงการวิทยานิพนธใหมและแตงตั้งอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธใหม  

 ใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรายงานผลการสอบหัวขอวิทยานิพนธผานหัวหนา

ภาควิชาไปยังบัณฑิตวิทยาลัยภายใน ๑ สัปดาหนับถัดจากวันสอบ ดังนี้ 

  ก. “ผาน” ใหบัณฑิตวิทยาลัยประกาศอนุมัติหัวขอวิทยานิพนธ 

  ข. “ผานโดยมีการปรับปรุงแกไข” ใหนักศึกษาแกไขโครงการวิทยานิพนธโดยเสนอ

ผานอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธและหัวหนาภาควิชาไปยังบัณฑิตวิทยาลัยภายใน ๓๐ วันนับตั้งแตวันสอบ

เพ่ือประกาศอนุมัติหัวขอวิทยานิพนธ 

  ค. “ไมผาน” ใหนักศึกษาเสนอโครงการ แตงตั้งอาจารยที่ปรึกษา และสอบหัวขอ

วิทยานิพนธใหม 

 (๒) การสอบความกาวหนาวิทยานิพนธ มีวัตถุประสงคเพื่อใหทราบความกาวหนาใน

การทำวิทยานิพนธ และเสนอแนวทางการแกไขปญหาอันจะสงผลใหนักศึกษาประสบความสำเร็จในการทำ

วิทยานิพนธมากข้ึน นักศึกษาตองสอบความกาวหนาวิทยานิพนธโดยมีอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธทุกคนเขา

รวมและเปดโอกาสใหผูสนใจเขารวมฟง การสอบในครั้งนี้ตองหางจากวันท่ีไดรับอนุมัติหัวขอวิทยานิพนธไมนอย

กวาครึ่งหนึ่งของเวลาตามกำหนดในขอ ๔๗ (๑)  
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 ใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรายงานผลการสอบความกาวหนาวิทยานิพนธผานหัวหนา

ภาควิชาไปยังบัณฑิตวิทยาลัยภายใน ๑ สัปดาหนับถัดจากวันสอบดังนี ้

  ก. “ผาน” นักศึกษาสามารถยื่นคำรองขอสอบปองกันวิทยานิพนธไดทันที โดย

ระยะเวลาตองเปนไปตามขอ ๔๗ (๑) 

  ข. “ผานโดยมีการปรับปรุงแกไข” ใหนักศึกษาแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารย

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ โดยใหยื่นคำรองขอสอบปองกันวิทยานิพนธตามระยะเวลาขอ ๔๗ (๑) 

  ค. “ไมผาน” ใหนักศึกษายื่นคำรองขอสอบใหมไดอีก ๑ ครั้งภายในระยะเวลาท่ี

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธกำหนด ผูที่สอบครั้งที่สองไมผานใหผลประเมินวิทยานิพนธที่ผานมาทั้งหมดเปน 

U และตองลงทะเบียนวิทยานิพนธและจัดทำวิทยานิพนธภายใตหัวขอใหม พรอมทั้งเริ ่มขั ้นตอนการทำ

วิทยานิพนธใหมท้ังหมด ท้ังนี้ ระยะเวลาการศึกษาตองเปนไปตามเง่ือนไขสถานภาพของนักศึกษา 

 (๓) การสอบหัวขอวิทยานิพนธหรือการสอบความกาวหนาวิทยานิพนธ นักศึกษาตอง

ยื่นคำรองขอสอบตอบัณฑิตวิทยาลัยพรอมสำเนาบทคัดยอตามรูปแบบท่ีบัณฑิตวิทยาลัยกำหนด จำนวน ๑ ชุด

กอนวันสอบเปนเวลาอยางนอย ๑ วันทำการ และเม่ือไดรับอนุมัติใหมีการสอบ บัณฑิตวิทยาลัยจะประกาศวัน 

เวลา และสถานท่ีใหทราบโดยท่ัวกัน  

 (๔) อาจารยที ่ปรึกษาวิทยานิพนธตองแจงผลการประเมินความกาวหนาในการทำ

วิทยานิพนธไปยังบัณฑิตวิทยาลัย โดยผานหัวหนาภาควิชากอนวันอนุมัติผลการศึกษาทุกภาคการศึกษา  

 ขอ ๔๗ การสอบปองกันวิทยานิพนธ 

  (๑) นักศึกษามีสิทธิ์ขอสอบปองกันวิทยานิพนธเมื ่อไดรับความเห็นชอบจากอาจารยท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธและหัวหนาภาควิชาใหสอบปองกันวิทยานิพนธได และเปนไปตามเง่ือนไขดังนี้ 

   ก. ผานการสอบความกาวหนาของวิทยานิพนธมาแลวไมนอยกวา ๓๐ วัน 

   ข. หลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๑ ตองไดรับอนุมัติหัวขอวิทยานิพนธแลวไม

นอยกวา ๒๔๐ วัน 

   ค. หลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๒ ตองเรียนรายวิชาครบตามที่กำหนดใน

หลักสูตร โดยไดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา ๓.๐๐ และไดรับอนุมัติหัวขอวิทยานิพนธแลวไมนอย

กวา ๑๒๐ วัน 

   ง. หลักสูตรปริญญาเอก แบบ ๑ ตองไดรับอนุมัติหัวขอวิทยานิพนธแลวไมนอย

กวา ๒ ป  

   จ. หลักสูตรปริญญาเอก แบบ ๒ ตองเรียนรายวิชาครบตามที่กำหนดในหลักสูตร 

โดยไดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา ๓.๐๐ และตองไดรับอนุมัติหัวขอวิทยานิพนธแลวไมนอยกวา ๑ ป 

   ฉ. มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ครบตรงตามขอกำหนดในหลักสูตร 
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  (๒) การยื่นคำรองขอสอบปองกันวิทยานิพนธ 

   ก. การยื่นคำรองขอสอบใหเปนไปตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย  

   ข. ยื่นคำรองขอสอบตอบัณฑิตวิทยาลัยพรอมสำเนาบทคัดยอตามรูปแบบท่ีบัณฑิต

วิทยาลัยกำหนด จำนวน ๑ ชุด พรอมวิทยานิพนธฉบับสอบจำนวนเทากับกรรมการสอบโดยรูปแบบการพิมพมี

ความถูกตองตามคูมือการทำวิทยานิพนธของบัณฑิตวิทยาลัย และผานการรับรองจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 

เพ่ือบัณฑิตวิทยาลัยจะไดดำเนินการจัดสงใหกรรมการสอบท่ีมิใชอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 

   ค. เมื่อไดรับอนุมัติใหสอบปองกันวิทยานิพนธ บัณฑิตวิทยาลัยจะประกาศกำหนด

วัน เวลา และสถานท่ีสอบใหทราบโดยท่ัวกัน  

  (๓) การสอบปองกันวิทยานิพนธใหเปนการสอบแบบปากเปลาอยางเปดเผย นักศึกษา

และผูสนใจอื่น ๆ  สามารถเขารวมรับฟงไดตามกำหนดวัน เวลา และสถานที่ท่ีระบุในคำสั่งแตงตั้งอาจารยผูสอบ

วิทยานิพนธ โดยผูเขารวมรับฟงไมมีสิทธิ์ในการสอบถามเวนแตไดรับอนุญาตจากคณะกรรมการสอบ 

  (๔) ในการสอบปองกันวิทยานิพนธจะตองมีคณะกรรมการสอบครบทุกคน  

 ขอ ๔๘  การตัดสินผลการสอบปองกันวิทยานิพนธ 

  (๑) เมื่อการสอบปองกันวิทยานิพนธเสร็จสิ้น ใหอาจารยผูสอบวิทยานิพนธอภิปรายแสดง

ความคิดเห็นและลงมติ พรอมตัดสินผลการสอบปองกันวิทยานิพนธตามเกณฑ ดังนี้  

   ก. “ผาน” หมายความวา การที่นักศึกษาแสดงผลงานวิทยานิพนธ และตอบขอซักถาม

ไดเปนท่ีนาพอใจ ไมตองมีการแกไขหรือเพ่ิมเติมสาระสำคัญ  

   นักศึกษาสามารถจัดพิมพรูปเลมและจัดสงวิทยานิพนธท่ีมีลายมือชื่ออาจารยผูสอบ

วิทยานิพนธลงนามครบถวนทุกคนใหบัณฑิตวิทยาลัยไดทันที ทั้งนี้ ตองไมเกิน ๑๕ วันนับตั้งแตวันสอบปองกัน

วิทยานิพนธ  

   ข. “ผานโดยมีการปรับปรุงแกไข” หมายความวา การที่นักศึกษายังไมสามารถ

แสดงผลงานวิทยานิพนธหรือตอบขอซักถามใหเปนที่พอใจไดอยางสมบูรณ อาจารยผู สอบวิทยานิพนธ

พิจารณาเห็นสมควรใหแกไขหรือเพิ ่มเติมสาระสำคัญ หรือเรียบเรียงวิทยานิพนธตามที ่อาจารยผู สอบ

วิทยานิพนธเสนอแนะไวเปนลายลักษณอักษร  

   นักศึกษาตองแกไขตามขอเสนอของอาจารยผูสอบวิทยานิพนธพรอมทั้งจัดพิมพ

รูปเลมและจัดสงวิทยานิพนธท่ีมีลายมือชื่ออาจารยผูสอบวิทยานิพนธลงนามครบถวนทุกคนใหบัณฑิตวิทยาลัย 

ท้ังนี้ ตองไมเกิน ๖๐ วันนับตั้งแตวันสอบปองกันวิทยานิพนธ  

   ค. “ไมผาน” หมายถึง การท่ีนักศึกษาไมสามารถแสดงผลงานวิทยานิพนธ           ให

เปนที่พอใจ หรือไมสามารถตอบขอซักถามของอาจารยผูสอบวิทยานิพนธได ซึ่งแสดงวานักศึกษาผูนั้นไมมีความ

เขาใจอยางถองแทถึงสาระของวิทยานิพนธท่ีตนไดทำ  

   นักศึกษาที่สอบครั้งแรกไมผาน สามารถยื่นคำรองขอสอบใหมไดอีก ๑ ครั้ง ภายใน

ระยะเวลาที่อาจารยผูสอบวิทยานิพนธกำหนด มิฉะนั้นผลการสอบจะถูกปรับเปนระดับคะแนน  U  นักศึกษาตอง
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ลงทะเบียนและจัดทำวิทยานิพนธภายใตหัวขอใหมพรอมทั้งเริ่มขั้นตอนการทำวิทยานิพนธใหมทั้งหมด โดยการยื่นคำ

รองขอสอบปองกันวิทยานิพนธครั้งที่ ๒ นักศึกษาตองชำระเงินคาธรรมเนียมตามระเบียบมหาวิทยาลัย ทั้งนี้ 

ระยะเวลาการศึกษาตองเปนไปตามเง่ือนไขสถานภาพของนักศึกษา 

  (๒) ใหประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธรายงานผลการสอบผานหัวหนาภาควิชาไป

ยังบัณฑิตวิทยาลัยภายใน ๑ สัปดาหนับถัดจากวันสอบ  

 ขอ ๔๙  การเรียบเรียงวิทยานิพนธ 

  (๑) ภาษาที่ใชในการเขียนวิทยานิพนธ ใหเปนไปตามที่กำหนดในหลักสูตร ในกรณีท่ี

ไมไดกำหนดไวในหลักสูตรใหนักศึกษาแจงความประสงคในแบบเสนอโครงการวิทยานิพนธ  

  (๒) การจัดทำรูปเลมใหเปนไปตามคู มือการจัดทำวิทยานิพนธของบัณฑิตวิทยาลัย

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ฉบับท่ีบังคับใชในขณะนั้น 

 ขอ ๕๐ ผลงานวิทยานิพนธตองผานการตรวจสอบการคัดลอกผลงาน หรือการซ้ำซอนกับงาน

ของผูอ่ืน หรือการจางทำวิทยานิพนธตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย 

 ขอ ๕๑ นักศึกษาที่ไดรับผลการสอบปองกันวิทยานิพนธเกณฑ “ผาน” หรือ “ผานโดยมีการ

ปรับปรุงแกไข” ใหดำเนินการสงวิทยานิพนธที่มีความถูกตองสมบูรณทั้งเนื้อหาและรูปแบบการพิมพตามคูมือการ

ทำวิทยานิพนธของบัณฑิตวิทยาลัย และมีลายมือชื่ออาจารยผูสอบวิทยานิพนธลงนามครบถวนทุกคน จำนวน 

๒ เลม พรอมดวยแผนบันทึกขอมูลวิทยานิพนธใหบัณฑิตวิทยาลัยภายในเวลาที่กำหนดตามขอ ๔๘ (ก) หรือ 

(ข) มิฉะนั้นบัณฑิตวิทยาลัยจะยกเลิกผลการสอบและใหประเมินผลวิทยานิพนธที่ลงทะเบียนผานมาทั้งหมด

เปนระดับคะแนน U หากนักศึกษายังตองการรับปริญญานั ้นอีกตองลงทะเบียนและเริ ่มขั้นตอนการทำ

วิทยานิพนธใหมทั ้งหมด ทั้งนี ้ ระยะเวลาการศึกษาตองเปนไปตามเงื ่อนไขสถานภาพของนักศึกษา หาก

นักศึกษาไมสามารถสงวิทยานิพนธท่ีถูกตองสมบูรณภายในวันอนุมัติผลประจำภาคการศึกษา ใหถือวานักศึกษา

ผูนั้นยังไมสำเร็จการศึกษา นักศึกษาตองลงทะเบียนรักษาสภาพการเปนนักศึกษา มิฉะนั้นจะพนสภาพการเปน

นักศึกษา  

 ขอ ๕๒ กรณีที่นักศึกษามีขอผูกพันตองมอบวิทยานิพนธใหแกหนวยงานใดใหนักศึกษาจัดสงไป

ยังหนวยงานนั้นดวย 

 ขอ ๕๓ วิทยานิพนธที ่ไดรับอนุมัติจากคณบดีบัณฑิตวิทยาลัย จึงจะถือวาเปนวิทยานิพนธฉบับ

สมบูรณ และใหนับเปนสวนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือขอรับปริญญา  
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หมวด ๙ 

การคนควาอิสระ และการสอบคนควาอิสระ 
 

 ขอ ๕๔ การคนควาอิสระ หมายความวา เรื่องที่เรียบเรียงขึ้นจากการศึกษาคนควาแบบอิสระ หรือ

การทำสารนิพนธ อันเปนสวนหนึ่งของงานที่นักศึกษาหลักสูตรปริญญาโท แผน ข ตองทำเพื่อสิทธิ์ในการรับ

ปริญญาตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด โดยมีอาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระเปนผูควบคุมและใหคำปรึกษาในการ

ดำเนินการ 

 ขอ ๕๕ อาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ ใหมีอาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ ๑ คนที่มี

คุณสมบัติตามขอ ๑๙ (๓) ท่ีคณะแตงตั้งเพ่ือทำหนาท่ีแนะนำและควบคุมการทำการคนควาอิสระ 

 ขอ ๕๖ อาจารยผูสอบการคนควาอิสระ หมายถึง คณะกรรมการท่ีบัณฑิตวิทยาลัยแตงตั้งเพ่ือทำ

การสอบการคนควาอิสระ จำนวน ๓ คน โดยใหกรรมการคนหนึ่งที่ไมใชอาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระเปน

ประธานกรรมการสอบ 

 ขอ ๕๗ การเสนอโครงการคนควาอิสระ 

 นักศึกษาจะเสนอโครงการคนควาอิสระไดตองลงทะเบียนการคนควาอิสระในภาคการศึกษานั้น และ

ดำเนินการ ดังนี้  

  (๑) ตองศึกษารายวิชามาแลวไมนอยกวา ๑๘ หนวยกิต มีแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม

ไมต่ำกวา ๓.๐๐ 

  (๒) การพิจารณาโครงการคนควาอิสระใหเปนไปตามข้ันตอนท่ีแตละภาควิชากำหนด 

  (๓) โครงการคนควาอิสระที่จะเสนอขออนุมัติตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยท่ี

ปรึกษาการคนควาอิสระ แลวจึงเสนอตอหัวหนาภาควิชา ทั้งนี้ ใหเสนอแตงตั้งอาจารยที่ปรึกษาการคนควา

อิสระมาในคราวเดียวกัน  

  (๔) การเปลี่ยนแปลงใด ๆ เกี่ยวกับโครงการคนควาอิสระที่ไดรับอนุมัติแลว หากเปน

การเปลี่ยนแปลงหัวขอการคนควาอิสระ หรือสาระสำคัญของการคนควาอิสระ ใหการประเมินผลการคนควา

อิสระที่ลงทะเบียนผานมาทั้งหมดเปนระดับคะแนน U นักศึกษาตองลงทะเบียนและยื่นขออนุมัติโครงการการ

คนควาอิสระใหม โดยใหนับเวลาตั้งแตวันท่ีไดรับอนุมัติโครงการคนควาอิสระครั้งหลังสุด 

 ขอ ๕๘ การสอบหัวขอการคนควาอิสระ  

  (๑) การสอบหัวขอการคนควาอิสระ ตองดำเนินการใหแลวเสร็จภายใน ๓๐ วัน 

นับตั้งแตวันที่ภาควิชาอนุมัติโครงการคนควาอิสระและแตงตั้งอาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ มิฉะนั้น

จะตองดำเนินการการคนควาอิสระและแตงตั้งอาจารยท่ีปรึกษาการคนควาอิสระใหม 

  (๒) ใหอาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ รายงานผลการสอบหัวขอการคนควาอิสระ

ผานหัวหนาภาควิชาไปยังคณะภายใน ๑ สัปดาหนับถัดจากวันสอบ ดังนี้ 

   ก. “ผาน” ใหคณะประกาศอนุมัติหัวขอการคนควาอิสระ และแจงบัณฑิตวิทยาลัย

ทันที 
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   ข. “ผานโดยมีการปรับปรุงแกไข” ใหนักศึกษาแกไขโครงการการคนควาอิสระโดย

เสนอผานอาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ และหัวหนาภาควิชาไปยังคณะภายใน ๓๐ วันนับตั้งแตวันสอบเพ่ือ

ประกาศอนุมัติหัวขอการคนควาอิสระ และแจงบัณฑิตวิทยาลัยทันที 

   ค. “ไมผาน” ใหนักศึกษาเสนอโครงการ แตงตั้งอาจารยที่ปรึกษา และสอบหัวขอ

การคนควาอิสระใหม 

  (๓) อาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ ตองแจงผลการประเมินความกาวหนาในการ

ทำการคนควาอิสระตอหัวหนาภาควิชาทุกภาคการศึกษาในระหวางท่ีนักศึกษายังทำการคนควาอิสระไมเสร็จสิ้น  

 ขอ ๕๙ การเรียบเรียงการคนควาอิสระ ใหเปนไปตามคูมือการทำวิทยานิพนธของบัณฑิตวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ฉบับท่ีบังคับใชในขณะนั้นโดยอนุโลม 

 ขอ ๖๐ การสอบปองกันการคนควาอิสระ 

  (๑) นักศึกษามีสิทธิ์สอบปองกันการคนควาอิสระไดภายหลังจากการไดรับอนุมัติหัวขอ

การคนควาอิสระมาแลวไมนอยกวา ๓๐ วัน  

  (๒) ในการสอบปองกันการคนควาอิสระ นักศึกษาตองยื่นคำรองขอสอบตามประกาศ

บัณฑิตวิทยาลัย โดยผานความเห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษาและหัวหนาภาควิชา พรอมสำเนาบทคัดยอตาม

รูปแบบที่บัณฑิตวิทยาลัยกำหนดจำนวน ๑ ชุด เมื่อไดรับอนุมัติใหมีการสอบ บัณฑิตวิทยาลัยจะประกาศกำหนด

วัน เวลาและสถานท่ีสอบใหทราบโดยท่ัวกัน  

  (๓) การสอบปองกันการคนควาอิสระใหเปนการสอบแบบปากเปลาอยางเปดเผย ซ่ึง

นักศึกษาและผูสนใจอื่น ๆ สามารถเขารวมรับฟงไดตามกำหนดวัน เวลา และสถานที่ที่บัณฑิตวิทยาลัยระบใุน

คำสั่งแตงตั้งอาจารยผูสอบการคนควาอิสระ โดยผูเขารวมรับฟงไมมีสิทธิ์ในการสอบถามเวนแตไดรับอนุญาต

จากคณะกรรมการสอบ 

  (๔) ในการสอบปองกันการคนควาอิสระจะตองมีคณะกรรมการสอบครบทุกคน  

 ขอ ๖๑ การตัดสินผลการสอบปองกันการคนควาอิสระ 

  (๑) เมื่อการสอบปองกันการคนควาอิสระเสร็จสิ้น ใหอาจารยผูสอบการคนควาอิสระ

อภิปรายแสดงความคิดเห็นและลงมติ พรอมตัดสินผลการสอบปองกันการคนควาอิสระตามเกณฑ ดังนี้ 

   ก. “ผาน” หมายถึง การที่นักศึกษาแสดงผลงานการคนควาอิสระ และตอบขอ

ซักถามไดเปนท่ีพอใจ ไมตองมีการแกไขหรือเพ่ิมเติมสาระสำคัญ  

   นักศึกษาสามารถจัดพิมพรูปเลมและจัดสงการคนควาอิสระที่มีลายมือชื่ออาจารย

ผูสอบการคนควาอิสระลงนามครบถวนทุกคนใหบัณฑิตวิทยาลัยไดทันที ทั้งนี้ ตองไมเกิน ๑๕ วันนับตั้งแตวัน

สอบปองกันการคนควาอิสระ 

   ข. “ผานโดยมีการปรับปรุงแกไข” หมายถึง การที่นักศึกษายังไมสามารถแสดง

ผลงานการคนควาอิสระ หรือตอบขอซักถามใหเปนที่พอใจไดอยางสมบูรณ อาจารยผูสอบการคนควาอิสระ

พิจารณาเห็นสมควรใหแกไขหรือเพ่ิมเติมสาระสำคัญ และหรือเรียบเรียงการคนควาอิสระตามท่ีอาจารยผูสอบ
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การคนควาอิสระเสนอแนะไวเปนลายลักษณอักษร นักศึกษาตองแกไขตามขอเสนอของอาจารยผูสอบการ

คนควาอิสระพรอมทั้งจัดพิมพรูปเลมและจัดสงการคนควาอิสระที่มีลายมือชื่ออาจารยผูสอบการคนควาอิสระ

ลงนามครบถวนทุกคนใหภาควิชา ท้ังนี้ ตองไมเกิน ๖๐ วันนับตั้งแตวันสอบปองกันการคนควาอิสระ 

   ค. “ไมผาน” หมายถึง การที่นักศึกษาไมสามารถแสดงผลงานการคนควาอิสระให

เปนท่ีพอใจ หรือไมสามารถตอบขอซักถามของอาจารยผูสอบการคนควาอสิระได ซ่ึงแสดงวานักศึกษาผูนั้นไมมี

ความเขาใจอยางถองแทถึงสาระของการคนควาอิสระท่ีตนไดทำ 

   นักศึกษาที่สอบครั้งแรกไมผาน สามารถยื่นคำรองขอสอบใหมไดอีก ๑ ครั้งภายใน

ระยะเวลาที่อาจารยผู สอบการคนควาอิสระกำหนด มิฉะนั้นผลการสอบจะถูกปรับเปนระดับคะแนน U 

นักศึกษาตองลงทะเบียนการคนควาอิสระภายใตหัวขอใหมพรอมทั้งเริ่มข้ันตอนการคนควาอิสระใหมทั้งหมด 

โดยการยื่นคำรองขอสอบปองกันการคนควาอิสระ ครั้งที่ ๒ นักศึกษาตองชำระเงินคาธรรมเนียมตามระเบียบ

มหาวิทยาลัย ท้ังนี้ ระยะเวลาการศึกษาตองเปนไปตามเง่ือนไขสถานภาพของนักศึกษา 

  (๒) ใหประธานกรรมการสอบการคนควาอิสระ รายงานผลการสอบผานหัวหนา

ภาควิชาไปยังบัณฑิตวิทยาลัยภายใน ๑ สัปดาหนับถัดจากวันสอบ 

 ขอ ๖๒ นักศึกษาที่ไดรับผลการสอบปองกันการคนควาอิสระ เกณฑ “ผาน” หรือ “ผานโดยมี

การปรับปรุงแกไข” ใหดำเนินการสงการคนควาอิสระท่ีมีความถูกตองสมบูรณท้ังเนื้อหาและรูปแบบการพิมพท่ี

บัณฑิตวิทยาลัยกำหนด และมีลายมือชื่ออาจารยผูสอบการคนควาอิสระลงนามครบถวนทุกคน จำนวน ๑ เลม 

พรอมดวยแผนบันทึกขอมูลการคนควาอิสระใหภาควิชาภายในเวลาที่กำหนดตามขอ ๖๓ (๑) ก. หรือ ข. 

มิฉะนั้น บัณฑิตวิทยาลัยจะยกเลิกผลการสอบและใหการประเมินผลการคนควาอิสระที่ลงทะเบียนผานมา

ทั้งหมดเปนระดับคะแนน U หากนักศึกษายังตองการรับปริญญานั้นอีกนักศึกษาตองลงทะเบียนและเริ่ม

ขั้นตอนการทำการคนควาอิสระใหมทั้งหมด ทั้งนี้ ระยะเวลาการศึกษาตองเปนไปตามเงื่อนไขสถานภาพของ

นักศึกษา หากนักศึกษาไมสามารถสงการคนควาอิสระท่ีถูกตองสมบูรณภายในวันอนุมัติผลประจำภาค

การศึกษาใหถือวานักศึกษาผูนั้นยังไมสำเร็จการศึกษา นักศึกษาตองลงทะเบียนรักษาสภาพการเปนนักศึกษา 

มิฉะนั้นจะพนสภาพการเปนนักศึกษา 

 ขอ ๖๓ กรณีที่นักศึกษามีขอผูกพันตองมอบการคนควาอิสระใหแกหนวยงานใดใหนักศึกษา

จัดสงไปยังหนวยงานนั้นดวย 

 ขอ ๖๔ ใหภาควิชารายงานผลการสงการคนควาอิสระไปยังบัณฑิตวิทยาลัยภายใน ๑ สัปดาห

นับตั้งแตวันที่นักศึกษาสงเลมการคนควาอิสระ เพื่อเสนอขออนุมัติเปนการคนควาอิสระฉบับสมบูรณ และให

นับเปนสวนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือขอรับปริญญา 

 ขอ ๖๕ ผลงานการคนควาอิสระตองผานการตรวจสอบการคัดลอกผลงาน หรือการซ้ำซอนกับ

งานของผูอ่ืน หรือการจางทำการคนควาอิสระตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย 
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หมวด ๑๐ 

การสำเร็จการศึกษาและขออนุมัติปริญญาหรือประกาศนียบัตรบัณฑิต  
 

 ขอ ๖๖ การสำเร็จการศึกษา 

 นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาจะสำเร็จการศึกษาได ตองศึกษาครบตามแผนการศึกษาที่กำหนดไว

ในหลักสูตร และสอบผานตามเกณฑท่ีกำหนดในหมวดการวัดและประเมินผลการศึกษา มีคุณสมบัติท่ัวไปและ

ปฏิบัติตามเง่ือนไขครบถวนดังนี้ 

  (๑) หลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๑  

   ก. สอบวัดคุณสมบัติผานหรือเปนท่ีพอใจ 

   ข. สอบวิทยานิพนธผานหรือเปนท่ีพอใจ 

   ค. สงรูปเลมวิทยานิพนธฉบับสมบูรณที่จัดพิมพตามคูมือการทำวิทยานิพนธของ

บัณฑิตวิทยาลัย พรอมแผนบันทึกขอมูลวิทยานิพนธ 

   ง. ผลงานวิทยานิพนธหรือสวนหนึ่งของวิทยานิพนธตองไดรับการตีพิมพ หรือ

อยางนอยไดรับการยอมรับใหตีพิมพในวารสารทางวิชาการระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภาพตาม

ประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑการพิจารณาวารสารทางวิชาการสำหรับการเผยแพร

ผลงานทางวิชาการ 

   จ. สอบผานภาษาอังกฤษตามประกาศบัณฑิตว ิทยาลัย เร ื ่อง เกณฑมาตรฐาน

ภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

  (๒) หลักสูตรปริญญาโท แผน ก แบบ ก ๒ 

   ก. มีแตมระดับคะแนนเฉลี ่ยสะสมของรายวิชาที ่กำหนดในหลักสูตรระดับ

บัณฑิตศึกษา ไมต่ำกวา ๓.๐๐ 

   ข. สอบวิทยานิพนธผานหรือเปนท่ีพอใจ 

   ค. สงรูปเลมวิทยานิพนธฉบับสมบูรณที่จัดพิมพตามคูมือการทำวิทยานิพนธของ

บัณฑิตวิทยาลัย พรอมแผนบันทึกขอมูลวิทยานิพนธ 

   ง. ผลงานวิทยานิพนธหรือสวนหนึ่งของวิทยานิพนธตองไดรับการตีพิมพ หรือ

อยางนอยไดรับการยอมรับใหตีพิมพในวารสารทางวิชาการระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภาพตาม

ประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑการพิจารณาวารสารทางวิชาการสำหรับการเผยแพร

ผลงานทางวิชาการ หรือนำเสนอตอท่ีประชุมวิชาการโดยบทความท่ีนำเสนอฉบับสมบูรณ (Full Paper) ไดรับ

การตีพิมพในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ (Proceedings) ดังกลาว 

   จ. สอบผานภาษาอังกฤษตามประกาศบัณฑิตว ิทยาลัย เร ื ่อง เกณฑมาตรฐาน

ภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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  (๓) หลักสูตรปริญญาโท แผน ข 

   ก. มีแต มระด ับคะแนนเฉล ี ่ยสะสมของรายว ิชาท ี ่กำหนดในหลักส ูตรระดับ

บัณฑิตศึกษา ไมต่ำกวา ๓.๐๐ 

   ข. สอบประมวลความรูผานหรือเปนท่ีพอใจ 

   ค. สอบการคนควาอิสระผานหรือเปนท่ีพอใจ และสงรูปเลมการคนควาอิสระฉบับ

สมบูรณท่ีจัดพิมพตามคูมือการทำวิทยานิพนธของบัณฑิตวิทยาลัยฉบับท่ีบังคับใชในขณะนั้นโดยอนุโลม พรอม

แผนบันทึกขอมูลการคนควาอิสระ 

   ง. การคนควาอิสระ หรือสวนหนึ่งของการคนควาอิสระตองไดรับการเผยแพรใน

ลักษณะใดลักษณะหนึ่งท่ีสืบคนได 

   จ. สอบผานภาษาอังกฤษตามประกาศบัณฑิตวิทยาลัย เรื ่อง เกณฑมาตรฐาน

ภาษาอังกฤษสำหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

  (๔) หลักสูตรปริญญาเอก แบบ ๑ 

   ก. สอบวัดคุณสมบัติผานหรือเปนท่ีพอใจ 

   ข. สอบวิทยานิพนธผานหรือเปนท่ีพอใจ  

   ค. สงรูปเลมวิทยานิพนธฉบับสมบูรณที่จัดพิมพตามคูมือการทำวิทยานิพนธของ

บัณฑิตวิทยาลัย พรอมแผนบันทึกขอมูลวิทยานิพนธ 

   ง. ผลงานวิทยานิพนธหรือสวนหนึ่งของวิทยานิพนธตองไดรับการตีพิมพ หรือ

อยางนอยไดรับการยอมรับใหตีพิมพในวารสารทางวิชาการระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภาพตาม

ประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑการพิจารณาวารสารทางวิชาการสำหรับการเผยแพรผลงาน

ทางวิชาการอยางนอย ๒ เรื่อง 

  (๕) หลักสูตรปริญญาเอก แบบ ๒ 

   ก. สอบวัดคุณสมบัติผานหรือเปนท่ีพอใจ 

   ข. มีแตมระดับคะแนนเฉลี ่ยสะสมของรายวิชาที ่กำหนดไวในหลักสูตรระดับ

บัณฑิตศึกษาไมต่ำกวา ๓.๐๐ 

   ค. สอบวิทยานิพนธผานหรือเปนท่ีพอใจ 

   ง. สงรูปเลมวิทยานิพนธฉบับสมบูรณที่จัดพิมพตามคูมือการทำวิทยานิพนธของ

บัณฑิตวิทยาลัย พรอมแผนบันทึกขอมูลวิทยานิพนธ 

   จ. ผลงานวิทยานิพนธหรือสวนหนึ่งของวิทยานิพนธตองไดรับการตีพิมพ หรือ

อยางนอยไดรับการยอมรับใหตีพิมพในวารสารทางวิชาการระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภาพตาม

ประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑการพิจารณาวารสารทางวิชาการสำหรับการเผยแพรผลงาน

ทางวิชาการ 
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  (๖) ปฏิบัติตามขอกำหนดอ่ืน ๆ ตามท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

  (๗) กรณีที่เรียนรายวิชาหรือทำกิจกรรมวิชาการอื่นเพิ่มเติมโดยไมนับหนวยกิต ตองมี

ผลสัมฤทธิ์ตามท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

 ขอ ๖๗ การขออนุมัติปริญญาหรือประกาศนียบัตรบัณฑิต  

 นักศึกษาที่จะไดรับการพิจารณาเสนอชื่อขออนุมัติปริญญาหรือประกาศนียบัตรบัณฑิตตอสภา

มหาวิทยาลัย ตองมีคุณสมบัติ ดังนี้  

  (๑) เปนผูสำเร็จการศึกษาตามขอ ๖๖ 

  (๒) ปฏิบัติตามขอกำหนดตาง ๆ ของบัณฑิตวิทยาลัยครบถวน  

  (๓) ชำระหนี้สินท้ังหมดท่ีมีตอมหาวิทยาลัยหรือหนวยงานใด ๆ ในมหาวิทยาลัย 

  (๔) ไมเปนผูอยูระหวางถูกลงโทษทางวินัยนักศึกษาหรือระหวางการพิจารณาความผิด  

  (๕) มีความประพฤติเหมาะสม  
 

 

หมวด ๑๑ 

การประกันคุณภาพของหลักสูตร 
 

 ขอ ๖๘ ใหคณะ ภาควิชา สาขาวิชา กำหนดระบบการประกันคุณภาพของหลักสูตรแตละหลักสูตร

ใหชัดเจน และตองมีการปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือพัฒนาหลักสูตร อยางนอยทุก 5 ป 
 

 

บทเฉพาะกาล  
 

 ขอ ๖๙ ในระหวางที ่ยังมิไดออกระเบียบ คำสั ่ง ประกาศ หรือแนวปฏิบัติ เพื ่อปฏิบัติตาม

ขอบังคับนี้ ใหนำประกาศหรือหลักเกณฑที่ออกตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วา

ดวย การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. ๒๕๕๒ และที่แกไขเพิ่มเติม มาใชบังคับไปพลางกอนจนกวาจะไดมี

การออกระเบียบ คำสั่ง ประกาศ หรือแนวปฏิบัติตามขอบังคับนี้ 

 ขอ ๗๐ นักศึกษาที่เขาศึกษากอนภาคการศึกษาที่ ๑/๒๕๖๐ ที่ยังไมสำเร็จการศึกษาใหปฏิบัติ

ตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 

๒๕๕๒ และที่แกไขเพิ่มเติม และระเบียบ คำสั่ง ประกาศ หรือแนวปฏิบัติที่ออกตามขอบังคับดังกลาว จนกวา

จะสำเร็จการศึกษา 

 เวนแตการดำเนินการใด ๆ ที่เกี ่ยวกับการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาตามขอ ๔ วรรคสองของ

ขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ วาดวย การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 

๒๕๕๒ ใหดำเนินการตามขอ ๕ วรรคสองและวรรคสามของขอบังคับนี้  
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ประกาศ ณ วันท่ี  ๑  พฤศจิกายน  พ.ศ. ๒๕๖๐ 

 

 

 

 

 (ดร.ศิริธัช  โรจนพฤกษ)  

อุปนายกสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

     ทำหนาท่ีแทนนายกสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  
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ผลงานวิชาการอาจารยประจำหลักสูตรและอาจารยผูสอน 
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ผลงานวิชาการของอาจารยประจำหลักสูตร 
 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.วาทินี  นุยเพียร 

 ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

 1) S. Juntarajessadakorn, V. Nuipian and P. Meesad. (2018) “Communication  Protocol 

Model for Language Game with Multi-agents and Multi-languages Using  Dynamic 

Radius of SOM.” International Journal of the Computer, the Internet and Management.  

Vol.26, No.2 : 107-113. 

 2)  S. Juntarajessadakorn, V. Nuipian and P. Meesad. (2018). “Multi-language 

communication protocol model based on conceptual spaces and language  

  games.” Journal of Thai Interdisciplinary Research. Vol.13, No.1 : 33-39. 

 3)  วาทินี นุยเพียร และอุกฤษฐิวัฒน พิมพพา. (2562). “การเปรียบเทียบการคัดเลือกและการกลายพันธุ

ในข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรมสำหรับแกปญหาการจัดตารางสอบ.” วารสารเทคโนโลยีอุตสาหกรรม. ปท่ี 15, 

ฉบับท่ี 2 : 112-124. 

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.สรเดช  ครุฑจอน 

ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

 1)  A. Chutipascharoen and S. Krootjohn. (2020). “Conceptual framework on league 

learning management.” In Proceedings of the 22nd International Conference on 

Interactive Collaborative Learning, ICL2019 (25-28 September 2019). InterContinental 

Bangkok : Thailand, 236-241. 

 2)   O. Phokaewvarangkul, S. Krootjohn, P. Yanthitirat, C. Anan and R. Bhidayasiri. (2019). 

“Objective Monitoring of Driving Behavior in Parkinson's Disease: The Utility of the 

Chula Parkinson Car.” European Neurology. Vol.81, No.3-4 : 128-138. 

 3)  วิชิตา ตุงคัษฐาน, จิรพันธุ ศรีสมพันธุ และสรเดช ครุฑจอน. (2562). “กรอบการวิเคราะหพฤติกรรม

ผูเรียนสำหรับกระบวนการเรียนบทเรียนออนไลนดวยการใชเหมืองกระบวนการ”. วารสาร

วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสยาม. ปท่ี 20, ฉบับท่ี 38 : 38-53. 
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 ผูชวยศาสตราจารย ดร.ดวงกมล โพธิ์นาค 

 ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1) พจนา หอมหวล, ดวงกมล โพธิ์นาค และวิทวัส ทิพยสุวรรณ. (2563). “การเปรียบเทียบประสิทธิภาพ

การจำแนกขอมูลเพ่ือพยากรณอาชีพสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาระบบสารสนเทศ คณะ

เทคโนโลยีการจัดการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย.” ใน การประชุมวิชาการและนำเสนอ

ผลงานวิจัยระดับชาติและนานาชาติ ครั้งท่ี 7 มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (30 พฤษภาคม 

2563). ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย : ตรัง, 699-707. 

 2)  รัฐพร กลิ่นมาลี และดวงกมล โพธิ์นาค (2562). “การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชชุดบทเรียน

เพ่ือสงเสริมการเรียนรูภาคปฏิบัติ โดยใชปญหาเปนฐานแบบออนไลนและแบบออฟไลนท่ีมีระบบเสริม

ศักยภาพในการเรียนรู.” ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ วิทยาลัยนครราชสีมา ครั้งท่ี 6 (30 มีนาคม 

2562). ณ วิทยาลัยยครราชสีมา : นครราชสีมา, 519-529. 

 3)  ณัฏฐวัลย เอ่ียมประดิษฐ, จิรพันธุ ศรีสมพันธุและดวงกมล โพธิ์นาค.  (2561). “การศึกษาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับวิธีการสอนแบบเอ็กซพลิซิท รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ 6 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3.” ใน การประชุมวิชาการระดับชาติการศึกษาเพ่ือพัฒนาการ

เรียนรู ครั้งท่ี 2 (25 พฤษภาคม 2561).  ณ. มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา : กรุงเทพมหานคร, 

223-232. 

 

 ผูชวยศาสตราจารย ดร.จรัญ แสนราช  

ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

 1)  P. Simalaotao and C. Sanrach. (2020). “Synthesis of Learning Model for Adaptive 

Scaffolding to Support Inquiry Based Learning.” International Journal of the Computer, 

The Internet and Management. Vol 28, No 1 : 7-15. 

 2)  U. Sirisukpoca and C. Sanrach (2020). “Synthesizing Learning Model of Problem Solving 

with Simulation.” International Journal of the Computer, The Internet and 

Management. Vol 28, No 1 : 51-58. 

 3)  B. Daoruang, A. Mingkhwan, and C. Sanrach (2020). “The Learning Material Classified 

Model Using VARK Learning Style.” In Proceedings of the 22nd International Conference 

on Interactive Collaborative Learning, ICL2019 (25-28 September 2019). 

InterContinental Bangkok : Thailand, 505-513. 
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 ผูชวยศาสตราจารย ดร.จิรพันธุ ศรีสมพันธุ 

 ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1)  P. Sakulviriyakitkul, K. Sintanakul and J. Srisomphan. (2020). “The Design of a Learning 

Process for Promoting Teamwork using Project-Based Learning and the Concept of 

Agile Software Development.”  International Journal of Emerging Technologies in 

Learning. Vienna : Austria. Vol. 15, No. 03 : 207-222. 

 2)  นิภา ตันติพิริยะ, ธัญญรัตน นอมพลกรัง และจิรพันธุ ศรีสมพันธุ. (2563). “การพัฒนาแอปพลิเคชัน

ชวยสอน วิชาโปรแกรมจัดการฐานขอมูลรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน.” ใน การ

ประชุมวิชาการและนำเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ครั้งท่ี 7 (30 พฤษภาคม 2563). ณ มหาวิทยาลัย

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ : ขอนแกน, 285-295. 

 3)  วิชิตา ตุงคัษฐาน, จิรพันธุ ศรีสมพันธุ และ สรเดช ครุฑจอน. (2562). “กรอบการวิเคราะหพฤติกรรม

ผูเรียนสำหรับกระบวนการเรียนบทเรียนออนไลนดวยการใชเหมืองกระบวนการ.” วารสาร

วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสยาม. ปท่ี 20, ฉบับท่ี 1 : 38-53. 

 

อาจารย ดร.ธันวรัชต  สินธนะกุล 

 ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1) อมรรัตน พิมพเถ่ือน และ ธันวรัชต สินธนะกุล. (2563). “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตน เรื่องการแกปญหาอัลริทึม รวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบทีมการแขงขัน (TGT) เพ่ือสงเสริมกระบวนการคิดเขิงตรรกะ สำหรับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5.” ใน ประชุมวิชาการระดับชาติครั้งท่ี 12  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  

(9-10 กรกฏาคม 2563). ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม : นครปฐม,   889-899. 

 2)   S. Khamsang, P. Methapatara and T. Sintanakul. (2018). “The  development of 

competency-based training course on expert coaching for senior vocational teachers in 

Laos.” In Proceedings of the 5th International Conference on Business and Industrial 

Research: Smart Technology for Next Generation of Information, Engineering, Business 

and Social Science, ICBIR 2018 (17-18 May 2018). Thai-Nichi Institute of Technology  : 

Thailand, 555-560. 

 3)  สไบทิพย เพชรพันธ และธันวรัชต สินธนะกุล.(2561). “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน

อินเทอรเน็ต เพ่ือสงเสริมการคิดเชิงคำนวณ เรื่อง อัลกอริทึม.” ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 

11 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม (11-12 กรกฏาคม 2561). ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม : 

นครปฐม, 426-435. 
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ผูชวยศาสตราจารย ดร.กฤช สินธนะกุล  

 ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1)  P. Sakulviriyakitkul, K. Sintanakul and J. Srisomphan. (2020). “The Design of a Learning 

Process for Promoting Teamwork using Project-Based Learning and the Concept of 

Agile Software Development.”  International Journal of Emerging Technologies in 

Learning. Vienna : Austria. Vol. 15, No. 03 : 207-222. 

 2)  P. Srichailard, W. Wannasawade and K. Sintanakul. (2019). “A conceptual framework of 

project-based learning by analyzing of VARK.” Interdisciplinary Research Review. 

Nakhon Pathom : Thailand. Vol.14, No.05 : 1-6. 

 3)  U. Srichailard, W. Wannasawade and K. Sinthanakul. (2019). “A conceptual framework 

of a flipped classroom by project-based learning by  analyzing of student’s on David 

Kolb’s learning styles.” Interdisciplinary Research Review. Nakhon Pathom : Thailand. 

Vol.14, No.05 : 7-12. 

 

 อาจารย ดร.สมคิด แซหลี 

 ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

 1)  คำสิง นันทะวง และสมคิด แซหลี. (2563). “การพัฒนาบทเรียนออนไลนแบบสาธิตรวมกับการเรียนรู

แบบโครงงานเปนฐาน วิชาคอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือสงเสริมการสรางผลงานสรางสรรคสำหรับหลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (สปป.ลาว),” ใน การประชุมวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งท่ี 

12, กรุงเทพ (25 มีนาคม พ.ศ. 2563). ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ : 

กรุงเทพมหานคร, 43-49. 

 2)  สมภาภรณ สุขสมจิต และสมคิด แซหลี. (2562). “การพัฒนาชุดฝกอบรมการผลิตสื่อความจริงเสริม

และการข้ึนรูปโมเดล 3 มิติ เพ่ือเพ่ิมสมรรถนะสําหรับครูในประเทศลาว.” ใน การประชุมวิชาการและ

นําเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและนานาชาติ ครั้งท่ี 10  (29 มีนาคม 2562).  ณ มหาวิทยาลัยราชภัฎ

สวนสุนันทา : กรุงเทพมหานคร, 343-352. 

 3)  บัณฑิต อินทโพธิ์ทอง และ สมคิด แซหลี. (2562). “การพัฒนาชุดฝกอบรมเพ่ือเพ่ิมสมรรถนะการสราง

สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบวิดีโอดวยสมารทโฟนสําหรับครูในประเทศลาว.” การประชุมวิชาการ

ระดับชาติ ครั้งท่ี 6 (15 มีนาคม 2562). ณ มหาวิทยาลัยขอนแกน : ขอนแกน, 340-352. 
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 ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุธิดา ชัยชมช่ืน 

 ผลงานทางวิชาการและวิจัย 

1) W. Nuntasri and S. Chaichomchuen. (2020). “Development of Positive Thinking 

Repository by Improving Growth Mindset through Project-Based Learning in a Digital 

Environment.” In Proceeding of the 8th International Conference on Information and 

Education Technology (28-30 March 2020). Okayama : Japan, 236-241. 

 2)  กรรณิกา ทองพันธ, สุธิดา ชัยชมชื่น และจรัญ  แสนราช. (2561). “การใชระบบการเรียนโดยใช

กิจกรรมออนไลนเปนฐาน ตามรูปแบบ R2D2 บูรณาการกบการสรางแผนท่ีความรูเพ่ือพัฒนาผูเรียน

ตามสมรรถนะครู.” วารสารวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระ

นครเหนือ. ปท่ี 9, ฉบับท่ี 2 : 1-12. 

 3) รัชฎา เทพประสิทธิ์ และสุธิดา  ชัยชมชื่น. (2561). “การออกแบบชุดฝกอบรมสำหรับผูสอน โดยใช

โครงงานเปนฐานบนโปรแกรม Scratch เพ่ือพัฒนาสมรรถนะดานการเขียนโปรแกรม.” วารสาร

อิเล็กทรอนิกส สื่อ นวัตกรรมและการศึกษาเชิงสรางสรรค (E-Journal of Media Innovation and  

  Creative Education). ปท่ี 1, ฉบับท่ี 1 : 36-45. 

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.วรรณชัย  วรรณสวัสดิ์ 

 ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

 1)  ศิริวรรณ โกมลสิงห และวรรณชัย วรรณสวัสดิ์. (2563). “การศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการใชงานอุปกรณ

เคลื่อนท่ีสำหรับผูสูงอายุ เพ่ือการออกแบบแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณเคลื่อนท่ี.” ใน การประชุมวิชาการ

ระดับชาติ ครั้งท่ี 12 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม (9-10 กรกฏาคม 2563). ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม : นครปฐม, 426-435. 

 2)  P. Srichailard, W. Wannasawade and K. Sintanakul. (2019). “A conceptual framework of 

project-based learning by analyzing of VARK.” Interdisciplinary Research Review. 

Nakhon Pathom : Thailand. Vol.14, No.05 : 1-6. 

 3)  U. Srichailard, W. Wannasawade and K. Sinthanakul. (2019). “A conceptual framework 

of a flipped classroom by project-based learning by  analyzing of student’s on David 

Kolb’s learning styles.” Interdisciplinary Research Review. Nakhon Pathom : Thailand. 

Vol.14, No.05 : 7-12. 
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 ผูชวยศาสตราจารย ดร.ธัญญรัตน นอมพลกรัง 
 ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1)  นิภา ตันติพิริยะ, ธัญญรัตน นอมพลกรัง และจิรพันธุ ศรีสมพันธุ. (2563). “การพัฒนาแอปพลิเคชัน

ชวยสอน วิชาโปรแกรมจัดการฐานขอมูลรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน.” ใน การ

ประชุมวิชาการและนำเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ครั้งท่ี 7 (30 พฤษภาคม 2563). ณ มหาวิทยาลัย

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ : ขอนแกน, 285-295. 

 2)  หัสถชัย นวนประสงค และธัญญรัตน นอมพลกรัง. (2563). “การพัฒนาสื่อโมชันกราฟกเพ่ือเสริมความ

คงทนในการเรียนรู รายวิชา Introduction to IT สำหรับนกัศึกษาระดับปริญญาตรี.” ใน การประชุม

วิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 4 (5 มิถุนายน 2563). ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา : 

กรุงเทพมหานคร, 1305-1314. 

 3)  ยุทธชัย สมมุติ และธัญญรัตน นอมพลกรัง. (2562). “การพัฒนาระบบแนะนำหนังสือ โดยใชวิธีการ

 กรองขอมูลแบบพ่ึงพาผูใชรวมและขอมูลสวนบุคคล.” การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 3 ดาน

 นวัตกรรมเพ่ือการเรียนรูและสิ่งประดิษฐ (28 มิถุนายน 2562). ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรี : ปทุมธานี, 749-759. 

 

อาจารย ดร.วิทวัส  ทิพยสุวรรณ 

ผลงานทางวิชาการและงานวิจัย 

1) พจนา หอมหวล, ดวงกมล โพธิ์นาค และวิทวัส ทิพยสุวรรณ. (2563). “การเปรียบเทียบประสิทธิภาพ

การจำแนกขอมูลเพ่ือพยากรณอาชีพสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาระบบสารสนเทศ คณะ

เทคโนโลยีการจัดการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย.” ใน การประชุมวิชาการและนำเสนอ

ผลงานวิจัยระดับชาติและนานาชาติ ครั้งท่ี 7 มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (30 พฤษภาคม 

2563). ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย : ตรัง, 699-707. 

 2) วิทวัส ทิพยสุวรรณ. (2562). “สถานประกอบการกับกระบวนการจัดการเรียนการสอนภาคปฏิบัติของ

กระบวนการทวิภาคีอยางมีคุณภาพ.” การประชุมวิชาการวิจัยและนวัตกรรมระดับชาติ ครั้งท่ี 1 (8-9 

พฤศจิกายน 2562). ณ สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา : กรุงเทพมหานคร, 331-335.  

 3)  ไพโรจน สถิรยากร และวิทวัส ทิพยสุวรรณ. (2562). “แนวทางการฝกอบรมวิชาชีพระยะสั้นฐาน

สมรรถนะ.” การประชุมวิชาการวิจัยและนวัตกรรม ระดับชาติ ครั้งท่ี 1 (8-9 พฤศจิกายน 2562). 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา : กรุงเทพมหานคร, 325-330.   
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับองคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2552  

ระดับปริญญาโท สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

 

ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

1 ไดความรูและกระบวนการแสวงหาความรู

ช ั ้นส ูงสำหร ับการแกป ญหาที ่ซ ับซ อน

ทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

 

- วิเคราะห และสังเคราะห วิวัฒนาการ แนวคิด

ทางการศึกษา และกระบวนการเรยีนการสอน 

020425000 ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค 

020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 

020425002 จิตวิทยาการศึกษา 

020425003 เทคโนโลยีทางการศึกษา 

020425004 สื่อการสอนเพ่ือมวลชน 

020425005 การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

020425006 การใชคอมพิวเตอรในการอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425402 เทคโนโลยีการนำสงบทเรยีน 

020425403 ระบบการเรียนรูผานการจำลองสถานการณและ

เกมการเรียนการสอน 

020425405 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันสูง 

020425406 เทคโนโลยีการศึกษาทางไกล 

020425407 การเรยีนรูโดยอาศัยคอมพิวเตอร 

020425408 ทฤษฎีการเรยีนรูและการประยุกตใชคอมพิวเตอร 

020425409 การพัฒนาคอรสแวร 

020425410 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย 
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ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

  - ออกแบบและบูรณาการ หลักการ ทฤษฎี และ

การดำเนินการบรหิารจดัการโดยใชเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร 

020425100 ทฤษฎสีื่อดิจิทัลและการใชงาน 

020425101 การคนพบและการจดัการความรู 

020425200 เหมืองขอมูล 

020425201 ระบบการคนคืนสารสนเทศ 

020425202 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ 

020425203 ระบบฐานความรู 

020425204 เทคโนโลยีเชิงความหมาย 

020425300 สาระและพลเมืองดจิิทัล 

020425301 การออกแบบและพัฒนาสื่อการสอน 

020425302 เทคโนโลยีสำหรับชุมชนแหงการเรียนรู 

020425303 การออกแบบและพัฒนาเว็บ 

020425304 การประเมินและใชประโยชนจากขอมูล 

020425307 ระบบฐานขอมลูมลัติมเีดียและภาพ 

020425308 การรูจำรูปแบบ 

020425309 การประมวลผลสัญญาณเสยีงข้ันสงู 

020425310 การประมวลผลสัญญาณภาพข้ันสงู 

020425311 การประมวลผลและการเขารหัสมลัติมเีดีย 

020425312 คอมพิวเตอรกราฟกส 

020425313 การออกแบบกราฟกสและภาพดิจทัิล 

020425314 การผลิตวิดโีอและการตดัตอดวยระบบดิจิทัล 

020425315 การผลิตวิดโีอเชิงปฏิสมัพันธ 
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ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425402 เทคโนโลยีการนำสงบทเรยีน 

020425403 ระบบการเรียนรูผานการจำลองสถานการณและ

เกมการเรียนการสอน 

020425405 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันสูง 

020425406 เทคโนโลยีการศึกษาทางไกล 

020425407 การเรยีนรูโดยอาศัยคอมพิวเตอร 

020425408 ทฤษฎีการเรยีนรูและการประยุกตใชคอมพิวเตอร 

020425409 การพัฒนาคอรสแวร 

020425410 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย 

020425500 การเรยีนรูโดยใชเกมเปนฐาน 

020425501 ปญญาประดิษฐสำหรบัเกม 

020425502 การออกแบบและพัฒนาเกมดิจิทัล 

020425503 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางเกมมิฟเคช่ัน 

020425504 การสื่อสารระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ปฏิสัมพันธเชิงมลัติมเีดีย 

020425505 การวิเคราะหและออกแบบระบบงานธุรกิจ 

020425508 พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต 

020425509 การจัดการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

020425600 การสื่อสารคอมพิวเตอรและเครือขาย 

020425601 ระบบการจัดการฐานขอมูลประยกุต 
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ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

020425603 การวิเคราะหและออกแบบระบบเครือขาย

คอมพิวเตอร 

020425606 ความมั่นคงปลอดภัยของเครือขาย 

020425700 วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ 

020425705 ปญญาประดิษฐและการโปรแกรม 

020425706 การประมวลผลแบบคลาวด 

020425800 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 

020425801 เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขารหัส 

020425802 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 

2 ได ท ักษะและการแสวงหาความร ู   โดย

กระบวนการวิจัย  

-  กระบวนการวิจัย การพัฒนาและการประเมินผล 

ดานคอมพิวเตอรศึกษา 

020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 

020425202 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ 

020425203 ระบบฐานความรู 

020425800 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 

020425802 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 
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ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

  -  การสรางนวัตกรรม และองคความรูดวย

กระบวนการวิจยั 

 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอร

ดานการศึกษา 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือ

การศึกษา 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและ

การศึกษา 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

020425900 วิทยานิพนธ 

020425910 สารนิพนธ 

-  กระบวนการเผยแพรผลงานวิจัย 020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอร

ดานการศึกษา 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือ

การศึกษา 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและ

การศึกษา 
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ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

020425900 วิทยานิพนธ 

020425910 สารนิพนธ 

3 ไดหลักการ กระบวนการและทฤษฎีใน 

การสน ับสน ุนการทำวิจ ัย และการใช

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือพัฒนางานวิจัย 

-  การใชสถิติเพ่ือการวิจัย 

 

 

 

020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอร

ดานการศึกษา 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือ

การศึกษา 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและ

การศึกษา 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

020425900 วิทยานิพนธ 

020425910 สารนิพนธ 

-  ระเบียบวิธีวิจัย 

 

020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอร

ดานการศึกษา 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 
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ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือ

การศึกษา 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและ

การศึกษา 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

020425900 วิทยานิพนธ 

020425910 สารนิพนธ 
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ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

-  เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือพัฒนางานวิจัย 020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอร

ดานการศึกษา 

020425911 สัมมนาทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือ

การศึกษา 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและ

การศึกษา 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

020425900 วิทยานิพนธ 

020425910 สารนิพนธ 

  -  การศึกษาเชิงลึกดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรตาม 

ความสนใจ 

020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอร

ดานการศึกษา 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือ

การศึกษา 
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ลำดับ 
กลุมรายวิชาในมาตรฐานคุณวุฒิ 

(คอมพิวเตอรศึกษา) 

องคความรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาโท 

(สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา) 
รายวิชาในหลักสูตร 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและ

การศึกษา 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

020425900 วิทยานิพนธ 

020425910 สารนิพนธ 

020425911 สัมมนาทางคอมพิวเตอรศึกษา 

4 ไดหลักการในการพัฒนาดานจริยธรรม 

และคุณธรรม 

- การพัฒนาการดานจริยธรรม 020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 

020425002 จิตวิทยาการศึกษา  

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอร

ดานการศึกษา 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือ

การศึกษา 

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและ

การศึกษา 

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

020425900 วิทยานิพนธ 

020425910 สารนิพนธ 
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การปรับปรุงแกไข 

หลักสตูรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑติ 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

ฉบับป พ.ศ. 2560 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
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การปรับปรุงแกไขหลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  

ฉบับป พ.ศ. 2560 

 
 

 

1.  หลักสูตรฉบับดังกลาวนี ้ ไดรับการพิจารณาความสอดคลองและออกรหัสหลักสูตรเรียบรอยแลว 

เม่ือวันท่ี 14 กันยายน พ.ศ. 2562      
  

2. สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  ไดอนุมัติการปรับปรุงแกไขครั ้งนี้แลวใน 

คราวประชุมครั้งท่ี 1/2565 ผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เม่ือวันท่ี 19 เดือน มกราคม พ.ศ. 2565 
 

3.  หลักสูตรปรับปรุงแกไขนี้ เริ่มใชกับนักศึกษาท่ีเขาศึกษาตั้งแตภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2565 

เปนตนไป  

  

4. เหตุผลในการปรับปรุงแกไข  

 เพ่ือใหสอดคลองกับเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2558 กอปรกับหลักสูตร  

ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา จัดการเรียนการสอนมาครบ 5 ป 

 

5.  สาระในการปรับปรุงแกไข  

 5.1  เปลี่ยนแปลงอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจำหลักสูตร 

 5.2 เพ่ิมชื่อแขนงวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร (Technology Computer) 

 5.3  ยกเลิกแขนงวิชาเกมมิฟเคชั่น (Gamification) 

 5.4 ปรับเพ่ิม ลด รายวิชาดังนี้ 

  5.4.1 เพ่ิมรายวิชาบังคับ 11  รายวิชา 

 020425314 การผลิตวิดีโอและการตัดตอดวยระบบดิจิทัล   3(3-0-6) 

    (Video Production and Digital Video Editing) 

 020425315 การผลิตวิดีโอเชิงปฏิสัมพันธ     3(3-0-6) 

    (Interactive Video Production) 

 020425409 การพัฒนาคอรสแวร                   3(2-2-5) 

    (Courseware Development) 

 020425410 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย    3(3-0-6) 

    (Multimedia Instruction Design) 
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 020425508 พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต     3(3-0-6) 

    (Applied Elecstronic Commerce) 

 020425509 การจัดการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส     3(3-0-6) 

    (Electronic Commerce Management) 

 020425606 ความม่ันคงปลอดภัยของเครือขาย     3(3-0-6) 

    (Network Security) 

 020425705 ปญญาประดิษฐและการโปรแกรม     3(3-0-6) 

    (Artificial Intelligence and Programming) 

 020425706 การประมวลผลแบบคลาวด      3(3-0-6) 

    (Cloud Computing) 

 020425910 สารนิพนธ          6  

    (Master Project)  

 020425911 สัมมนาทางดานคอมพิวเตอรศึกษา (ไมนับหนวยกิต)*   1(0-2-1) 

    (Seminar in Computer Education)  

  5.4.2  ตัดรายวิชา  15 รายวิชา 

 020425305 การผลิตวิดีทัศนและการตัดตอดวยระบบดิจิทัล   3(3-0-6) 

    (Video Production and Digital Video Editing) 

 020425306 การผลิตวิดีทัศนเชิงปฏิสัมพันธ     3(3-0-6) 

    (Interactive Video Production) 

 020425400 ระบบนิพนธบทเรยีนและการพัฒนาคอรสแวร    3(3-0-6) 

                   (Authoring System and Courseware Development) 

 020425404 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย    3(3-0-6) 

    (Multimedia Instructional Design) 

 020425506 พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต     3(3-0-6) 

    (Applied Elecstronic-commerce) 

 020425507 การบริหารและการจัดการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  3(3-0-6) 

    (Electronic-commerce Management) 

 020425599 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเกมมิฟเคชั่น    3(3-0-6) 

    (Selected Topic in Gamification)  

 020425602 ระบบการจัดการฐานขอมูลผานเครือขายเว็บ   3(3-0-6) 

    (Web Database Management System)  
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 020425604 การสื่อสารโทรคมนาคมและเครือขายคอมพิวเตอร  3(3-0-6) 

    (Telecommunications and Computer Networks)  

 020425605 ความม่ันคงของเครือขายคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

  (Network Security) 

 020425701 การออกแบบข้ันตอนวิธแีบบขนาน     3(3-0-6) 

    (Parallel Algorithm Design) 

 020425702 วิศวกรรมซอฟตแวรข้ันสูง      3(3-0-6) 

    (Advanced Software Engineering) 

 020425703 ปญญาประดิษฐและการโปรแกรม     3(3-0-6) 

    (Artificial Intelligent and Programming)  

 020425704 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ     3(3-0-6) 

    (Cloud Computing) 

 020415901 การคนควาอิสระ       3  

    (Independent Study) 

  5.4.3  ยายวิชาเลือกท่ัวไปเปนวิชาบังคับของแขนงวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  2 รายวิชา 

 020425600 การสื่อสารคอมพิวเตอรและเครือขายประยุกต   3(3-0-6) 

    (Computer Communication and Network)   

 020425601 ระบบการจัดการฐานขอมูล      3(3-0-6) 

    (Applied Database Management System)  

  5.4.4  ยายวิชาบังคับเปนวิชาเลือกท่ัวไป 2 รายวิชา 

 020425500 การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน     3(3-0-6) 

    (Game-based Learning)  

 020425501 ปญญาประดิษฐสำหรับเกม      3(3-0-6) 

    (Artificial Intelligence in Game) 
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6.  โครงสรางหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแกไขยังคงไมเปลี่ยนแปลงและเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน  

 หลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2558 ปรากฏดังนี้ 
 

 แผน ก แบบ ก 2 

หมวดวิชา เกณฑมาตรฐานหลักสตูรฯ โครงสรางเดิม โครงสรางใหม 

ศึกษารายวิชา ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 24 หนวยกิต 24 หนวยกิต 

รายวิชาไมนับหนวยกิต - - 1 หนวยกิต 

วิทยานิพนธ ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 12 หนวยกิต 12 หนวยกิต 

หนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 36 หนวยกิต 36 หนวยกิต 36 หนวยกิต 
 

 แผน ข  

หมวดวิชา เกณฑมาตรฐานหลักสตูรฯ โครงสรางเดิม โครงสรางใหม 

ศึกษารายวิชา ไมนอยกวา 12 หนวยกิต 33 หนวยกิต 30 หนวยกิต 

รายวิชาไมนับหนวยกิต - - 1 หนวยกิต 

สารนิพนธ ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

ไมเกิน 6 หนวยกิต 

3 หนวยกิต 6 หนวยกิต 

หนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 36 หนวยกิต 36 หนวยกิต 36 หนวยกิต 
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7.  เปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง  
7.1 ชื่อหลักสูตรและชื่อปริญญา 

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
หลักสตูรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
Master of Science in Technical Education (Technology Computer) 
ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑติ (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร) 

Master of Science in Technical Education (Technology Computer) 

M.S.Tech.Ed. (Technology Computer) 

หลักสตูรครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑติ สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
Master of Science in Technical Education (Computer Education) 
ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑติ (คอมพิวเตอรศึกษา) 
ค.อ.ม. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

Master of Science in Technical Education (Computer Education) 

M.S.Tech.Ed. (Computer Education) 

 

      7.2 โครงสรางหลักสูตร  

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

 

จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูร   36 หนวยกิต 

แผน ก  แบบ ก 2 

 หมวดวิชาบังคับ  30  หนวยกิต 

  วิชาบังคับรวม 6 หนวยกิต 

  วิชาบังคับเฉพาะแขนง 6  หนวยกิต 

  วิชาบังคับทางการศึกษา 6 หนวยกิต 

  วิทยานิพนธ                              12  หนวยกิต 

 หมวดวิชาเลือก 6 หนวยกิต 

  วิชาเลือกทางการศึกษา 3 หนวยกิต 

  วิชาเลือกแขนงอ่ืน ๆ 3 หนวยกิต 

 

 

จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูร   36 หนวยกิต 

แผน ก  แบบ ก 2 

 หมวดวิชาบังคับ  30 หนวยกิต 

  วิชาบังคับ 6 หนวยกิต 

  วิชาบังคับเฉพาะแขนง 6  หนวยกิต 

  วิชาบังคับทางการศึกษา 6 หนวยกิต 

  วิชาสัมมนา (ไมนับหนวยกิต)*  1 หนวยกิต 

  วิทยานิพนธ 12 หนวยกิต 

 หมวดวิชาเลือก 6 หนวยกิต 

  วิชาเลือกทางการศึกษา 3 หนวยกิต 

  วิชาเลือกแขนงท่ัวไป 3 หนวยกิต 
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หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

แผน ข 

 หมวดวิชาบังคับ  21 หนวยกิต 

  วิชาบังคับรวม 6 หนวยกิต 

  วิชาบังคับเฉพาะแขนง 6 หนวยกิต 

  วิชาบังคับทางการศึกษา 6 หนวยกิต 

  การคนควาอิสระ 3 หนวยกิต 

 หมวดวิชาเลือก 15 หนวยกิต 

  วิชาเลือกทางการศึกษา 3 หนวยกิต 

  วิชาเลือกแขนงอ่ืน ๆ 12 หนวยกิต 

แผน ข 

 หมวดวิชาบังคับ  24 หนวยกิต 

  วิชาบังคับ 6 หนวยกิต 

  วิชาบังคับเฉพาะแขนง 6 หนวยกิต 

  วิชาบังคับทางการศึกษา 6 หนวยกิต 

  วิชาสัมมนา (ไมนับหนวยกิต)*  1 หนวยกิต 

  สารนิพนธ 6 หนวยกิต 

 หมวดวิชาเลือก 12 หนวยกิต 

  วิชาเลือกทางการศึกษา 3 หนวยกิต 

  วิชาเลือกแขนงท่ัวไป 9 หนวยกิต 

 

 7.3 รายวิชาในหลักสูตร  

  7.3.1 หมวดวิชาบังคับ  

   7.3.1.1   วิชาบังคับ 

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกติ(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

บังคับ   บังคับ   

020425100 ทฤษฎสีื่อดิจิทัลและการใชงาน 3(3-0-6) 020425100 ทฤษฎสีื่อดิจิทัลและการใชงาน 3(3-0-6) 

 (Digital Media Theory and Application)   (Digital Media Theory and Application)  

020415101 การคนพบและการจดัการความรู 3(3-0-6) 020415101 การคนพบและการจดัการความรู 3(3-0-6) 

 (Knowledge Discovery and Management)   (Knowledge Discovery and Management)  
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 7.3.1.2   กลุมวิชาบังคับทางการศึกษา 

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020415000 ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค 3(3-0-6) 020425000 ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค 3(3-0-6) 

 (Didactic for Technical Course)   (Didactic for Technical Course)  

020415001 ระเบียบวิธีวิจยั 3(3-0-6) 020425001 ระเบียบวิธีวิจยั 3(3-0-6) 

 (Research Methodology)   (Research Methodology)  

 

 7.3.1.3 วิชาบังคับเฉพาะแขนง 

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

แขนงวิชาวิทยาการขอมลูเพ่ือการศึกษา (Data Science for Education) แขนงวิชาวิทยาการขอมลูเพ่ือการศึกษา (Data Science for Education) 

020425200 เหมืองขอมูล 3(3-0-6) 020425200 เหมืองขอมูล 3(3-0-6) 

 (Data Mining)   (Data Mining)  

020425201 ระบบการคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 020425201 ระบบการคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information Retrieval Systems)   (Information Retrieval Systems)  

แขนงวิชาดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา (Digital for Society and Education) แขนงวิชาดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา (Digital for Society and Education) 

020425300 สาระและพลเมืองดจิิทัล 3(3-0-6) 020425300 สาระและพลเมืองดจิิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Content and Citizenship)   (Digital Content and Citizenship)  

020425301 การออกแบบและพัฒนาสื่อการสอน 3(3-0-6) 020425301 การออกแบบและพัฒนาสื่อการสอน 3(3-0-6) 

 (Instructional Media Design and Development)   (Instructional Media Design and Development)  
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หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

แขนงวิชาคอมพิวเตอรศึกษา (Computer Education) แขนงวิชาคอมพิวเตอรศึกษา (Computer Education) 

020425400 ระบบนิพนธบทเรยีนและการพัฒนาคอรสแวร 3(3-0-6)    

 (Authoring System and Courseware Development)     

020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 020425401 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 

 (Innovation and Technology in Computer 

Education) 

  (Innovation and Technology in Computer 

Education) 

 

   020425409 การพัฒนาคอรสแวร 3(2-2-5) 

   (Courseware Development) 

แขนงวิชาเกมมิฟเคชั่น (Gamification)  

020425500 การเรยีนรูโดยใชเกมเปนฐาน 3(3-0-6)    

 (Game-Based Learning)     

020425501 ปญญาประดิษฐสำหรบัเกม 3(3-0-6)    

 (Artificial Intelligence in Games)     

  แขนงวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร (Computer Technology)  

   020425600  การสื่อสารคอมพิวเตอรและเครือขายประยุกต 3(3-0-6) 

    (Computer Communication and Network)   

   020425601  ระบบการจัดการฐานขอมูล 3(3-0-6) 

    (Applied Database Management System)  
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   7.3.1.4 กลุมวิชาวิทยานิพนธและสารนิพนธ 

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

แผน ก แบบ ก 2 แผน ก แบบ ก 2 

020425900 วิทยานิพนธ 12 020425900 วิทยานิพนธ 12 

 (Thesis)   (Thesis)  

แผน ข   แผน ข   

020415901 การคนควาอิสระ 3    

 (Independent Study)     

  
 

020425911 สารนิพนธ   6 

    (Master Project)  

  

 7.3.1.5  วิชาสัมมนา (Seminar)  ไมนับหนวยกิต* 

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกติ(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

แผน ก แบบ ก 2 แผน ก แบบ ก 2 และแผน ข 

   020425911 สัมมนาทางดานคอมพิวเตอรศึกษา  

(ไมนับหนวยกิต)*  

1(0-2-1) 

    (Seminar in Computer Education)  
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 7.3.2 หมวดวิชาเลือก 

  7.3.2.1 กลุมวิชาทางการศึกษา 

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกติ(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020425002 จิตวิทยาการศึกษา 3(3-0-6) 020425002 จิตวิทยาการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Educational Psychology)   (Educational Psychology)  

020425003 เทคโนโลยีทางการศึกษา 3(3-0-6) 020425003 เทคโนโลยีทางการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Educational Technology)   (Educational Technology)  

020425004 สื่อการสอนเพ่ือมวลชน 3(2-2-5) 020425004 สื่อการสอนเพ่ือมวลชน 3(2-2-5) 

 (Instructional Media for Mass Media Learners)   (Instructional Media for Mass Media Learners)  

020425005 การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(3-0-6) 020425005 การบริหารอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(3-0-6) 

 (Vocational and Technical Education Administration)  (Vocational and Technical Education Administration) 

020425006 การใชคอมพิวเตอรในการอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(2-2-5) 020425006 การใชคอมพิวเตอรในการอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(2-2-5) 

 (Computer Application in Vocational and Technical Education)  (Computer Application in Vocational and Technical Education) 

020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 3(3-0-6) 020425097 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Education)   (Selected Topic in Education)  

020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอรดาน

การศึกษา 

3(3-0-6) 020425098 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอรดาน

การศึกษา 

3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Educational Computer Technology)  (Selected Topic in Educational Computer Technology) 

020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(3-0-6) 020425099 เรื่องคัดเฉพาะทางดานอาชีวะและเทคนิคศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Vocational and Technical Education)  (Selected Topic in Vocational and Technical Education) 
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 7.3.2.2 กลุมวิชาเลือกท่ัวไป 

หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020425202 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ 3(3-0-6) 020425202 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ 3(3-0-6) 

 (Big Data Analysis)   (Big Data Analysis)  

020425203 ระบบฐานความรู 3(3-0-6) 020425203 ระบบฐานความรู 3(3-0-6) 

 (Knowledge-Based Systems)   (Knowledge-based Systems)  

020425204 เทคโนโลยีเชิงความหมาย 3(3-0-6) 020425204 เทคโนโลยีเชิงความหมาย 3(3-0-6) 

 (Semantic Technology)   (Semantic Technology)  

020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา 3(3-0-6) 020425299 เรื่องคัดเฉพาะทางดานวิทยาการขอมูลเพ่ือการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Data Science for Education)   (Selected Topic in Data Science for Education)  

020425302 เทคโนโลยีสำหรับชุมชนแหงการเรียนรู 3(3-0-6) 020425302 เทคโนโลยีสำหรับชุมชนแหงการเรียนรู 3(3-0-6) 

 (Technology for Learning Communities)   (Technology for Learning Communities)  

020425303 การออกแบบและพัฒนาเว็บ 3(3-0-6) 020425303 การออกแบบและพัฒนาเว็บ 3(3-0-6) 

 (Web Design and Development)   (Web Design and Development)  

020425304 การประเมินและใชประโยชนจากขอมูล 3(3-0-6) 020425304 การประเมินและใชประโยชนจากขอมูล 3(3-0-6) 

 (Data Utilization and Evaluation)   (Data Utilization and Evaluation)  

020425305 การผลิตวิดีทัศนและการตัดตอดวยระบบดิจิทัล 3(3-0-6)    

 (Video Production and Digital Video Editing)     

020425306 การผลิตวิดีทัศนเชิงปฏิสัมพันธ 3(3-0-6)    

 (Interactive Video Production)     

020425307 ระบบฐานขอมลูมลัติมเีดียและภาพ 3(3-0-6) 020425307 ระบบฐานขอมลูมลัติมเีดียและภาพ 3(3-0-6) 

 (Pictorial and Multimedia Database System)   (Pictorial and Multimedia Database System)  
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หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020425308 การรูจำรูปแบบ 3(3-0-6) 020425308 การรูจำรูปแบบ 3(3-0-6) 

 (Pattern Recognition)   (Pattern Recognition)  

020425309 การประมวลผลสัญญาณเสยีงดิจิทัลข้ันสูง 3(3-0-6) 020425309 การประมวลผลสัญญาณเสยีงดิจิทัลข้ันสูง 3(3-0-6) 

 (Advanced Digital Audio Signal Processing)   (Advanced Digital Audio Signal Processing)  

020425310 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัลข้ันสูง 3(3-0-6) 020425310 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัลข้ันสูง 3(3-0-6) 

 (Advanced Digital Image Signal Processing)   (Advanced Digital Image Signal Processing)  

020425311 การประมวลผลและการเขารหัสมลัติมเีดีย 3(3-0-6) 020425311 การประมวลผลและการเขารหัสมลัติมเีดีย 3(3-0-6) 

 (Multimedia Coding and Processing)   (Multimedia Coding and Processing)  

020425312 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(3-0-6) 020425312 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(3-0-6) 

 (Computer Graphics)   (Computer Graphics)  

020425313 การออกแบบกราฟกสและภาพดิจทัิล 3(3-0-6) 020425313 การออกแบบกราฟกสและภาพดิจทัิล 3(3-0-6) 

 (Graphics Design and Digital Photography)   (Graphics Design and Digital Photography)  

   020425314 การผลิตวิดโีอและการตดัตอดวยระบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

    (Video Production and Digital Video Editing)  

   020425315 การผลิตวิดโีอเชิงปฏิสมัพันธ 3(3-0-6) 

    (Interactive Video Production)  

020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา 3(3-0-6) 020425399 เรื่องคัดเฉพาะทางดานดิจิทัลเพ่ือสังคมและการศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Digital for Society and Education)  (Selected Topic in Digital for Society and Education)  

020425402 เทคโนโลยีการนำสงบทเรยีน 3(3-0-6) 020425402 เทคโนโลยีการนำสงบทเรยีน 3(3-0-6) 

 (Technology for Course Delivery)   (Technology for Course Delivery)  
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หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกติ(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020425403 ระบบการเรียนรูผานการจำลองสถานการณและเกมส  

การเรยีนการสอน 

3(3-0-6) 020425403 ระบบการเรียนรูผานการจำลองสถานการณและเกมการเรียน

การสอน 

3(3-0-6) 

 (Learning System through Simulation and 

Instructional Games) 

  (Learning System through Simulation and 

Instructional Game) 

 

020425404 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย 3(3-0-6)    

 (Multimedia Instructional Design)     

020425405 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันสูง 3(3-0-6) 020425405 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันสูง 3(3-0-6) 

 (Advanced Computer Assisted Instruction)   (Advanced Computer Assisted Instruction)  

020425406 เทคโนโลยีการศึกษาทางไกล 3(3-0-6) 020425406 เทคโนโลยีการศึกษาทางไกล 3(3-0-6) 

 (Distance Learning Technology)   (Distance Learning Technology)  

020425407 การเรยีนรูโดยอาศัยคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 020425407 การเรยีนรูโดยอาศัยคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 (Computer-based Learning)   (Computer-based Learning)  

020425408 ทฤษฎีการเรยีนรูและการประยุกตใชคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 020425408 ทฤษฎีการเรยีนรูและการประยุกตใชคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 (Learning Theory and Computer Application)   (Learning Theory and Computer Application)  

   020425410 การออกแบบบทเรียนแบบมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 

    (Multimedia Instruction Design)  

020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 020425499 เรื่องคัดเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Computer Education)   (Selected Topic in Computer Education)  

020425502 การออกแบบและพัฒนาเกมดิจิทัล 3(3-0-6) 020425502 การออกแบบและพัฒนาเกมดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Game Design and Development) 

 

  (Digital Game Design and Development)  
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หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกติ(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020425503 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางเกมมิฟเคช่ัน 3(3-0-6) 020425503 นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางเกมมิฟเคช่ัน 3(3-0-6) 

 (Innovation and Technology in Gamification)   (Innovation and Technology in Gamification)  

020425504 การสื่อสารระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ปฏิสัมพันธเชิงมลัติมเีดีย 

3(3-0-6)    

 (Human Computer Interaction and Multimedia 

Interface) 

    

020425505 การวิเคราะหและออกแบบระบบงานธุรกิจ 

(Business System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 020425505 การวิเคราะหและออกแบบระบบงานธุรกิจ 

(Business System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

020425506 พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต 3(3-0-6)   3(3-0-6) 

 (Applied Elecstronic-commerce)     

020425507 การบริหารและการจดัการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6)    

 (Electronic-commerce Management)     

   020425508 พาณิชยอิเล็กทรอนิกสประยุกต 3(3-0-6) 

    (Applied Elecstronic Commerce)  

   020425509 การจัดการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

    (Electronic Commerce Management)  

020425599 เรื่องคัดเฉพาะทางดานเกมมิฟเคช่ัน 3(3-0-6)   3(3-0-6) 

 (Selected Topic in Gamification)     

020425600 การสื่อสารคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(3-0-6) 020425600 การสื่อสารคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(3-0-6) 

 Communication and Network) 

 

  Communication and Network)  
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หลักสูตรฉบับป พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) รหัสวิชา ชื่อวิชา      จำนวนหนวยกติ(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาคนควาดวยตนเอง) 

020425601 ระบบการจัดการฐานขอมูลประยกุต 3(3-0-6) 020425601 ระบบการจัดการฐานขอมูลประยกุต 3(3-0-6) 

 (Applied Database Management System)   (Applied Database Management System)  

020425602 ระบบการจัดการฐานขอมูลผานเครือขายเว็บ 3(3-0-6)    

 (Web Database Management System)     

020425603 การวิเคราะหและออกแบบระบบเครือขายคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 020425603 การวิเคราะหและออกแบบระบบเครือขายคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 (Computer Network Analysis and Design)   (Computer Network Analysis and Design)  

020425604 การสื่อสารโทรคมนาคมและเครือขายคอมพิวเตอร 3(3-0-6)    

 (Telecommunications and Computer Networks)     

020425605 ความมั่นคงของเครือขายคอมพิวเตอร 3(3-0-6)    

 (Network Security)     

   020425606 ความมั่นคงปลอดภัยของเครือขาย 3(3-0-6) 

    (Network Security)  

020425700 วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 020425700 วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 

 (Object Oriented Software Engineering)   (Object Oriented Software Engineering)  

020425701 การออกแบบข้ันตอนวิธีแบบขนาน 3(3-0-6)    

 (Parallel Algorithm Design)     

020425702 วิศวกรรมซอฟตแวรข้ันสูง 3(3-0-6)    

 (Advanced Software Engineering)     

020425703 ปญญาประดิษฐและการโปรแกรม 3(3-0-6)    

 (Artificial Intelligent and Programming)   
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020425704 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ 3(3-0-6)    

 (Cloud Computing)     

   020425705 ปญญาประดิษฐและการโปรแกรม 3(3-0-6) 

    (Artificial Intelligence and Programming)  

   020425706 การประมวลผลแบบคลาวด 3(3-0-6) 

    (Cloud Computing)  

020425800 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(3-0-6) 020425800 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(3-0-6) 

 (Management Information System)   (Management Information System)  

020425801 เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขารหัส 3(3-0-6) 020425801 เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขารหัส 3(3-0-6) 

 (Information Technology and Coding)   (Information Technology and Coding)  

020425802 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 020425802 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information System Development)   (Information System Development)  
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